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より深く、より過激に!衝撃のシリーズ最新作「サムラ 
イスピリッツ斬紅郎無双剣」待望のリリース!ゲーム 
オリジナルミュージックはもちろんのこと、 VOICE や 
S . E . 等、「サムライスピリッツ斬紅郎無双剣」の全ての 
サウンドを収録した完全盤!解説書、楽譜付。 

初回特典にはキャラクターが折り込まれたスーパー 
ピクチャー CD 仕様。 

■ 〈収録曲 〉 ORIGINAL VERSION 

■ VOICE & S . E . COLLECTION 


ロッバ • ス□ヴアキアレ]-チイングによるベストアルバム2タイトル! 


あの餓狼伝説 • サムライスピリッツのフルオ■ケストラアレンジ CD 登場。 










お求めはお近くのレコード店で。 
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高速道路も崩壊した阪神大震災 
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年末特別企画 
〜激動の1年を振り返る 


wmmM 


ネオジオ10大ニユ 


六本木.ヴヱルファーレでの 
コスパ 




HHHHHHHP I _ 

大人気のステークスウイナータカラは、ちびまる子ちゃんで 


今年も振り返ってみると、販神大震災や地下鉄サ y ン事件 
など悲しいできごとや衝撃的な事件が起こった一方で、元近 
鉄バッファローズの野茂英雄投手が米大リーグで大活躍する 
なと、実に様々なことが起こった I 年でした。 

そしてネオジオも、 SNK のセガとのクロスライセンス契約 
締結をはじめ、いろんなことがありました0 

というわけで、今回は年末特別企画として、そんな35年"ネ 
オジオ]〇大ニュース〃をピックアップしてみました。 


※★印=新作の発売 （ MVS 、 カセツト、 C □のろち最も早いもの）/’94年以前に発売されているソフトの C □の再版。 


やつぱ yl 位はセガとの 
クロスライセンス契約 


筆頭はやつぱリ SNK とセ 
ガとのクロスライセンス契約 
締結。他機種への移植はしな 
いといつていた SNK に対す 
る非難あり、セガの移植タイ 
トルに期待する声あり、また 
ポリゴンゲ—ムのネオジオ移 
植を疑問視する声ありと、ま 
さに侃々 If 々(かんかんがく 
がく)の議論を呼んだ。とい 
ぅわけで—位は無条件でこれ。 

2位は人気格闘ゲームシリ 
I ズ『サムライスピリッツ J 
の RPG 化で、 まさに ビッグ 
ニユ —ス！ また、既発売の 

『ADK ワ—ルド j 等ととも 

に、ジャンルをクロスオーバ 

I する同様の新展開に大きな 

弾みをつけることも間違いな 
いだろ、つ。 CD のみの発売と 
いう占';でも' 注目に値する。 

3位は説明略。4位はハド 


ソンのネオジオ參入と、その 
第—弾が人気 R pG シリ—ズ 
『天外魔境』だつたこと。し 
かも格闘ゲ—ム！ネオジオ 
がまた新たなファン層を獲得 
したことはいぅまでもない。 

5位は、 Fc 、 SF、GB 
等から様々な機種への進出を 
計るタカラの參入。その実績 
に期待を寄せるファンは多い。 

6位はナンパ系ソフトが少 
なかったネオジオに、本格的 
脱衣麻雀ゲーム『アィドル麻 
雀ファイナル ロマンス 2 J の 
登場。 MVS 以外からの移植 

も同様に画期的なできごと。 

7位は関東に SNK 直営の 

ミニ•テ I マパ I クができる 

ということで。 

8位は「やられた〜」の| 

11111 T このアイテム Box は、 
編集部の知る限りで、数万円 


のプレミアムもついた。 

9位はネオジオタィトルの 
他機種への^!開始。さらに 
r ビユ—ポイント0_も…。ま 
あ、時流にはさからえないと 
いう ことで：.。 



セガの看板タイトル、 VF 2 


1995年の主なでキ J ごと 


• エイズ患者が世界で一 〇〇万人を突破 
參阪神大靂災発生' 死者5千人越す 
•米スミソニアン航空宇宙博物館の原爆 
爿展、軍人団体や議会の反対もあり中止 
★- «ボンパ—マンぱに〇 くボンパ — J 
「ギャラクシ—ファイト «-/-» 痛快 G 
ANGAN 行進曲1_他2点 


參 S 年の米国の対昼易赤字が過去最高 
の 656 意 6 千 900 万ドルに達した 

弓と米薦省が雲 

戶參荻原健司、 W 杯ノルディックスキ—複 
2 合で史上初の3連覇達成 

★「クイズ•キング•ォブ•ファイタ— 
ズ」\「ビュ—ポイント L . 他2点 


•本格的〇:卩〇つ真説サムライスピリッ 
ツ武士道烈伝 j 開発が明らかに 
•地下鉄サリン事件発生、約5千500 
人が重軽傷、7人が死亡 
戶 • ネオジオ CD ライプツア— 111開催 
3參「安楽死 L - 事件で東海大元助教授有罪 
•国松孝次警察庁長官、狙擊され重体 
★ r ダプルドラゴン J - I 得点王 3 J 『餓狼 
伝説 3 J \「戦01伝承」他7点 


籲円為霜場で—ドル=80円代突破 
• 警視庁と山梨県警の合同捜査本部がオ 
ウム教団施設を家宅捜索 
•統|地方選でタレント出身の青島氏が 
都知事、横山氏が大阪府知事に当選 
^籲米•オクラホマ州 S 邦政府ビルで爆 
破テロ、死亡行方不明2百数十人 
•ォゥム真理教「科学技術省」トップ. 

村井秀夫氏が刺殺される 
★- S 風雲黙示録 J \「ヮ—ルドヒ—口| 
ズ 2 J 他4点 


• 米•大リーグのロサンゼルス.ドジャ 
—スに入団した野茂英雄投手が初先発 
• 仏•大統領に保守.中道のジャック. 
シラク氏就任 

參ネオジオ専門誌「ネオジオフリ—ク J 
発刊 

•オウム真理教•麻原彰晃代表逮捕 
• ウィルス性伝染病 H ボラ出血熱、ザィ 
ルを中心に死書人越す 
• SNK ネオジオカップ•プロボウリン 
グト—ナメント95開催 
♦横綱•貴乃花、河野景子さんと結婚 
•育島都知事が 96 年開催予定だった世界 
都市博中止を決定、都議会に通達 
★-1クロススウォ—ド nL . 「ワ—ルドヒ 
I 口—ズパ—フ X クト J \「パズルポ 
プル』 


•95東京おもちゃシヨー開催 
•仏•核実験9月再開を発表 
•サミットがカナダ.ハリファックスで 

月開催' 経済蕃を発表 
6參羽田発函館行きの全日空機がハイジヤ 
ツクされる 

•ソウル中心街にある「三豊百貨店」が 
崩壊、死傷者800人を越える 

























ハドソンの參入第 I 弾は天外魔境真伝 



神宮球場に舞う野村監督 



ファイナルロマンスの浅倉麗奈 恒例の東京おもちやショー 



オウ厶真理教団施設に向かう捜査員 


1995年ネオジオ1〇大ニュース 

① SNK 、 セガとクロスライセンス契約締結 （9 月） 

② ネオジオ初の本格的 RPG 『真説サムライスピリ 
ッツ武士道烈伝』の開発が明らかに （3 月） 

⑬ H <*0* F ’95』 人気沸騰 （8 月） 

@八ドソンが天外魔境シリーズの対戦格闘ゲーム発 
売 （7 月） 

⑤タカラ、ネオジオに参入 （9 月） 

⑬本格的脱衣麻雀ゲーム『アイドル麻雀ファイナル 
ロマンス2』ネオジオに移植 （8 月） 

⑦茨城県土浦市に『ネオジオワールド』オープン 
(12 月） 

◎ KOF 95 スペシャルアイテム BOX 、 大人気 （ B 月） 
B 『ギャラクシーファイト』他機種に移植 （11 月） 
⑩毎月1回発売の専門誌『ネオジオフリーク』発刊 
(5 月） 


零 




SNK 広報宣伝課から年末のご挨拶 


1995年もあとわずかとなりましたが、今年を振り返って 
SNK にもいろんなことがありました（年表を見てね)。 
サードパーティーの参入が増え、格闘アクションだけでなく 
ジャンルも幅広くなりましたから、皆さんにも喜んで頂けた 
のでは ないでしよう か。それと、丨年の締め括りに ふさ わ 
しいニュースが1つ。12月23日（祝）にミニ•テーマパーク 
「ネオジオワールド」がオープンします。ぜひ皆さん遊びに 
きてくださいね0 

(中村昭夫） 



京バッヂもついてるアイ 
テム B 0 X 






元気いっぱいだった昍年 


そんなわけで、総括してみ 
ると SNK が他機種への移植 
を表明したり、格ゲ—の『サ 
ムスピシリ—ズ』が RPG に 
なること が発表されたり 、 C 
D のみの発売タイトルが少し 
ずつ増加の傾向をみせたり、 
『パズルボブル J 『ステ—クス 


ゥィナ IJ 『パルスタ—』な 
ど、格ゲー以外のタィトルが 
ア I ケ I ドシ I ンで人気を集 
めたり、他機種への移植、ま 
た MVS 以外からの移植など、 
今年は今後の"ネオジオ"を 
占ううえで、実に様々な動き 
を見せた—年だった。 


さて、来年はネオジオにと 
つてどんな年になるでしょぅ 
か？今からワクワクします 
ね。 

ネオジオフリ I クともども、 
また新たなる歩みを始めてみ 
ようではありませんか。よろ 
しく。 


★-1天外魔境真伝 J \ r ライディングヒ 

丨口—」 


參野茂、大リーグオ—ルスタ—戦に先発 
參福田 M 夫元首相が死去 
• ミヤンマ—軍事政権、アウン•サン. 
ス I •チ—さんを解放 

• SNK プライべ—トシヨ—開催 
月參コリ—グ第—ステ—ジで横浜マリノズ 
7 が初優勝 

• TEAMSHINSUKE SNK が 
鈴鹿8耐に最後の挑戰 

• 東京都八王子市のス—パ—で女子高生 
バイトら3人射殺される 

• -KOF^ 5 


•「お楽しみは これからだ95ショックキ 
ャンべ—ン J 実施 

參 エディット コミック キャンべ—ン実施 
•第77回全国高校野球選手権大会で帝京 
月高校(東東京)が優勝 
8 •ゥィンドゥズ95、超人気デビュ丨 
•秩父宮妃ご逝去 

• KOF 95 ァィテム Box ' 大人気 
★-1アイドル麻雀ファイナルロマンス 
2 J -1 パルスタ—」 


•コス パ in ヴ H ル ファ— レ開催 
❿ 32^主催1^〇0.95.,大会開催 
•仏•南太平洋' 仏領ポリネシア•ムル 
ロァ環礁で核実験強行 
• 坂本弁護一家、遺体発見される 
❿ セガと SNK 、 C ライセンス契約締結 
• 第 33 回 AM シヨ-開催 
戶 •タカラ、 ネオジオに参入 
0參 元副総理•渡辺美智雄氏死去 

• 橋本龍太郎氏(現通産大臣)、自民党 
総裁に就任 

• 大和銀行、 NY 嘱託行員が不正取引で 
-千-〇〇億円 S 失 
★「ステ— クス ゥィナ IJ 「将棋の達人」 
「超人学圍ゴウカイザ—」 


•元フットボ—ルスタ—選手〇 •J •シ 
ンプソン被告に無罪判決 
• SNK プライべ—トショー開催 
月 • ヤクルト2年振りに日本|に輝く 
10 參幕張メッセで東京モ—夕—シヨー開催 
•水侯病訴訟 40 年目の和解 
★ 「サムライスピリッツ斬紅郎無双 
剣 J - t ソニックウィングス 3 J 


•「お楽しみはこれからだ=:スペシャ 
ルキャンべーン J 第2弾実施 
•イスラエルのラビン首相暗殺される 
•< PEC 大阪で開幕 
^ •J リ—グ第 2 ステ—ジ、ベルディ川崎 
1優勝 

•サターンで - I ギャラクシーファイト」 
が発売される 
★「ADK ワ—ルド j 


月 •茨城県土浦市に、ミニ.テ—マパーク 
12 「ネオジオワールド j オ—プン 
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占い魔法の館 

謎めいた雰囲気の中を歩き 
ながら、様々な質問に答え、 
未来の予言を受けるとい5参 
加体験型占いアトラクシヨン。 




アイマックス•ライドフイルム 


180度球状スクリーンに映 
し出される映像に合わせて、 
18入乗りのモーションライド 
が上下左右にリアルでス厶一 
ズな動芒をみせる映像シミユ 
レーションアトラクション。 

映像担当が「未知との遭 
遇」「ブレードランナー」な 
どの数多くの SF 映画の名作 
に携わってきたダグラス•卜 
ランブルとあって、そのおも 
しろさは間違いなし。 










テーマパークスべ一 

!•*?•* ••一. 一 . 


オワ—ルド』が才—プン！ 


I 


国 S 6 K 級八イテクアトラクシヨン満載の屋内型テ—マパーク『ネオジオワ—ル 
ド』がに 12 月 P 3 日才—プン！ 

詳しいことはまだ不明だが' クリスマス塵刖の才—プンということで、ムのクリ 
スマスは『ネオジオワ—ルド』が狙い 目！ 


NK が—00億円も 
S の投資額をかけた屋 

内型ミニ•テーマパ 
—ク『ネオジオワ—ルド』が 
12 月 23 日(当日 開演10時)、 
茨城県土浦市に才—。フンする 
ことになつた。 

総敷地面積は何と—万3千 
5百平方 メ—トル！ 敷地内 
には、ハイテクアトラクシヨ 
ンを導入した「アミユーズ メ 
ントフロア」の他、「大型ビ 


アレストラン」、「ボウリング 
場」、「カラオケル—ム」が完 
備され' 国 S 取大級のテ—マ 
パークとなつている。 

しかも、それらのアミユ— 
ズメント施！^がすべて屋内に 
あり、年中並採で営業してい 
るので、雨、雪、あられ、ど 
んな天候でも，，遊びたい"と 
思った時にいけば、いつでも 
(営業時間内！)遊びに飢え 
た心を満足させることができ 


る。 

特に、クリスマス直前の才 
I 。フンとあつて、雪がちらつ 
く厶—ドいっぱいのクリスマ 
スを楽しみたいが' 寒いのは 
苦手といぅ方にはぅってつけ 
だ。 

恋人同士でいくもよし親子 
でいくもよし、|人出会いを 
求めていくもよし、今年のク 
リスマスは『ネオジオワ—ル 
ド』で決めるしかない。 




























•Patio (パティオ) 

地中海沿岸の倉庫をモチー 
フにした、350席の店内にサ 
ッポロビールエ場直送の生ビ 
ールと、本格的イタリアンパ 
スタとバーベキューが味わえ 
る大型ダイニングレストラン。 


蓮刪 


バーチヤルワールド 

バトルテック 

ロボットのコックピット部 
を摸した本体に乗り込み、モ 
ニターを見ながら自分のロボ 
ットを操作して、相手ロボッ 
卜のプレイヤーと闘ラ V 闩を 
応用した対戦型ゲー厶アトラ 
クシヨン。 


レッドプラネット 

バトルテック同様、バーチ 
ャル感覚を楽しむゲームアト 
ラクシヨン。こちらはロボッ 
卜ではなく近未来的な力一卜 
に乗り込み、超高速で疾走。 
いかにうまく障害をかわせる 
かが勝負となる。 


Q-ZAR 

レーザー銃とベストを装備 
し、2チームにわかれて敵の 
居場所を探りつつ撃ち合いを 
繰り広げ ''敵陣"攻略する対 
抗戦型レーザーシューテイン 
グゲーム。 


日本初の''音"で感じる 3 D 
アトラクシヨン。ヘッドフォ 
ンから聞こえてくる臨場感あ 
ふれる音と、それに調和した 
映像、動芒があなたを奇想天 
外な旅行にいざなつてくれる。 


ドリフトキング 

ドリフトカートでスピード 
を競い合ラパトルカートアト 
ラクシヨン。スピーカーのつ 
いた6台のカートはそれぞれ 
異なった特性を持っており、 
独特の声で挑戦者を応援、サ 
ポー トする。 


''お化け屋敷にゴーストを倒 
しにいく〃 という設定でスリ 
リングなライドとシューテイ 
ング ゲームの アクシヨン性を 
複合した新感覚のインタラク 
テイブ•エンターテイメント。 


ゴ卜 
ハンター 


交通參電車/ JR 常磐線「荒川沖」駅 
下車、西口関東パス2番乗り場（土浦 
駅行き）「大房 j 下車すぐ車/常磐 
自動車道桜土浦インター降りる 
住所#〒300茨城県土浦市大字中字嵩 
久保1327- 2 
<営業時間> 

•テーマパーク 

月〜金 12 : 00〜24 : 00 

土•日•祝 10:0 G 〜24:00 

•レストラン 

月〜金 12: 00〜25 : 00 

土•日•祝10:00〜25: 00 
•ボウリング 

月〜木 12: 00〜25: 00 

金•祝日前12: 00〜26 : 00 
土•日•祝10: 00〜26: 00 
•カラオケ 

月〜木•日•祝 1 P :00〜25:00 
金•土•祝前日12: 00〜26: 00 






•ネオジオボウル 

総レーン数30と広々とした 
中でプレイが満喫で吉る。 
また、ストライクやスペアを 
取ると、 TV モニターにネオ 
ジオのキャラクターが登場。 
従来のボウリングにビンゴや 
ゴルフなどの要素を取り入れ 
た新しいゲームが楽しめる。 


•Neo Stage (ネオステージ) 

最大1 m 人利用可能なパーティルー 
厶を含めた4〗室の北関東最大級の力 
ラオケスペース0 


ポウリンクスべ. 


レストランスべ， 


カラオケスベー 
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秦の秘伝書をめぐる闘いが 
終わり、秘伝書はギース•ハ 
ヮー ドの手に渡っていた。 

「フフフ…これで秘伝奎日は3 
卷全部そろったというわけか 
…」そう咬き、バンダナの男 
に話しかける。 

「ピリーよ、秘伝書は処分し 
ろ」 

「エツ、どういうことです 
か？」 

「元々あの秘伝書は何も教え 
てはくれぬ。最強の者が手に 
するという伝説のみが生き続 
けてきた。ただそれだけだ。 
2000年もの歴史の中です 
ベてをそろえ、手に した 者が 
この私だとい、さえ残れ 
ば、 もう 用は ない」 

「しかし、何も処分しなくて 
ち」 

「秦の血を引く双子の兄弟に 
とつて、秘伝書は別の意味を 
持つている。奴らが秘伝書を 
手にすると、どうなるのかは 
私にも分からぬ」 

「…完全復活されたギ—ス様 
が、恐れるほどのことではな 
いと思いますが…」 

「恐れてはおらぬ。暗黒から 


蘇ったギース•ハワードが同 
じ失敗を繰り返すわけにはい 
かないまでだ…。あの忌々し 
いボガードたちの時の様にな 

ピリ！ カーンはギ—スの 
眼光の奥に潜む執念の炎に何 
もいえず立ちすくんでいる。 
ギ—スは深く目を閉じ、窓の 
外に視線を移す。 

「ピリーよ、街の様子はどう 
だ」 

「ハイ、ギ I ス様を倒そうと 
躍起になっています」呪縛か 
ら解かれたようにピリーが答 
える。 

「キング•オブ•フ アイ タ — 
ズの手害は整ったか？」 

「ハイ、キム•カツフアンや 
ダツクキングといつた面々も 
呼応しているようです」 

「フフ…。あの大会ほど私に 
利を与えるモノはない。この 
街の支配者はギース.ハワ— 
ドだけだということを改めて 
思い知らせてやるわ」 

長い沈黙を破って、ギース 
タワ—に火が灯る。血に飢え 
た狼が牙をむくが如く、街に 
戦慄が駆け巡った。 





































相手の攻撃を簡単に避けられる 



停 i / バウト 餓狼伝説 


ボタン操作一見表 

• A ボタンパンチ 
• 巳ボタンキック 
• C ボタン通常威力大攻撃 
• D ボタンオーバースウエー 
移動、対オーバースウェー攻 
撃 


レバー操作一覧表 

•垂直ジャンプレバー上 

•前方ジャンプレバー前斜め 
上 

•後方ジャンプレパー後ろ斜 
め上 

•前進レパー右 

•後退•ガード レバー 左 

• しゃがみレバー下 

• しゃがみ前進レパー右斜め 
下 

• しゃがみガードレバー左斜 
め下 

•ダッシュ レ パー 素早く右に 
2回 

•バックダッシュレバー素早 
く左に2回 

•小ジャンプ レバーを 短く上 
方向 

•空中ガード空中でレバー左 


特殊攻撃 


避け攻撃 

相手の攻撃をよけながら反 
撃する、『餓狼2』から採用 
されているシステム。今回も 
基本的な効果はまったく変わ 
らないようた。 

出し方も前作と同じ。自分 
がガード状態の時に t + A と 


入力すれば出せる。 



一^〇^‘， 

雲 一 SI フ 

空中振〇向キ J 

今回から採用された新シス 
テム。ジャンプ中に D ボタン 
を押すことによつて、まず空 
中で体の向きを変え、続いて 
攻撃ボタンを押すと相手の背 
後から攻撃することができる。 

相手を飛び越えるようにジ 
ヤンプしてから出すのが、基 
本になりそう だ。 



起4 TJ 上が〇攻撃 

これも今回から採用された 
システム。相手に倒されたあ 
と、起き上がる途中にタイミ 
ングよく C ボタンを押すと、 
通常技にはないオリジナルの 
攻撃を繰り出す。ちなみにこ 
の攻撃は、特定のキャラしか 
使うことができない。現在分 
かつているのは、写真を見て 
i だ 分かるよう 
鵃に山 崎のみ 
ciT だ。それ以 
W 外のキャラ 
S については 
i 次号以降で 
紙 紹介しよう。 

追い打ち攻撃 

これまた今回が初めてのシ 
ステム。まず相手を倒したあ 
と、倒れている相手の近くで 
特定のコマンドを入力すると、 
追い打ち攻撃を仕かけること 
ができる。 

また、これも起き上がり攻 
撃と同様に|部のキャラクタ 
I しか使うことができない。 

後ろから不意打ち攻撃で$る 

業费， 产# ip ■•、巻： 

¥ 




驟^^ 

才 I バ I スウ X I は基本的 
に、前作 『3 J のシステムを 
継承したものになっている。 
ただ、出し方がボタン—つ (D 
ボタン)になり、失敗する率 
がかなリ減った。また、一部 
のキヤラを除いて、自分とは 
里(なるライン上の相手に対し 
て攻撃できる必殺技(『3』 

の舞で使えた陽炎の舞など) 
が加えられた。 

才—バ ー スウエー移動 

相手の攻撃を避けるため、 
スウ H — ラインに移動するシ 
ステム。 D ボタンで奥ライン 
へ移動、レバ— V - ►、 V+ 
D ボタンで手前ラインに移動 
することができる。 

また、今回から起き上がる 
時にこれらのコマンドをタイ 
ミングよく入力すると、転が 
りながらスウ H — ラインに移 
動する、「ライン逃け起き上 
がり」が加えられた。 


IKDX. 


才—バ1スウ X —攻撃 

自分がスウ H — ラインにい 
る時に Aor B orc ボタンを押 
すと、通常ラインに戻りなが 
ら攻撃をする。 

また、 C ボタンの場合のみ 
当たった相手を、別のライン 
には じき 飛ばすことができる。 


ゥぅ 
ー スそ 
I 出 
一八を 
H 撃 
j 才攻 

_s l < 



対才 I バースウ H I 攻撃 



自分が通常ライン、相手が 
スウエ|ラインにいる時に D 
ボタンを押すと、スウ H — ラ 
インにいる相手を攻撃するこ 
とができる。 

基本的な使い方も前作『3』 
と変わつていないようだ。 


前作から受け継がれたシス 
テムの他、色々な新システム 
が今回採用されている。しか 


し、クイックスウ H I 動作お 
よび攻撃がなくなつたのは、 
ちよつと残念。 


基本操作方法 


レバ—操作 

レバ—による操作(ダツシ 


ュ、バックステップ、小ジヤ 
ンプ、空中ガ—ドなど)は基 
本的に前作『3』と同じ。 


ボタン操作 

ボタン操作はかなり前作と 
変わつている。まず A ボタン 
がパンチ、 B ボタンがキック 
になつている。何と今回はパ 
ンチ、キックの強弱がなくな 
つたのだ。そのかわり C ボタ 
ンで通常の攻撃(パンチ、キ 


^ . rs ' - jl p ^ y - r ^ 


1 :4Ilr 



#r 

零 一 


f — ハ 


ック) よりも威力が大きい、 
通常威力大攻撃が出せるよぅ 
になつた。 

次に D ボタンだが、前作か 
ら採用されたシステム、才— 
バ I スウ H I 移動をすること 
ができる。ちなみに対才—バ 
I スウ H — 攻撃もこのボタン 
で出すことができる。 

また、キヤラ同士の間合い 
が離れた状態で C ボタンを押 
すと、相手を挑発する。今回も 
何か秘密があるのだろうか？ 


さあ！闘いの始まりだ。様々 
の操作法を駆使して闘 I つのだ 
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障害物が壊れた 
あとに追い詰め 
られると、落と 
されてしまう 


今回もフアイティングランクが 
ある。何か謎があるのかな7 




ドは負けになつて しま、 っ。 

また、リングアウトした時 
の演出は、それぞれ各ステ— 
ジごとに違つているので、全 
部のリングアウトシ I ンを見 
るのもいいかもしれない。 


今回も前作 『3』 と同じよ 
、つにフアイティングランクが 
設定されている。前作では秦 
兄弟の元にいけるかいけない 
かなど、ゲ—ムスト—リ—に 
深く関わつていたが、今回は 
まだどういう要素があるのか 
分かつていない。 

次の情報に期待しよ、つ。 


1—1 

•?€r 屬 f ： 

“ご，，一 

穩 


111 - 



s&mmm 


戦5趣 


今 I 何 


今回の『リアルバウト餓狼 
伝説 J には、各キヤラごとの 
ステ—ジが甩章)されていない。 
理由は特にないらしい。まず 
は今回、闘いの場となる、 5 
つのステ—ジを紹介しよ、っ。 

サウンドビーチ 

海辺のステ—ジ。かつてマ 
イケル•マツクスと闘つた場 
所に近いような。 

ウェストサブウェイ 


地下鉄 ステー ジ。過去にダ 
ック •キングと 闘つ た場所と 
は違うよう だ。 

イ—ストサイドパ—ク 

植物園のステ—ジ。どうや 
らド—ム状の建物の中で闘う 
ようだ。 

サウスタウンブ： IV ソジ 

橋のステ—ジ。以前ピリ— 
•力—ンが闘つた場所とまつ 
たく同じよう だ。懐かしい。 

ギ I スタワ I 

亜心の支配者ギ—スが座を構 
える本拠地。内部の il (は未 
だ公開されていない。 




ステ—ジ関係で今回から採 
用されたシステム、リングア 
ゥト だ。 5 つのステ—ジの画 
面端には障害物が設置されて 
いる。この障害物は一定の耐 
久力が！^定されており、それ 
以上のダメージを与えられる 
と壊れる ようになつ ている。 

そして、障害物を破壊した 
あとに画面端に落ちるとリン 
グアウトになり、そのラウン 



フイニツシュは裏拳。これでコン 
ビネーシヨンアタック完成だ=： 


前作『3』で使えた「コン 

ビネ I シヨンア I ツ J 。 その 
組み合わせのバリエ—シ ヨン 
を増やしたものが今回の「コ 
ンビネ—シヨンアタック」だ。 

出し方もと同じく、特 
定の順番通りにタィミングよ 
くボタンを押すだけ。現在分 
かっている組み合わせは、全 
キヤラ共通の Aicmc だけ 
だ。 これ 以外の パ タ—ンは分 
かりしだい掲載するので、お 
楽しみに。 


超必證.一!^力 


超必殺技、潜在能力を説明 
する前に、まず体カゲ—ジの 
ことを説明しなければならな 
いだろぅ。 

今回の『リアルバウト餓狼 
伝説』では、体カゲージが2 
段階(前作でいえば、点滅す 
る 前が—段階目、点滅したら 
2段階目)になつており、— 
段階目の黄色ゲ—ジがなくな 
ると 2段階目の赤ゲ—ジにな 
り、超必殺技(何回も使える) 
が使えるよぅになる。 

ここまでは i 刖作のシステム 
と 大差ないが、 ここに パワ— 
ゲ—ジとい、つ新システムが加 
わるとちよつと 複雑になる。 


画面下部にあるパヮ I ゲ I 
ジは、相手に技を当てる度に 
たまつていき、ゲ—ジ|杯ま 
でた まると" Go " といぅ文 
字が出現する。〃 Go 〃と表 
示されたあとはゲ I ジが少し 
ずつ減つていくが、なくなる 
までにコマンドを入力すれば、 
状況に応じて超必殺技もしく 
は潜在能力を—度だけ出すこ 
とができる。 


細かく説明すると、黄色ゲ 



パワ—ゲージがたまつているだ 
けならパワ—ゲイザ—が出せる 


I ジの時にパヮ I ゲ ー ジがた 
まると ( s.p owe r と表 
示)超必殺技が—度だけ。赤 
色ゲージの時にパワ I ゲ I ジ 
がた まると ( p.p o w e r 
と表示)潜在能力が—度だけ 
使える という わけ。 



ガ—ドキャンセル 
必殺技 

パヮ—ゲ—ジがある程度た 
まると、ガ—ド状態から必殺 
技で反撃できる、ガ—ドキャ 
ンセル必殺技を使ぅことがで 
きる。ガードキャンセル必殺 
技を使ぅと、 I 定量パヮーゲ 
—ジが減つてし ま、 っ。 

また、ガ—ドキャンセル必. 
殺技は各キャラごとに設定さ 
れており、それ以外の必殺技 
では出すことができない。ち 
なみにテリーの場合は、パヮ 
—ダンクがガ I ドキャンセル 
必殺技になっている。 
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名前：アンディ•ボガード 
格闘技：骨法 
国籍：アメリカ 
生年月日：1972年8月16日 
年齢: 23歳 
身長: 171 cm 
体重： 69 kg 
血液型： A 型 
趣味：修行 

好ぎな食べ物：納豆スパゲッティ 
嫌いなもの：犬 
大切なもの：師匠の不知火半蔵と 
-緒!ご写っている修行時代の写真 




3の凄く大吉いパ 
つた感じの技だ 


プロフィール—— 

名前：ジョー•ヒガシ 
格闘技：ムエタイ 
国籍：日本 

生年月日：1972年3月29日 

年齢： 23歳 

身長： 180 cm 

体重： 72 kg 

血液型： A 巳型 

趣味：喧嘩 

好ぎな食べ物：ワニの唐揚げ 
嫌いなもの：学校 
大切なもの：はちまき 



アンデイのあびせ職 
りのよラな技で燃え 


リアルバウト 


餓狼織 


スに伝えろ今度こそ貴様の 
最後 だとな！」 



ジ m! ヒガシ ♦ネ 


若きムエタ V チヤンフ 
サウスタウンに 
嵐を巻き起こす=: 


S 活したギ—スを倒すため 
匹の狼が再び闘いの場へ… 


秘伝書をめぐる闘いから日 
本に戻っだアンディは、以前 
のょぅに不知火道場で教ぇつ 
つも、 ひとり 黙々と修行を積 
むことを怠らなかつた。「ギ 
—スは必ず生きている。放っ 
ておけば、また、奴は同じこ 
とを繰り返す…」 

密かに姿を消すアンデイ。 
最後の闘いになることを予感 
しながらも、 I 匹の狼はこの 
地を去つていつた…。 


不最 


「へツへツ… 、サウスタウン 
| がお呼びだ…」 

I タイの防衛戦を終えたばか 
|りの ジョ— がつぶやいた。3 
つものタイトル戦を控えた史 
上最強のチャンプに対し、説 
得を試みるセコンドのホア. 
ジャイだつたが、並〖駄な こと 
は分かっていた。「ああ—あ。 
まつた く、お前はムエタイ史 
上最悪のチヤンプだぜ」 


秘伝書をめぐる闘いから半 
年。テリ—の前に再びビリ| 
•カーンが姿を現し、ギ—ス 
からの メッセ— ジを伝えた。 

「サウスタウンに戻りな。 
キング•オブ•フアイタ I ズ 
に參加しても らぅ」 

テリーは目を閉じ、サウス 
タウンでの亜甚歹をたどりなが 






















正義を愛 1 



舞の才一八ースウェー 
攻撃は尻アタックだ！! 



DEED 


4 , 


不 


火 


タック•キンク ネネ 


プロフィールーー 

名前：不知火舞 
格闘技：不知火流忍術 
国籍：日本 

生年月日：1974年1月】日 
年齢： 21歲 
身長： 164 cm 
体重： 50 kg 
血液型： B 型 

スリーサイズ：巳 85* W 54. H 90 
趣味：おせち料理を作ること 
好さな食べ物：お雑煮 
嫌いなちの：蜘蛛 
大切なもの：おばあちゃんの形見 
のかんざし 




プロフイール- 

名前：ダック • キング 
格闘技：マーシャルアーツ 
国籍：アメリカ 
生年月日：1967年2月2日 
年齢： 28歳 
身長： 179 cm 
体重： 62 kg 
血液型：巳型 

趣味：ダンス • ダンス • ダンス 
好きな食べ物：バター コーン 
嫌いなもの：ライジングタックル 
大切なもの：ヒヨコの P ちゃん 


力 

フ 

I 


プロフイールー 

名前：キム • カツファン 
格闘技 ：テ コンドー 
国籍：韓国 

生年月日：1964年12月21日 
年齢： 30歳 
身長: 176 cm 
体重： 78 kg 
血液型： A 型 
趣味：カラオケ 
好ぎな食べ物：焼肉 
嫌いなもの：悪 
大切なもの：ふたりの息子 


H 

ア 



m そ 



キム親子はキング•ォブ • 

ファイタ—ズに出場するため、 

韓国を旅立つところであつた。ぅ相手からいろんなことを勉 
「気をつけてね」「がんばつ強させてもらぅのだぞ」「わ 
てきて くた さ一い ！ で やん かつているょ！ いつてきま 
す」妻や弟子たちが見送る。—す！」 

「さあ、2人とも父さんの II 


プロダンサーでありながら、 
ストリ—トフアイトにも興じ 
るダック。その街|番のチヤ 
ンプを軽く倒しステップを踏 


みながら次の対戦相手を待つ 
が、誰もダックの前に出よぅ 
としない。「チツ！おもし 
ろくねえ。やつぱ、サウスタ 


ウンじやねえと燃えねえわ」 
そういい残し、フアイトマネ 
I と共にダツク•キングと相 
棒のヒヨコの姿は消えていた。 


世界最強のダンス格闘家 
友と闢うべ <三度登場 M 


一 I f _ 


美しき不知火流 
恋人を追いかけ 
再び参上 M 

不知火道場を訪れたジ 
は、大粒の涙をこぼす舞の姿 
を見つける。胸を押さえ、 

しみ、そしてひとりで出てい 
ったアンディに何もできなか 
った自分を責める舞に、ギ— 

スとの決着をつけにいったの 
だとジョーに語る。「どぅせ 
ジョ—もサウスタウンにいく 
んでしょ。だったら私も連れ 
てって」涙を拭い、強い決 
心と共に舞は立ち上がった。 
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ビリー•カーン ネネ 




プロフィールー 

名前：ビリー•カーン 
格闘技：棒術 
国籍：イギリス 
生年月日：1966年18月25日 
年齢： 28歳 
身長： 179 cm 
体重： 77 kg 
血液型：巳型 
趣味：洗濯 

好さな食べ物：卵料理 
嫌いなもの：命令 
大切なもの：妹 


キースは 3箇所同時に 
疾風拳を撃つ技を会得 
したようだ 




網識〜 



ギース•ハワ— ド^^ 


ブル！！ >リ|^^ 



ギ—ス より、クラウ ザーの 
送り込んだ〃影，の調査を命 
じられていたピリ—であつた 
が、未だ正体をつかむことが 
できなかった。 

「キング•オブ•フアイタ I 
ズに"影〃は必ず現れる。そ 
こで奴の息の根を止めてしま 


0 





クラウザ—はギ—ス亡きあ 
との北米を手中に治めるため、 
ギ—スの影武者を用意してい 

た。 

だが、この影武者を操るこ 
となく、クラウザ—はテリ— 


ギ—スの八一叩にピリ—はぅ 
なづいた。「久々に腕がなる 
せ…」 






^ 4 — 


髮 


てすこくバカな男たちと出ム万 
つたんです。純粋で強い意思 
をもつていたわ。私が忘れて 
いたものを彼らはもつていた 
.:」そうマスタ—に語り、 
マリー は立ち上がつた。 「ま 
たあの街にいつてきます」と 
いつて。 


完全復活を 
果たした闇の支配者 
再びサウスタウンに君臨す. 


悲しき n マンドサンボの達人 
熱き心を求めて再びあの街へ 




父親と婚約者を亡くし、い 
つものカクテルを寂しげに I 
杯だけ傾けるマリ—。だが今 
日は違つた。「サウスタウン 

























プロフィール- 

名前：ボブ•ウィルソン 
格闘技：カポエラ 
国籍：ブラジル 
生年月日：1974年5月15日 
年齢： 2】歳 
身長： 184 cm 
体重： 75 kg 
血液型： 0型 

趣味：ダンス（サンバ、レゲエで踊る） 
好きな食べ物：果物（リンゴ、パイン） 
嫌いなもの：昆虫 
大切なちの：家族 


ホンフゥ 


4 ^. 


プロフィール—— 

名前：ホンフゥ 
格闘技：クンフー 
国籍：香港 

生年月日：1966年8月22日 

年齢： 29歳 

身長: 175 cm 

体重： 78 kg 

血液型：〇型 

趣味：仕事（囤捜査） 

好杏な食べ物：餃子 
嫌いなもの：規則 
大切なもの：恋人 




プロフィール- 

名前：フランコ*パッシュ 
格闘技：キックボクシング 
国籍：アメリカ 
生年月日：1963年9月16日 
年齢： 32歳 
身長： 195 cm 
体重: 110 kg 
血液型： A 型 
趣味：フィッシング 
好きな食べ物：カレーライス 
嫌いなもの：息子をいじめる奴 
大切なもの：息子（ジュニア） 




再 K 熱香 
び0血港 
登 F 刑生 

場 p 事ま 
||たれ 
••めの 




ヌンチャクを振り i 

n=ni •ナ側紋 I 


プロフィール- 

名前：望弓双角 
格闘技：正伝無道流武術 
国籍：日本 

生年月日：1946年7月3日 

年齢： 49歳 

身長： ]76 cm 

体重：昍 kg 

血液型： A 型 

趣味：将棋 

好吉な食べ物：甘い物（しるこ、あんみつ） 
嫌いなもの：不知火流忍術 
大切なもの：日本刀（恩師の形見） 


ホンフゥの性格か 
表れているリング 
アウトシーン 






陽気なカポ H ラ使い再び M 



山崎を取り逃がし、香港警 
察ょり大目玉を食らつていた 
のだが、そんなことは I 切気 
にせずキング•オブ•フ ァイ 
夕—ズの出場許可を願い出る 
「試合に出てええつちゆぅて 
くれたばい。ちやつちやつと 
_してゥォ—ムアップにい 
くつちや！-まつたく懲りて 
ない彼にパオパオ カフ H の 
面々は「あいつ本当に刑事だ 
ろうな…」と 不安の 声。 

こ f 


リチヤ—ドがボブの店に現 

れ、キング•オブ•フアイタ 

—ズの開催を告げる。カポエ 

ラの強さを示したいボブは喜 

んで出場を決意するが、裏腹 

にリチヤードの表情は厳しか 
つた。手塩にかけたル—キー 

を、ギ—スと闘わせるのが不 
安なのだ。そんなリチヤ—ド 
にボブは明るく答えた。「楽 
しみながらやらせてもらいま 
す。まかせてくださ一 い！」 


修羅を求め彷徨う男 
秘伝書を巡る 
闘い再び M 


秦の秘伝書がギ—スの手に 
渡り、双角はサウスタウンに 
とどまつ ていた。 

「あのトランクスの男も赤い 
帽子の男も何かが違っておっ 
たな。いやいや、そんな こと 
はない。あ奴等も秦の秘伝書 
に導かれし者、修羅の証しじ 
や」 

望月双角にとつて、秘伝書 
を巡る闘いは終わっていなか 
つた。 


闘いを嫌ぅ妻のため、キッ 
クボクシングを捨てたフラン 
コ。息子を誘拐されてから 
数々の闘いの中で、フランコ 
は闘いへの情熱を思い出して 
いた。そんな夫の姿を見て妻 
は、夫は闘いの場にいっても 
必ず帰つてくると信じ、キッ 
クボクシングへの復帰を促す。 

「よ— しつ！ ジュニア、力 
ムバックだ！お父さんを一 
から鍛え直して くれ」 


















IL 


現世に蘇るべく暗躍する 
海龍の魂が体を突き動かす!！ 




前回、崇秀の使つ 
た帝王漏尽拳は今 
回ち健在だ 


「痛てえだろうが ^1 
よお！」で有名な _ 
山崎のサドマゾ 


， 他也 P 


零 f 溫肅 ローヵー 


mAu^tmkni 



「どんな細工を しても 無駄で 
す。帝王拳の恐ろしさをじつ 
くりと味合わせてあげます 
.:」秦兄弟は秘伝書を手に入 
れるため、キング•オブ•フ 
アイタ I ズへ參加することを 
決めていた。それにはまず、 
山崎を探し利用することが先 
決であつた。「今度こそ、現 
世に復活することができるの 
ですね…。楽しみになつてき 
ました」 



床板をも破壊するフラ 
ン n の新必殺技 



心優しき元世界チャンプ 
再び表舞台に姿を現す 


ホンフゥの執拗な追跡に、 
山崎は未だサウスタウンに潜 
伏していた。 

必ず秦の糧書を手に入れ 
ると狙ぅ山崎の前にピリ—. 
力—ンが姿を現し「キング. 
オブ •フアイタ— ズに招待し 
てやるよ」と誘いをかけた。 
「そりやいいや。ギースにい 
つとけ。貴様のバカは死んで 
も直らんバカだとな。ヒツヒ 


禮 11邊 

fm 


前回はかな〇強かった帝 
王天耳拳は今回ち使える 5 


空龍の魂に支配された 
崇雷が秘伝書を求め 
動き始める 


秦兄弟の身体には、未だ過 
去の亡霊が潜んでいた。だが 
秦崇雪、崇秀の魂は抵抗を続 
けてい /--'' *o 

肉体を支配している"空 
龍//〃海龍，/はこれ以上の支 
配が困難となつていた。「キ 
ング•ォブ•ファイタ—ズだ 
と…。どんな手を使つても秘 
伝書を取り戻すのだ。秦の秘 
伝書の正当な持ち主はこの 
我々なのだからな！- 















前号に引き続き、今号は徹底攻略の『斬紅郎無双剣』！全12人を「■ 
羅」「羅刹」に分けての対人戦攻略や、全必殺技の完全解析なビ、まさ 
に侍づくしの50ページだ!！ 




新システム。その名の通り 
踏み込み(ダッシュ)からの 
攻撃で、それぞれのボタンに 
対応した攻撃を出す。 

この攻撃は、強斬りで出す 
とガ—ド不能。ただし、攻撃 
判定が出るまでに時間がかか 
るため、当てるのが難しい。 

その他のボタンで出した場 
合は、移動しつつ攻撃を出す 
(スラィディングなど)技も 
あり、中間距離で使えそぅだ。 

ただ、 これらの 攻撃は、相 
手が後ろを向きだと踏み込み 
が出せず、そぅいった状況で 
陡ぅことは できない。 


相手の攻めを切り抜けろ 

各種起き上がり 

kp, kr kr ^ 


これも今回からの新システ 
ムで、相手の攻撃でダウンし 
た場合、3種の起き上がり方 
から選択できる。 

やり方は、キヤラがダウン 
中にレバ—前方向で前転起き、 
後ろ方向で後転起き、ニユー 
トラルか直(下、真上でその場 
起き上がりができる。 


攻防I体のスクレモノ 

ガードキャンセル 

^ 


すっかりお馴染みになった 
感のあるシステム。『斬紅郎 
無双 剣』 では、なぜか2キャ 
ラのみが使用可能。 

その2キャラとは、花諷院 
骸羅と慕り破沙羅。 

やり方は、相手の攻撃をガ 
I ドした直後に必殺技のコマ 
ンドを入力すれば OK 。 


ちなみに忍者2人は前転で相 
手の裏側に抜けることが可能 



コマンド入力を遅らせると、 
遅めガ—ドキャンセルになる 




新旧2人のキヤラによる 
対人戦徹底攻略をはじめ、 
気になる必殺技性能も解析"： 


今回は、今までの シリ— ズ 御崩し』1不意打ち』など以 ここでは、前号で紹介しき 
とくらべると、 システム面で外にも、ガ—ドキャンセル や れなかった、システム関係の 
の大幅な変更がなされている。攻撃避けといった馴染みのあ詳しい内容を紹介してみよ、っ。 
完全な新システムである『防るシステムが追加されている。 


中間距離を制覇しよ*つ 

踏み込み攻撃 


記事中のコマンド類は、キャラが右を向いている時のものです。 





























CPU 戦ワンポイント攻略 
無限一刀流を斬れ!！ 

鬼•壬無月斬紅郎の倒し方 ^ 



►サムライスピリッツ 


斩紅郎無双剣 




現螂髻 


必殺技は、飛び道具はすべ 
て可能。空中から出す必殺技 
も可能、飛び道具を打ち消す 
技の I 部も可能なようだ。 


今回のボスキャラ、壬無 
月 斬紅郎とは、2本先取と 
I 本先取の 2 回闘う ことに 
なる。ここでは、対斬紅郎 
戦のタイプ別ワンポイント 
攻略を紹介する一 

まず、 楽に倒せる のが必 
殺技の投げを持つキャラ。 
空中ガードで跳び込み、相 
手が技を出さなければ着地 
に必殺技投げを決めること 
可能。対空技も大抵空中ガ 
—ドで きる ので、すぐにリ 
—チの長い技で反撃すれば 

次に、天草や幻十郎など 
牽制攻撃(からの連続技) 
が強力なキャラ。跳び込み 
攻撃から連続技を狙うだけ 
でなんとかなる。牽制攻撃 
をガ—ドされた場合、よく 
不||思打ちを出すので見切り 
などでかわそう。そのほ 
かのキャラは画面端で立ち 
ガードして 待ち、近づいて 
きたらし やがみ弱(中)斬 
りを当てると、大抵不意打 
ちや大振りの斬りを出して 
くる。ガ I ドするか、見切 
りでかわしてから反撃を繰 
り返していけばいい。 



サムライ シリ I ズにもつい 
に空中ガードが採用された。 

やり方は、ジャンプ中にレ 
パ—をガ—ド方向に入力。 

通常技は、地上で出すもの 
は空中ガ—ド不能。ジャンプ 
通常技、不意打ちは可能。例 
外として、天草四郎時貞や首 
斬り破沙羅の武器の飛ぶ通常 
技は空中ガ—ドできる。 



ちなみに、よろけ中や防御 
崩しのあとに再度よろけ誘発 
技を当てると、相手はダウン 
する(当たり前)。 


当て身、 
真剣白刃取り 

kp kr kF kF. 


前作と同様のコマンドで、 
武器有り時は当て身(前作の 
受け返し)が、素手時は真剣 
白刃取りが出る。 

真剣白刃取りは前作と違い 
ダ メ—ジ を与えられないが、 
相手の武器を飛ばせる。また、 
どちらも立ちガ—ドできる武 
器を使つた、 f 技に対して決 
まるよう になつた。 


ダメ—ジこそないが、 I 気に 
攻めに転じるチヤンスだ！ 



さて、システムではないグ 
もしれないが、ビジュアル面/ 
での演出が随所に盛り込まれ;7 
ている「斬紅郎無双剣」。 

例えば3ラウンド目でお互 
いの体力が赤くなつた時に変 
化するステ—ジ背景。各ステ 
—ジごとに違つた背景が現れ、 
対戦を盛りあげてくれるのだ 
(相打ち後の4本目はラウン 
ド開始時から変化)。 

また、首斬り破沙羅の武器 
飛ばし技が決まつた時なども 
独特の演出が用意されている。 




1本も取られてないとここま 
で減らないと怒らないが… 


M (サムライでもあつたカウ 
ンタ—が、今回は『技あり〇 
〇%』と画面に表示されるょ 
ぅになつた。 

技のスキに攻撃を食らぅほ 
か、怒り ゲージ ため中や踏み 
込み中なども技ありとなる。 

強力な当て身も、タイ///ング 
をずらされると危険な状態に 



4 i 

今回は怒りゲージがた まる 
と武器飛ば. L 技といぅ強力な 
必殺技が使えるのだが、体力 
ゲ—ジが赤くな0ても自動的 
に 怒り状態になる。 

つまり体カゲ—ジが赤くな 
ると常に攻 ihR が高く、いつ 
でも武器飛ばし技が使えると 
いう わけだ。 



これは新システムで、必殺 
技のなかには、いくつか「食 
らうとよろ けてしまい、一定 
時間行動不能」になる技があ 
る。例えば覇王丸の旋風波や 
橘右京の雲雀などが代表的な 
よろ け誘発技である 



1本取られてると、このくら 
い減つただけで怒るように 



決めろ武器飛ばし技！ 

怒りと体力 
ゲージの関係 


痛い痛いカウンタ— 
〃技あり V ンステム 


















身長： 4 尺 9 寸(約 147 cm ) 

体重:1〗貫目(約 41 kg ) 

武器名:霧雨(傘） 

大祓禍神閑丸〈おおはらえのまがかみしす法る〉 


緋雨閑丸 【修羅】 


攻略/修羅騎士鷹 





- 

必殺技 1 

緋刀流五月雨斬り[武] 

■4 V i ✓ — + 斬る 

緋刀流霧雨刃•豪雨[武] 

1 V — +斬る 

緋刀流氷雨返し[武] 

―\ +A 

緋刀流雨流狂落斬[武] 

✓ +斬る 

緋刀流梅雨円殺陣[武] 

•4 ✓ | \ +斬る 

[ 

武器飛ばし技 I 

緋刀流禁じ手暴雨狂風斬 
[武] 

和 - ►VI〆 — 

+ CD 


攻擊力 

素早さ 

リーチ 

必殺技‘ 

C 

B 

D 

C 

武器 

1飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

C 

B 

C 

C 



ぐぐ 

相手。向かっ^^^ 
ける飛び道具。 

特徴は投げたあと再度、手 

元に戻って くるの だが、相手 
に当てない限り戻って くる 時 
にも判定が あること だ。 さら 
にこの飛び道具は追い討ちを 
しかける こと もできる。 

相手の起き上がりなどに中、 
強の緋刀流霧雨刃•豪雨の戻 
りをヒツ トさせれば、緋刀流 
禁じ手暴雨狂風斬などが入る。 




も結構ある。主に連続技や対 
空に使うといいだろ、っ。 

対空で使う場合、出かかり 
に無敵時間がついて1>ないの 
で早めに出そう。しかし花風 
院骸羅などの跳び込み斬りの 
ように、下方向に判定の強い • 
技に対しては対空として機能 
しないので注意。 

では、牽制攻撃をキ 
ャ； I セ聊 じていけるので覚え 
て^ I う。 



この技は相手の飛び道具を 
跳ね返すという技で、攻撃判 



定はあるが相手にダメ—ジを 
与えることはできない(傘の 
先端にのみダメ—ジ判定があ 
る)。一応連続技にもなる。 



立ち、しゃがみ弱斬り、近距 
離立ち(しゃがみ)中斬りの 
—、2段目、近距離立ち L 
ゃがみ)強斬りの—段目にキ 
ヤンセルをかけて出すことが 
できる。 




この技は|見対扣费に見ぇ 
るが、実は連続技や防御崩し 


突進系の技であるこの技は 

ガ— ドされ ると少々スキが あ 
るが、使い勝手のいい技だ。 

移動の時に I 気に間合いを 
詰めたり、連続技として下段 
狙い攻撃、上段蹴り、近距離 


からしか使えない。 

連続技は下段狙い攻撃キヤ 
ンセル弱緋刀流梅雨円殺陣 
やしやがみ中斬り2段目キヤ 
ンセル強緋刀流梅雨円殺陣 
などが使える。もちろん防御 
崩しからは、強の緋刀流梅 
雨円殺陣が入る。 


み込んだりできる。 

対空の場合は少し早めに出 
すよぅにしよ、つ。防御崩しか 
らは、画面端なら全キヤラに 
入るが、それ以外だとナコル 
ルやリムルルなどの小さいキ 
ャラになぃ。 

連続技は近距離立ち中斬り 
なら全キヤラに入る。近距— 
しやがみ強斬りからはキヤラ 漏 
によって入らないので注意。 

キヤラ能力表 


必殺技 コマンド 




閑丸の武器飛ばし技は威力 
がかな リあリ 、対空と して 使 
つたり、防御崩しで相手の硬 
直時にいれたり、連続技に組 


武器飛ばし技 


緋雨閑丸/修羅 


※技名の後に[武]とあるものは、 
武器を持った時のみ出せる技 


※このページ以降にある「各キャラ能力表」は、編集部独自の作成に 
よるもの。 A 〜 E の5段評価で、 A に近いほど優秀。 
































































►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 



防御崩し(相手を押す)か 
ら入る強力な技は、緋刀流禁 
じ手寒雨狂風斬 0 しかし全 
キヤラに入るわけではないの 
で、入らない相手には強の緋 
刀流梅雨円殺陣がいいだろ 
ぅ。この技なら全キヤラに安 
定して入るので覚えておこぅ。 

防御崩し(相手を引っぱる) 
からなら、しやがみ強斬りを 
キャンセルして、中 or 強の緋 
刀流雨流狂落斬が入る。 



緋雨閑丸はリ I チがそこそ 
こあり、強斬りなどから大ダ 
メージ を狙えるキヤラだ。 

このキヤラのスキが少なく 
て威力のある技は、下段狙い 


の弱緋刀流雨流狂落斬で間 
合いを詰めたり、緋刀流霧 
雨刃•豪雨で牽制していく。 

対空技は垂直ジャンプ強斬 
り、ジャンプ弱斬り、足払い 
が上方向に強いので骸羅の跳 
び込み強斬り以外はほとんど 
返せるので(悪くても相討 



攻撃なので近距離戦を中心に 
闘いを進めていきたい。 

近距離戦では下段狙い攻撃 
だけでなく、キャンセルのか 
かる牽制攻撃、立ち or しやが 
み弱斬りも使っていける。 

中間距離では威力こそない 
もののリ—チが長く牽制に使 


ち)覚えて おくと いい。 

跳び込むときは下方向に強 
い判定を持つ強斬りがよい。 
威力もあるし、裏回りや連続 
技にも使用でき、高めの打点 



える立ち弱斬りや比較的スキ 

のない緋刀流霧雨刃•豪雨 
の弱を使つてこう。 

遠距離では立ち強斬りを a , 
振りキャンセルしたり、単発 


で当てても反撃を食らいにく 

い。さらに昇り(昇りの場合 
は中斬りでも可)で出せばし 

やがみガ—ド不能技としても 
使つていける。 


対人戦における中心的な闘 
い方は、立ち弱斬りや近距離 
での蹴り系統の技を当ててい 
く戦法が有効だが、中距離、 
遠距離での闘い方も紹介して 
いこぅ。 

中距離では立ち弱斬りを相 
手にガードさせ、相手が反撃 
を試みてきたところに見切リ 
や当て身をおこない、大ダメ 
—ジを狙つていきたい。 

立ち強斬りはガ—ドされて 
もキャンセルがかかるので、 
緋刀流霧雨刃*蒙雨を出し 
たり、ガードされる可能性も 
あるが緋刃流雨流狂落斬を 
出すのもいい。 

連続技にはならないが、遠 
距離強斬りをヒツトさせてか 
らキャンセルで弱緋刀流雨 


流狂落斬を出すと相手にガ— 
ドされずに密着状態になるの 
で、ここから防御崩しなどの 
近距離戦に持ち込むことが可 
能だ。 

中距離では跳び込み攻撃が 
やりやすく、ぅまくいけば一裹 
回りも狙える。打点を低くす 
れば連続技につなぐことも可 
能なので覚えておこう。 

遠距離での攻防は立ち強斬 
りを空キャンセルして緋刀流 
霧雨刃•豪雨が使つていける。 




(単発で も OK ) また、 弱緋 
刀流雨流狂落斬で近距離に 
移動するのも有効だ。 


0 



出せるようにしたい。 


まずは緋刀流霧雨刃. 
豪雨を必ず出せるょうに 
しておきたい。 

遠距離、中距離から相 
手が跳んできたら対空技 
として使える足払いを。 

相手が跳んできたら落 
ち着いて、ジャンプ弱斬 
り(昇り)や垂直ジャン 
プ強斬り(昇り)で落と 
していこう。 

これだけでも I 応、闘 
つていけるが、慣れてき 
たら少しずつ基本戦法も 
取り入れて闘うょうにし 
よう。 



使いやすい必殺技が多い y ! 

基本戦法 

























































緋雨閑丸 【羅刹】 


攻撃力 

素早さ 

::;:リ:::"_^_ •革： 

必殺技 

C 

B 

D 

D 

武器 

1 飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

E 

B 

C 

D 


■必殺技 1 

緋刀流時雨[武] 

空中で 1 +C 

緋刀流小雨[武] 

空中で t+c 

緋刀流霧雨刃[武] 

iV4+ 斬る 

緋刀流雨流狂落斬[武] 

卜 i ✓ +斬る 

緋刀流梅雨円殺陣[武] 

- ✓ 4 ■ゞ +斬る 

■武器飛ばし技 

緋刀流禁じ手雨流裂殺刃 
t 武 i 

+ab 



a m 

B 中 

C 強 

素手 

近距離 

立ち 

O 

0/0 

0/0 

X 

遠距離 

立ち 

〇 

〇 

〇 

X 

近距離 

しゃがみ 

〇 

〇/〇 

0/0/0 

X 

遠距離 
しゃみみ 

〇 

〇 

〇 

X 

下段狙い 

牽制攻撃 

上段蹴り 

足払い 

〇 

〇 

〇 

〇 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中斬り 

強斬り 

蹴り 

素手 

X 

〇 

x/x 

〇 

X 



緋刀流時雨 


この技は空中で傘を下に向 
けて突く技だが、—度相手に 
当ててしまえばもう—度跳ね 
あがり、相手に当てている限 
り落ちてこない$な技だ。 



武器飛ばし技だが使い方が 


非常に難しく、普通に入れる 
には先読みで対空に使、っしか 
ない。あとは自分が画面端に 
いる時に、防御崩し(引っぱ 
る) をした 時のみに連続技に 
なる。この時は立ち中斬リの 
I 段 目を キャンセルして 出す 
のが簡単だ。 


キャンセル表 


キヤラ能力表 


必殺技コマンド 




はつきりい or 意味はないが 
引き込みからも出せる 


緋刀流 




ジャンプ直後に出せばしやが 
みガードをつぶせる 


当たり方にょっては最高2 
ヒットさせることができる。 
また当てたあとに軌道を少し 
変えることができるのも特徴。 

普通の跳び込みをこの技に 
変えて出したり、タイミング 
がシビアだが昇りで当てたり 

して使つていこ、つ。 


緋刀流時雨とは反対に傘 

を空中に広げ、降下時間を長 
くしたり ジャンプの軌道を変 
化させる技だ。 

この技を出したあとに通常 
技を出す こと もできるし、再 

び緋刀流小雨を出すことも 

できる。 

受け狙いでレバーを T にい 

れつぱなしにして C ボタンを 

連打すれば着地まで連続して 

出す こと も可能だ。 

意味はないが退き込みから 
もこの技を出す こと もできる。 


修羅の緋刀流霧雨刃•豪 
雨とほとんど同じ技。 

弱はスキが小さく、飛距離 
が短い。強はスキは大きいが 
飛距離が長い。中は飛距離と 
スキがその中間ぐらい。 



弱では移動距離が短く、強 
では長い。スキは琴中、強 
と変わりがないのが特徴だ。 



使い方はやはり移動手段と 
して使ったり連続技に使って 
いくのがいいだろぅ。 

修羅の方では触れなかった 
が、密着時に退き込みから出 
してみるのも効果的なので試 
してみては？ • 



この技も修羅のものと同じ 
で連続技と防御崩しからの使 
用で安定したダメ—ジ。 

もし発などで出して しま 
うと、ガ—ド後に確実に反撃 
されて しまう ぞ。 


ただし、この技には戻って 
くる傘に判定がなく、修羅の 
緋刀流霧雨刃•豪雨ょり 
少々使いづらい。それ以外の 

部分はまったく変わらない。 


雨流狂落斬 


この技も修羅にある技とま 
つたく I 緒の突進系の技。 



緋雨閑丸/羅刹 


※記事中の「キャンセル表」は、編集部独自の作成によるもの。 











































































►サムライスピリッツ 


{ 111,書.， 


戴 ， ，» 

すかさず反撃。地上戦の基本だ 






なら防御崩し(相手を引っぱ 
る)から緋刀流禁じ手雨流 
裂殺刃が入る。 



修羅の場合と同じく防御崩 
し(相手を押す)の場合は緋 
刀流梅雨円殺陣や立ち強斬 
¥が安定しているので、どち 
らかを決めるといい。 

防御崩し(相手を引っぱ 
る)の場合はしゃがみ強斬り 
キャンセル i 中 or 強の緋刀流 
雨流狂落斬で決まりだ。とい 
うより これし か入らないとい 
うのが正しい。あとは必殺技 
解説で紹介したように画面端 



基本的には修羅とあまり変 
わりがないが、有効と思われ 
る戦法を説明していく。 



0f 


通常技だけを距離別にピッ 
クアップして いくと、 近距離 
なら下段狙い攻撃と牽制攻撃。 
これらは出るスピ—ドも威力 
もなかなかで使いやすい。 

中距離では出が速くリ—チ 
の長い立ち弱斬りをメインに。 

遠距離ならしやがみ強斬り 
を、それぞれの距離によって 

使い分けよぅ。 

必殺技は飛び道具である緋 
刀流霧雨刃は牽制や相手を 
跳ばせたりするのに使ぅので 
必ず マスタ—してほしい。 

対空は修羅と同じく足払い 
や、ジャンプ弱斬り(昇り)、 
垂直ジャンプ強斬り(昇り) 


相手が跳び込んでキ J たら垂直 
ジャンプ強斬り等で対応 



を使おう。また跳び込む時は、 
下に判定が強い強斬りをやは 
りおすすめする。 


牽制攻撃、立ちやしやがみの 
弱、 中 斬りをメインに闘 n て 
いきたい。これらは出るのが 
早いし、相手にガードされて 
も反撃され にくく、 ヒツ トさ 


せれば緋刀流雨流狂落斬な 
どをキャンセルで出して連続 
技にも持つていけるからだ。 

中距離では立ち弱斬りでの 
牽制や見切りを使い、たまに 
緋刀流霧雨刃などを使って 
相手を跳ばせて対空技(足払 
いなど)で落としていこ、つ。 
そのほかには立ちガ—ド不能 
でリーチのある、しやがみ強 
斬りがおすすめ。 


やはり立ち弱斬りや牽制攻 
撃などが、かなり使える。蹴 
り系統の技も威力が結構あり、 
キャンセルのかかる近距離中 
斬りと 併用して使 つても らい 
たい。 

距離別の戦法を説明してい 
くと近距離では必殺技の使用 
は極力控えて、下段狙い攻撃、 



対人戦において閑丸は必殺 
技に比較的スキがあり、決定 
力に欠ける。 

ここではもぅ少し突つ込ん 
だ攻略をしてみよ、っ。 

まず、このゲ I - ^では見切 
りが非常に重要なので、これ 
だけは極力使いこなせるよぅ 
にしてほしい。 

こちらの立ち弱斬りや中斬 
りをガ—ドさせ(ガ—ドキヤ 
ンセルが使える骸羅などには 
気をつけよう)相手が通常技 
で反撃してきたら、すべて見 


遠距離では牽制のために緋 
刀流一霧雨刃を単発や立ち強 
斬りに空キャンセルをかけて 
撃ったり、弱緋刀流雨流狂 
落斬で相手の目の前に止まり 
防御崩しや、回り込みを使つ 
て相手を困惑させて やろ、 つ。 
もちろん相手が跳んできたら 
足払いなどの対空技で落とし 
ていこ、つ。 


り闘つていけること間 IS いな 
しだ。このことは修羅、羅刹 
両方にいえることなので、修 
羅、羅刹のどちらを使用して 
いる人も練習してほしい。 

使い方の難しい小雨は対空 
技を避ける時に使ってほしい。 
対空に地上通常技を使ってく 
る相手に(例えば狂死郎の近 



切りでかわし、空振りしたと 
ころを反撃して やろぅ。また 
見切りの代わりに当て身を使 
ってもぃぃ。 | 

密着時以外には連続技の少 
ない閑丸だ次こういつた戦 
法を上達させていけば、かな 


距離立ち中斬り)跳び込んだ 
時に迎撃さ^^そぅだつたら、 
すぐさま出せば相手の技は当 
たらずにぷむ!1とがある。す 
ぐにボタンを押し、下降中に 
ジャンプ強斬りを出せば硬直 
中の相手にヒツトさせること 
もできるのだ。先読みが必要 
だが、ぜひ試してほしい e 




































































身長： 5 尺(約 150 cm ) 
体重:語らず 
武器名:八八クル 


U ムルル 

攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 







■ 

必殺技 1 

カムイシトゥキ 

W ― +C 

コンル メム 

十 〆1 +A 

ルプシクアレ 

A V -► +斬る 

コンルシラル 

空中で -4 V i +A 

ルプシテクヌム（チイウ） 

- ► V i ✓ +B 

コンルノンノ 

- ► i V +A 

■ 

武器飛ばし技 [ 

ルプシカムイエムシ 

卜 +CD 




いわゆる飛び道具で、斬り 
のボタンで高さを変えること 
が可能な、氷の玉投げつける 
技だ。当たれば相手はダウン 
する。高さを調節できるので、 
対空に使1たいところだが、 
この技は空中ガ—ドができる 
ので牽制などに使つていこ、つ。 


などを駆使して相手のスキに 
ドンドン狙つていきたい。出 
るのも速くスキがないので近 
距離で連発しても構わない。 
少し難しいが、相手の跳び蹴 
りな どをガ— ドした 直後に コ 
マンドを入力すれば、相手の 
地上攻撃などを吸い込んで投 
げる こと もできる。もちろん 
相手はダウンするので、そこ 
から次の攻撃に移ろゲ。 




ほぼ確実に反撃を受けてしま 
うので注意が必要だ。以上の 
ことに気をつけて使つていき 
たい技である。 


のけぞって両手で氷の盾を 
突き出す技。 

リムルルの必殺技の中では 

そこそこ出るまでが早く、ど 

の間合いでも使っていける技 



華麗なジャンプと共に空中 
で氷にのる技。これといつた 
使い方はないので闘いの合間 
に使うぐらい。バックステツ 
プ中にも出すことができるが 
利点がないので、いわゆる趣 
味の技といえる。 


地面から空中に氷の塊を飛 
ばす技。 

出るのが遅く比較的スキも 
大きいので残念ながら対空に 
は使えない。しかし、当てか 
たによつては、空中の相手に 
ジャンプ強斬りなどで追い討 
ちができるので覚えておいて 
損はない。 



手を突き出し、地面に氷を 
出現させる技。これに相手が 
触れると I 定時間相手は硬直 



の—つである。相手に当てれ 
ばダウン状態になり、気絶さ 
せる こと もで きる し、 さらに 
は相手の飛び道具を跳ね返す 
こと もで きる オ イシイ 技だ。 

しかし、 相手に ガードされ 
たり、当たらなかつた時には、 



「ハイツ」の声と共に相手を 
氷の塊にして吹き飛ばす投げ 
技。 

この技はリムルルの必殺技 
の中でも使用頻度の高い技で、 
踏み込みや見切り、回り込み 


してしま' つ。 しかも この技は 
立ちガ—ドができないので、 
中間距離でバリバリ使つてい 
ける。 



リムルルが後方へ大きくジ 
ャンプし、でっかい氷を空か 
ら敵めがけ飛ばす技。 

見た目も派手だし、自分が 
後方に跳ぶためスキもな さそ 
ぅで使えそぅ だが、相手にバ 
レやすい技なので当てるのは 
かなり難しい。しかも、威力 
もそれほど大きくないので一 
発逆転にも向かない。どうし 
ても使いたい人は、この技で 
相手を攪乱して他の技で攻め 
ていこう。 


必殺技コマンド 


立ちガ—ド不能。ヒツトした 
らしやがみ強斬りを入れよラ 


リムルル/修羅 



















































出が早く相手の技をつぶしやすい 


反擊されてしま a 
ので注慝したい 




通常技のリーチもなかなか 



つかもう0 

跳び込み攻撃は打点を低く 
して蹴りや強斬りでいこ、つ。 



リムルルは これと いつた対扣エ 
技がないので昇りでジャンプ 
強斬りを空中ガ I ドに気をつ 
けて使つていきたい。 




まずこのキヤラは、斬り、 
臟り共にリーチがそこそこあ 



り、牽制するには充分な長さ 

を持っている。機動力も トッ 
プクラスの実力があるが、パ 
ワーのあるタイプではないの 
で、いかにダメ I ジを与えて 
いくかが問題になる。そこで 
使っていきたいのが、抜群の 
威力をもつしやがみ強斬りだ。 

しかし、これ だけでは ガード 

、 れ ると キツイので、近距離 

では牽制攻撃や下段狙い攻撃 

を細かく当てて、不意打ち攻 

丁などで攻めていきたい。 

中間 or 遠距離では、うろう 
ろ動きまわりながら、リ—チ 
の長い立ち1りや、キャン 
セルのできる立ち中斬りが攻 
める時の要になるので、これ 
らに必殺技をからめて闘うこ 
とになる。立ちガ—ド不可の 

コンルメムや飛び道具のル 

プシ クアレなどを出し、| 
気に間合いをつめて、しやが 
み強斬りや！^ンド投げのル 
プシテクヌム(チイウ) 

などで攻めていこ、っ。そして 

また距離をあけたり、攻めが 

単調にならないようにカムイ 

シトゥキやコンルノン^など 

のほかの技で攻撃のリズムを 


誦 


使える技の間合いと使い所を 
覚えておぎたい 



「私、必殺技なんかでな 
〜い」とお悩みのあな 
た—.まずは、必殺技ぬ 
きでいいから、遠距離の 
弱 or 中斬り、近距離しや 
がみ強斬りの使い方を覚 


えておきたい。どれも剣 
の先端が相手に当たるよ 
ぅに出そぅ。リムルルは 
対空が難しいので防御が 
無難。防御は格闘ゲー厶 
の基本中の基本なので必 
ずマスタ I しよ、 つ。あと 
は少しずつ基本戦法を覚 
えていこう。 



さて修羅のリムルルでは、 
攻撃、牽制の要になる立ち弱 
or 中斬りを中心に使つていき 
たい。立ち i りは中間距離 


しで相手を翻弄して やろう。 
ただし、近距離戦は攻め方が 
難しいので、攻めきれない時 
はに間合いを離すかガ— 



を保ちつつ出していれば、相 
手の攻撃の出がかりをつぶす 
こと もで きる ので、守りにも 
使つていける。これに立ち中 
斬りなどをまぜて読まれない 
よぅに、キャンセルして必殺 
技を出し、相手の動きを封じ 
て相手を固めてしまお、っ。そ 
ぅなれば近距離戦で相手に大 
ダメ—ジを与えるチャンス到 
来。踏み込みやジャンプ攻撃 
で近づき、そこから回り込み 
やコマンド投げのルプシテ 
クヌム(チイウ)、防御崩 



ドを固めよ、 つ。 どぅしても近 
距離で勝負したい人は牽制攻 
撃か上段蹴りを使い、時々不 
意打ち や 下段狙い攻撃をまぜ 
ていく。近距離戦で抜群の威 
力を発揮するしやがみ強 斬り 
は、ガ— ドされると 反撃が ィ 
タイので間合いに注意。 ' 



リムルルの防御崩しから 
の攻めは非常に有効。威力 
のある技のいくつかを入れ 
ることができるので、対戦 
などでは的に使つてい 
きたい0 



しやがみ強斬りが安定。前進 
する必要があるキヤラもいる 



防御崩し(相手を押す)の 
場合は、安定してしやがみ強 
斬りが入る。しかしキャラに 
よつて投げた直後に入るキャ 
ラと 少し歩かない と 入らない 
キャ ラ (体の小さいキャラ) 
がいるので注意が必 IT 
防御崩し(相手を引っぱる) 
からは、立ち中斬り i キャンセ 
ル i コン ルメムがつながり、 
さらに 追い討ちをかけられる。 


超威力のしやがみ強斬0。ス 
キは大キ j いので使い所に注意 
































リムルル 【羅刹】 

攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 




A 弱 

B 中 

C 強 

素手 

近立ち 

X 

〇 

x/x 

X 

遠立ち 

X 

〇 

〇 

X 

近 

しゃがみ 

X 

〇 

〇 

X 

遠 

しゃがみ 

X 

〇 

〇 

X 

下段狙い 

牽制攻擊 

上段蹴り 

足払い 

x/x 

X 

〇 

〇 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中斬り 

強斬り 

蹴り 

素手 

X 

〇 

X/ 〇 

X 
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D 

A 
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武器 
飛ばし技 
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依存度 

攻め 
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投げたあとは確実にフォローを 





背後からなら強力な連続技が可能 






■ 

必殺技 1 

ルプシトゥ厶 

(立ち)- >+AB 
(しやがみ） V+AB 

コンノレ メム 

4 - 〆 1 +A 

ルプシクアレ 

1 ― +斬る 

コンノレシラル 

空中で -4 V i +A 

ルプシテクヌム（ヤク） 

- ► V i ✓ <-+D 

ウプンオプ 

斬るボタン連打 

□ 

武器飛ばし技 1 

|ルプシカムイエムシ | ― — +CD | 



リムルルが巨大な氷の刃を 
前方に突き出す技。ビジユア 
ル的にも派手で、通常技ょり 
もリ I チが長い。 

コマンドで上下に使い分け 


翁技コマンド 


リムルルの最大奥義なのだ 
が、威力 もさ ほどなく、 I 発 
逆転は望めない。キャンセル 
からも使えるのだが、やはり 
修羅と同様にジャンプが大き 
すぎるために相手にバレてし 
まう のが、最大の欠点だ。 



前に突き出したあと上にも打 
つので I 応対空技になる。氷 
柱の先端が相手に重なるぐら 
いに出していきたい。次に下 
段の使い方だが、こちらの技 
は相手にヒツトさせればダウ 
ンさせることができる。 また 
相手がょほど近距離にいなけ 
ればガ I ド後の反撃もない。 
ただし跳び込まれると弱いの 
で上下段の使い分けが必要だ。 
上段は出るのが速いが、ガー 
ドされると反撃されやすく、 
下段は出るのが若干遅いが、 
ダウンを奪え反撃されにくい、 
という特徴がある。以上のこ 
とを頭に入れておけば、メイ 

ンに使つていける。 


リムルルの飛び道具。弱、 
中、強で軌道が変わる。しか 
し、空中でガードされてしま 
うため、使用頻度は低い。 


塊にしたあとに、投げずに蹴 
りを2回当てて後方にジヤン 
プする技。これも修羅同様、 
使用頻度の高い技で、後ろに 
跳んだあとに、少々スキはあ 
るものの、，それをカバ—でき 
る技があるのでスキあらばド 
狙っ T しぃ。 

使い方は修羅のルプシテ 
クヌム(チイウ)と同じく 
メイ、 _必殺技として使つて 
ぃき^。 

ルプシ テクヌム(ヤ ク) 
は修羅と違い相手はダウンし 
ない ことを 覚えて おこ' つ。 


修羅のリムルルと同じジャ 
ンプ中に空中の氷の上に乗る 
技。性能は修羅、羅刹共に変 
わらない。使、つことは少ない。 
やはり趣味の技か？ 



鋭い氷の刃で壁をつくり、 
最後にでっかい氷で攻撃する 
技。ガードされてもスキがな 
く、当てればダウンするので 



手を前に突き出し地上に氷 
の鏡を敷く技。 

修羅のリムルルも持ってい 
る技で、当てれば相手は I 定 
時間硬直する。性能は修羅の 
技と変わらない。やはり出す 
のを 読まれてしまう と 確実に 



リムルル！^のコマンド投 

げ。修羅のそれとは違い氷の 


使える技だが、いかんせん斬 
りボタン連打で出す技なので 
使いづらい。多用はすすめら 
れない。 


リムルル/羅刹 


ルフシクアレ 

































































威力のあるしやがみ強斬りが安定 


これでフォロー。見切りもいいかも 








リムルルの防御崩しは、そ 
こからの連®^がとても使え 
るものが多いので、コマンド 
投げと防御崩しをまぜれば、 
非常に相手に嫌がれる闘いが 
できる。 

防御崩し(相手を押す)か 
らはしやがみ強斬りが強力。 




もしくは、中斬りをキヤンセ 
ルしてコンル メムで固めて 
いく戦法も有効だろぅ。 

防御崩し(相手を引っぱる) 
からはさらに強力な技が入る。 
はじめに遠距離立ち中斬りに 
キャンセルをかけてコンル 
メムを出し(正面からは入ら 
ないが、背後からは入る)、 
そこから追い討ちを決めるこ 
とができるのだ。二の車塞 
は、修羅、 i ともにできる 
ので覚えておこう。 


このキャラの近距離での通 
常技は使いづらく、キャンセ 
ルをかけるにしても空振りキ 
ャンセルを中心に使つていく 
ことになる。そのため、キヤ 
ンセル必殺技や空振りキャン 
セルが生きてくるのは、どう 
しても中間 or 遠距離になつて 
くる。「じゃあ、リムルルは 
近距離戦が弱いのか？」と思 
うかもしれないが、そうでは 
ない、慣れないと非常に難し 
いのだ。リムルルの立ち弱 or 
中斬りは、中間距離以上の間 
合いで非常に使いやすい。 





羅刹のリムルルは比較的必 
殺技のコマンドが簡単なので、 
使いやすいキヤラだといえる。 
中間距離で立ち弱 O r 中の斬 
りで闘い、スキを見て下段の 
ルプシトゥムを狙っていく 
だけでも結構闘える。 

上段のルプシトゥムも上 
方に氷が出るため|応、対空 
技になり相手の跳び込みを返 
す S ぅのは難しいのでたま 
に出す感じで)ことができる。 

リムルルは攻撃を食らぅと、 
ダメ I ジが大きいのでガード 
は確実に。 


U — チの長い技で牽制し、た 
まに必殺技を織り混ぜよう 


立ち弱 or 中斬りを剣の先が 
当たるよぅな間合いで振り回 
し、中斬りキヤ'!^ル(空振 
りキャンセルも Ast ) 必殺技 
で相手を押し！!いく。それで 
相手がガードで固ま！一てくれ 
れば、近距麗に持ち込むこ 
とができの$、踏み込みや、 
ジャンプ攻撃で近づき、ルプ 
シテクヌム■(ヤク)や回 
り込み、見切りなどで相手を 
惑わしてやろ、っ。大ダメ I ジ 
を与えられる、しゃがみ強斬 
リも狙っていきたい。 


8111181 





羅刹のリムルルは修羅にく 
らべ使用頻度の多い必殺技が 
あり、多少だが闘いやすくな 

つている。 

必殺技では上段と下段のル 
プシトゥム、コンルメム、 
ルプシテクヌムなどをメ 
インに。 

通常技では中距離からの立 
ち弱 or 中斬り(必殺技をこの 
技からキャンセルして出す)、 
しやがみ強斬りを中心に使用 
していく。 

蹴り技は牽制攻撃が強く、 
上段蹴りや下段狙ぃ攻撃、不 
意打ちなどを織りまぜながら 
闘いたい。 

上段職りをガ—ドさせて、 



キャンセル i ルプシテク 
ヌム(ヤク)で投げる戦法は、 
ちょつと離れていても吸い込 
むょぅに投げてくれるので、 
かなり使える。相手を蹴った 
あと、後ろに跳んだリムルル 
に、相手が反撃をしてくるよ 
うなら、すぐに上段か下段の 



ルプシトゥムで相手の攻撃 
を潰してやろ、つ0 

その他の戦法としては、回 
り込みをぅまく使つて、しや 
がみ強斬り、ルプシテク 
ヌム、不意打ちなどで攻めて 
いくのがいい。 

リムルルは機動力があるの 
で、必要以上に動きまくって 
相手に主！ f 権を握られないよ 
うに闘い、スキを見て防御崩 
しからの連続技を狙つていこ 




下段のルプシトウムはス 
キが小さく、ガ I ドされても 
危険がないので、この技を中 
心に攻めたい。 

必殺技で確実な対空技はな 
いので、ジャンプ強斬り(昇 



り)を相手に合わせて使おぅ。 


キャンセルでコマンド投げ。 














首斬り破沙羅 【修羅】 
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攻略/ DSP —たろりん 






刺し足 

空中で I+D 

友引[武] 

✓ i V -^+A 

影縫い[武] 

i ✓—+ 斬る 

影吸い 

1 +D 

空刺し[武] 

ジャンプ頂点で1斬る 

地刺し[武] 

4、 ■■♦ +斬る 

鶴魂[武] 

卜 V 1 ^+C 

■武器飛ばし技 


舞い•酬[武][卜 /I V——+AB 




攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

E 

C 

B 

C 

武器 
飛ばし技 

武器 
依存度 

攻め 
やすさ 

総 口、 

C 

E 

B 

C 



m ，編 m 

跳び込み防止になる。たまに牽 
制で出すのもいい 





相手を踏みつける技。 I 度 
技を出してしまえば着地する 
まで攻撃判定が出っぱなしだ 
し、判定も強いので、対空技 
で落とされにくい。当たると 
跳ね返り、跳ね返ったあと再 

度ジャンプ攻撃を出せるので、 

もぅ—度刺し足を出して相手 
の頭の上を跳ね回る「刺し足 
モ—ド」が強力だ。跳ね返る 
時にレバーで跳ぶ方向を選ぶ 
ことができるので、 うまく 相 
手側に跳べばビヨンビヨン相 
手の頭を踏み続けられる。 


キだらけにな 
つてしまぅの 
で要注意。 

ガ—ドキヤ 
ンセルで決め 
るのが最良の 
使い道。 


yL yL 

コマンド採け。投げ判定が 

すぐに 出る ので、防御 崩しよ 
りも遥かに決めやすい。しか 

し、投げ間合いが非常に狭い 

とい、つ 欠点がある。 きちんと 

投げ間合いに入つてから仕掛 

けないと失敗ポ—ズが出てス 



まず攻擊されてしま、つ。使ぅ 
ならば相手の起き上がりに重 
ねる程度だろぅ。 1 


資_ 


自分の影の 中に 潜り込んで 
移動する。完全に潜つ てしま 
えば無敵だが、それまでのス 
キ仇 ii いので、 相手と離れ 
てか、すよぅにしよ、 つ。 

出現時のスキはなく、相手 
の目の前に出現して投げを狙 
つたり、画面端から? I け出す 
のに使える。 


奉$ 

特殊な飛び道具とい、つ感じ 
の技。弱は近くに、強は遠く 
に武器を出現させる。 

しゃがみガ—ド不能だが、 
跳び込まれるとスキが大きく、 


1 車 


空中からの飛び道具。弱は 
ほぼ真下、強は前方斜め45度 
付近に武器を投げ付ける。 

しゃがみガ—ド不能だが、 
ガ—ドされると着地までの間 
にまず反擊を受けて しま、つ。 
多用は禁物。牽制用。 




放物線を描く飛び道具。弱 
は近くに、強は遠くに飛ぶ。 
これもし やが み ガ—ド不能だ 
が、スキが大きい。 


各キヤラ能力表 


必殺技 コマンド 



最初に上に飛ぶので跳び込 
み防止の牽制にはなる。遠い 
間合いでたまに出してみると 
I 力も。 


11 

ppp 礞鑭 J 乱舞技。|度後ろに小 f 


スキが非常に小さいので、 
追いかけて攻めることができ 
るが、出るのが遅い上に飛行 
スピ—ド自体が遅いし、軌道 
が古问いので下を くぐられる こ 
とがほとんど。相手の起き上 
がりに重ねるのがいいだろう。 

ホ—ミング性能があり、相 
手がジャンプすると追いかけ 
ていつて当たる。 


乱舞技。 I 度後ろに小さ/ 
飛び跳ねてから、前方に大き 
く跳んで相手を襲う。 

羅刹のものと比べるとジヤ 
ンプの軌道が高く、飛び道具 



を跳び越えてヒツトさせられ 
るので先読みで狙おぅ。また、 
相手キヤラによつてはしやが 
みガ—ドしていると一裹回りで 
ヒツトする。しかし、飛び跳 
ねるモ—シヨンで立ちガ—ド 
されやすくイマイチ。ガ I ド 
されると大きく跳ね返つてし 
まい、確実に反擊を受ける。 


武器飛ばし技 


首斬り破沙羅\修羅 





























































とりあえず足払いで転ばせるか 



お得 (7) 情報 




二の技を重ねて攻める 


•蒙炎' 

影吸いで接近して… 






破沙羅は初心者でも上級 
者で もあまり やることが変 
わらない。 

とりあ、ベず中間距離から 
不意打ちで突っ込み、牽制 


攻撃を連打。これだけでかな 
り闘えるだろ、っ。 

たまに遠くのほぅでしやが 
み中斬りや足払いを出してみ 
るのもいい。この2つの技は 
下段技で ある 上にとてもリ| 
チが長く、結構相手は食らっ 
て くれるだろ、っ。 

必殺技は無理して使ぅほど 
のものはない。一応、コマン 
ド投げの友引を使うと有利に 
試合を運ぶことができるだろ 
う。 


破沙羅の；|\ッ,'>:ユはグラ 
フィックがユ ニー クで、姿 
を消して高速移動する。し 
かし、踏游込み中の姿を消 
している間は無敵、などの 
特性は、残念ながら、ない。 

全然一^のない破沙羅 
だが' 一応2つだけ紹介。 
•しやがんでい る 緋雨閑丸 
に不意打ち i 牽制攻撃連打 


•跳び蹴り丨牽制攻撃連打 
…どっちもかなり情けな 
い(涙)。1一跳び蹴りは着地 t 

寸前に_必要はなく、高 
ぃ位これでも 1 

余裕 g つながる。跳び蹴り 
は姐るのが遅1ので、逆に 
着地寸前に出そ、 7 とすると、 
空振りして しま、 っゾ。_ 


破沙羅は防御崩しからは口 
クな技が入らない。 

「相手を押す」の場合、近距 
離立ち強斬りが入る。相手を 
押したあとその場から立ち強 
斬りを出しても、—発しか入 
らなくてへボい。ほんの少し 
1刖に歩いて出して2発当てよ 



、つ。歩き過ぎるとガードされ 
てし まうので難しい。 


「相手を引っぱる」の場合は、 
足払いと不意打ちくらいしか 
入らない。足払いでダウンさ 
せて起き上がりを攻めるか、 
不意打ちを決めてそこから直 
接攻め続けるか…ダメージ 
はどちらでも大差ない？他に 
は、相手がガ—ドしているの 
を見越して友引を決めにいく 
というものもある。 



叩き込もぅ。 

相手をダウンさせたら起き 
上がりを攻めるわけだが、影 
縫いか鶴魂を重ねるのがおす 
すめ。鶴魂を重 
ねた後は接近戦 
に持ち込む。 

遠距離では影 
吸いで接近して 
からの友引がよ 
い。相手がボ— 

つとしていれ 
ばまず決まる。 
出現時に技を 
重ねられると 
投げを決める 
ことはできな 
いが、破沙羅 



はなぜかガードキャンセルを 
することができるので、重ね 
られた技をガ—ドした後にガ 
—ド^!ンセルで友引を決め 
ると ife だ。垂直ジャンプで 
逃げる相手にも、そのジャン 
プ攻擊をガードキャンセルし 
て友；^がなりズルい。 

破沙羅は牽制攻撃が強力 
だけではく、不意打ち、 

ンド投げなどの^える技‘ 
つている。派戦法は得意 
とはいえないが、地道に強さ 
を発揮するタイプなのだ。 


J 二 

“JI 

わ 



破沙羅は空中戦•地上戦と 
もに強いとい、っ素晴らしいキ 
ャラだ。 

空中戦で使う技は何と言っ 
ても刺し足。この技で相手を 
| 踏み まくつて 
やろう。—発 
食らった相手 
が昇り斬りな 
どで返そうと 
一してきても、 
その上からも 
う—回踏む ことができる ほど 
強い。しかし、見切りで避け 
られ ると 弱いので、あまり調 
子に乗らないように。相手か 



ら離れるよぅに跳んで、すぐ 
に空刺しを出すのもいい戦法 
だ。 

地上では何といっても接近 
戦。中間距離 K 不意打ちと 
足払いで2択_ろぅ。不意 
打ちの終り！^^つたらそ 
のまま牽制—撃連!：でいいが、 
牽制攻撃に！一ながら^かった 
時は、投、：？!4回り込み•牽制 
攻撃•も、 II 度不意打ちなど 

のバリ H ★ションで攻 •!，， てい 
く。回り込みからも同様の選 
|1^肢で相手を翻弄してぃ^<。 
回り込んだ時などに相手がス 
キを見せたら、近くならば牽 
制攻撃、遠くならば足払いを 





破沙羅は牽制攻撃の性能が 
非常によい。リ—チが非常に 
長いぅえに連打が利き、密着 
状態からならば7発程度？ 
ヤラによって誤差あり)連続 
で入る。—発の威力はあまり 
大きくないが、連続で入れば 


羅の戦法を語る上で重要な技。 
宙返りして蹴りを決める技だ 
が、出が早いうえにスキが小 
さい。終り際が当たると、そ 
こから牽制攻撃連打につなが 
ることもある(連続技)。判 
定もなかなか強く、相手の技 
を潰して I 方的にダ メージ を 
与えられる こと もしばしば。 
さすがに立ちガ—ドされると 
反撃を受けてしまうが、破沙 
羅は下段技(牽制攻撃•足払 
い)が強く、相手はしやがみ 
ガ—ドをしがちなので、多用 
して一向に構わない技だ。 

足払いは牽制攻撃よりさら 
にリ I チが長い。相手をダゥ 
ンさせられるのも利占 r しか 
し、ガ—ドされ ると 反撃を受 
けてしまう。 

対空技は上段蹴り。変テコ 
な蹴りだが、対空性能はとて 

















首斬り破沙羅 【羅刹】 



■ 

必殺技 I 

刺し足 

空中で I+D 

友引[武] 

i V-f +A 

影出[武] 

■4 〆 | V +斬る 

影吸い 

i ✓ 4- +D 

空刺し[武] 

ジャンプ頂点で i 、-►+斬る 

地刺し[武] 

ふ斬る 

影騙し 

■4 4-— 4- + A 〜 D 

■ 

武器飛ばし技 

|影舞い•夢彈[武] 1— ✓ IV 4 4 -+BC 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

E 

C 

B 

D 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

D 

E 

B 

C 



a ii 

B 中 

C 強 

素手 

近立ち 

X 

〇 

〇 /X 

X 

遠立ち 

X 

x / x/x 

X 

X 

近 

しゃがみ 

X 

X 

X 

X 

遠 

しゃがみ 

X 

x / x/x 

X 

X 

下段狙い 

牽制攻擎 

上段蹴り 

足払い 

x/x 

X 

X 

〇 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中斬り 

強斬り 

蹴り 

素手 

0/0 

X 

X 

X 

X 



修羅と同じく、相手を踏み 
つける技。当てたあと、跳ね 
返る時にレバーで跳ぶ方向を 
選ぶことができるので、 うま 
く相手側に跳んで再び刺し足 


を跳び越してヒットさせるこ 
とがほぼ不可能(飛び道具に 
ょっては可能だが)。裏回り 
にもならない( I 応、ナコル 
ルとリムルルには条件つきで 
裏回りになる1が…)。ガ—ド 
された！^^ K キも 大きい_ 
で、使い_は悪い。破沙 I 
ステージの障子に隠れて出せ 
ば、相手に悟られずに突進 
きる。セコい手だが有効だ|?: 


蘿 
せ一 
-で 


キャンセル表 


各キヤラ能力表 


必殺技コマンド 



を出せばずつと相手汲頭を踏 
み続け b '- れる。しかし_切リ 
やには弱い。 



T マンド投げ。投げ判定が 
出るのが早く、防御崩しより 
も決めやすい。投げ間合いが 
非常に狭い。と、ここまでは 
修羅と同じ。 

羅刹ではこの技が決めにく 
い。前に歩いてからこの技の 
コマンドを入力すると、コマ 
ンドが重複する影出が優先さ 
れて しまぅ のだ。ガ—ドキヤ 
ンセル専用か？ 


影吸い 


自分の影の中に潜，込んで 
移動する^潜るまで (7)-' スキが 
大きいの_相手と離れてか 
ら出すよぅに。 

出現時のスキはないので技 
を 重ねられ^ドで きる。 

I 定時間で™に出現する 
ほか、ボタン^押して任意の 
タイミングで出現できる。 

相手の目の前に出現して投 
げを狙うのが常套手段。 



放物線を描く飛び道具 f 弱 
は近くに、強は遠くに飛ぶ。 
スキが大きいのであまり使い 
所がない。 


影騙し 


分身を出す技。 A ボタンと 
C ボタンは威嚇用。 




影吸いと同じく自分の影の 
中に潜り込む。その後、自動 
的に相手の真下に移動して、 
飛び出しながら相手を武器で 
切りつける。 

空中ガ—ド不能なので影吸 
いからの友引と使い分けると 


空刺し 


空中から武器を投げつける 
飛び道具。投ける角度は、弱 
がほぼ真下、強は前方斜め 
45度付近。中はそのほぼ中間 
になつている。 

しゃがみガ—ド不能でダウ 
ン技だが、技を出した あと 長 
時間空中を漂、つので、ガード 


B ボタンと D ボタンを使い 
分けるとフェイントになる。 

B ボタンの時は本体が地上に、 
D ボタンの時は空中になる。 
この2つを使った戦法が結構 
有効だ0 




影舞い•夢彈 


|度バックステップしてか 

ら、前に大きく跳んで相手を 

襲ぅ乱舞技。修羅の技と比べ 

ると、ヒット後のグラフィッ 

クが違ぅほか、ジャンプの軌 
道が低くなつている。 

そのため、相手の飛び道具 



首斬り破沙羅\羅刹 

































































相手を押してからは近距離立ち 
強斬りが2段入る 





►サムライスピ LI ッツ 斩紅郎無双剣 


空中から空刺しか？ 




破沙羅は修羅でも羅刹でも 
防御崩しから入れる技に変化 
はなく、あまり 強力な技が入 



やっぱり破沙羅は中間距離 

から不意打ち、そこから牽制 

攻撃につなげる。これだけで 

十分強い。 

遠距離ではしやがみ中斬り 

や足払い。下段技でとてもリ 

I チが長い。相手が近づいて 



破沙羅は牽制攻撃が強力だ。 
リーチが非常に長く、連打が 
利く。密着からなら7発以上 
入る ことも ある。 

足払いはさらにリーチが長 


らない。 

「相手を押す」の場合、ほ 
んの 少し前に歩いて近距離立 
ち強斬り务出して2段当てる。 
歩き過ぎるとガードされてし 
まい、タィミングが非常に難 
しい。足払いでダウンを奪ぅ 
のもいいが、いかんせんダメ 
—ジは小さい。 

「相手を引っぱる」の場合 
は、足払いと不意打ちくらい 
しか入らない。体が大きいキ 
ャラには近距離立ち中斬りが 
入るが、キャンセルをかけて 
つながる技はない。影吸いで 
も出す力？ 

羅刹は歩いて近づいて友引 
を決めることが困難なので打 
撃技だけで我慢しよう。 


くる所に置いておくょぅな使 

い方がょい。 

必殺技では刺し足が強いだ 

ろう。判定が強いので対空技 

で落とされることは少ない。 

跳び回りモードに突入だ。 


く、ダウンを*えるが、ガ| 
ドされると反撃を受けるので 
あまり 使ぅ必要はない。 

不意打ちも重要。出が速い 
ぅえにスキが小さく、当たり 
方によつては、そこから牽制 
攻撃連打につながることもあ 
る。これには条件があり、座 
高が低い緋雨静丸がしやがみ 


ガ— ドしているところに 不意 
打ちが当たった時、相手が見 
切りで避けょぅ として 避け切 
れなかった一"相手の起き上 
がりに重ねた場合など、不意 
打ちの終り際が当たった場合 
だ。ナコルルとリムルルは座 
高が低すぎて、しやがんでい 
ると 不意打ちが当たらない。 
この2人には使えない。 

通常技のう^武器を飛ば 
すものは、な^と通常技にも 


ドキャンセル 友引を決める 方 
'が 安定して いる。しかし a 引 
は間合いが狭く、間合いの外 
で 入力してしま〖つと 失敗 ポ ー 
ズが出てスキだらけになるの 
で注意。 



かかわらず飛び道具を相殺す 
る。遠距離立ち•しやがみの 
中斬りは多段技なので、相殺 
しつつ硬直中の相手を攻撃す 
る こと も可能。しかしこの2 
つの技はとてもスキが大きく、 
跳び込まれると多用は 
禁物。 

対空技には上段蹴り•昇り 
ジャンプ強斬りの2つが使え 
るが、 どちらも 空中ガ—ド さ 
れて反撃を受ける可能性があ 
る。ガ—ドキャンセルができ 
ることを利用して、相手の ジ 
ヤンプ攻撃をガ I ドして ガ ー 


羅刹破沙羅も戦法は修羅と 
あまり 変わらない。 狙う のは 
空中戦での刺し足、地上での 
牽制攻撃と至思打ちだ。 




刺し足モ—ドはやはり強い。 
連続で相手を踏みまくってや 
ろ、っ。 しかし、見切りや無敵 
技で返される可能性があるの 
で、相手から離れるように跳 
んで、すぐに空刺しを出す と 
いうパタ I ンも使お、っ。これ 
もガ I ドされ ると 痛いが。 

地上での接近戦も修羅と変 
わり 映えしない。中間距離か 
ら不意打ちで突っ込んで接近 
し、投げ•回り込み•牽制攻 
撃•もう—度不意打ちなどで 
攻める。回り込みのあとも、 
同じような技を使つていく。 
回り込んだ時などに相手がス 
キを見せたら、近 M ならば牽 
制攻撃連打、遠く_ば足払 
いを叩き込むの^! T ! 

投げを狙う場合だが、前に 
歩いて友引を入力する4，必ず 
影出が優先さ！一てしまい、友 
引を出す ことは できない 。 g こ 
，の時は防御崩しを使おう。1性 
能は劣るが仕方がない。 

_遠距離で狙うのはやはり影 
吸いで接近してからの友引。 
出現時に技を重ねらたらガ— 


ドキャンセル友引というのも 
修羅と同じ。この攻めに、影 
吸いと同じく影の中に入つて 
移動する影出を混ぜるとよい。 

出現地点に技 
を重ねようと 
した相手を斬 
|れる ほか、友 
引から逃けよ 
うとして ジヤ 
ンプした相手 
を攻撃できる。影出は空中ガ 
—ド できないのでなかなか 有 
効。しかし、実はボイスでバ 
レる… 

起き上がりを攻める時の戦 
法として、影騙しからの攻撃 
がある。起き上がりに密着し 
て B か D の影騙しを出すのだ。 
D の影騙しからは空刺しやジ 
ャンプ強斬り 
を 出す。これ 
を恐れて立ち 
ガ— ドを する 
ようになつた 
ら、今度は B 
ボタンの影騙 

しから牽制攻撃や投げを決め 




















身長： 7尺4寸(約222 cm ) 
体重： 3 B 貫目(約〗48 kg) 
武器銘：南無阿弥陀仏 




花諷 脘骸羅 【修羅】 
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■ 

必殺技 ! 

ぶちのめし[武] 

空中で i+C 

百貫落とし 

空中で 1 +D 

喝！ 

✓ 卜 +A 

かちあげ[武] 

-►IV +斬る 

みだれうち[武] 

i V-^+AB 

地震丸[武] 

l l +AB 

つかむ ぞ〜 組み天井 

―1 〆 +A 

つかむ ぞ〜 石頭、 

卜 W +B 

つかむ ぞ〜 尻めくり 

— W+C 

■ 

武器飛ばし技 

r 拳舞[武] 

| 4 W 1 V+AB 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

A 

E 

C 

A 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

D 

C 

E 

C 



本 i 



攻撃判定が着地まで出続け 
るのと、判定が強いのはいい 
が、ジャンプ軌道を変更でき 
ず、スキが大きい。無理に使 
う必要はないだろう。 


拏(修羅)と冥府録弾は打 
ち消すだけで、狂死郎の八岐 
大蛇(羅刹)と天草の降魔招 
来破(羅刹)は打ち消すこと 
すらできないので注 ^ T 
また、出した直後には攻撃 
判定があるので、ガ—ドキヤ 
ンセルで出しても有効だ。 


V 少なしたろう 

本本^ ^^^^^ 


出した直後なら相手の飛び 

道具を跳ね返すことができ、 
技の後半でも打ち消すことが 
できる。出が早いので見てか 
らでも狙つていけるだろう。 

ただ、半蔵の爆炎流•改と 
烈風手裏剣、天草の天照封凰 



技の出が非常に早いので、 

連続技に組み込んだり、ガ— 

ドキャンセルで出すのに適し 
ている。出の早さは変わらな 
いので、強を使つていこ、つ。 

ただし、—段目と2段目の 
間隔が長く、遠いと一段目が 
空振りしてそれ以降をガ—ド 
されて しまぅ ことがほとんど。 
近い間合いでだけ使おぅ。 

本本勢 

4回ヒツトしても ダ メ—ジ 

はそれほどなく、途中から空 

振リすることもある。特に狙 

う必要はないだろう。 



地震と爆炎を同時に発生さ 
せる技で、立ちガー ドして い 
る相手を地震で よろ けさせて、 
爆炎が ヒッ トするといぅ仕組 
みつている。要するに立ちガ 
I ド不能技だ。小さくジャン 
プするので、相手は立ちガ— 
ドしてしまぅことが 多く、か 
なり 嫌らしい技といえる。反 
面、威力は小さく、スキも大 
きいので多用は禁物だ。 

また、ジャンプの頂点あた 
りから攻撃判定があり、ジヤ 
ンプ しようとした相手にヒツ 
卜することがある。 


対空専用技。判定は強いの 
で、出てしまえばかなり信用 
できるのだが、出るまでに少 
し時間がかかるので、早めに 
出す必要がある。相手が技を 
出して跳び込んでくる場合は、 
ガ—ドキャンセルで反撃でき 
るので、無理してこの技を使 
ぅ必要技はないのだが、技を 
出さずに空中ガ—ドして跳び 

込んでくる相手には有効だ。 

また、破沙羅の刺し足をガ 

I ドキャンセルして出せば、 

跳ねる前につかまえられるの 

で覚えておこう。 


地上の相手につかみかかる 
技。石頭はしゃがみガード不 
能、尻めくりは立ちガ—ド不 
能となつている。 

まず尻めくりだが、骸羅の 
技で2 つし かない下段技なの 
で重宝する。技の出が早いの 
も嬉しい。ガ—ドキャンセル 
から出したり、踏み込みで近 

必殺技 コマンド 


絶大なダメ—ジを誇るのだ 
が、コマンドが面倒で、ガー 
ドキャンセルで使、んるほど出 
るのが早くないので、いまい 
ち使ぅ機会がない。防御崩し 
のあとに決めるぐらいだろう。 
近距離立ち中(強)斬りキヤ 
ンセルで連続技になるが、密 
着状態でしか決まらない。 


各キヤラ能力表 


立ちガードでは防げない。た 
まに使5分には有効だ 


花諷院骸羅\修羅 



































































'藤 

とにかく威力がでかい。怒り+ 
技あ D でゲージ半分以上奪える 


r i 




防御崩しや投げに対しては垂直 
ジャンプ強斬りで対応 



f 一 * 



〆• へ 


外 

m 

a n 

近くで相手の技をガードできたら… 


けムラィスピリッツ 新卿無双剣 


そのほか、 喝！ で飛び 
道具を跳ね返せる ことなど 
も'覚えておくといいだろう。 



技を出してくるタイミングを 
先読みして出そぅ。遠距離立 
ち中斬りなどをガ I ドさせて 
反撃を誘い、当て身を出すと 
いぅひっかけも有効。 

当て身のあとは、半蔵、ガ 
ルフォ—ド、右京、幻+郎、 
閑丸、骸羅、天草には、少し 
前進して近距離立ち強斬り丄 
キャンセル強かちあげ(ガル 
フォ—ドと閑丸に対しては中 
で)が入り気絶。そのほかの 
キヤラは、前進して近距離立 
ち中斬り i キャンセル強かち 
あげが入るが気絶はしない。 


ジャンプ攻撃が強いので、 
垂直や前方ジャンプから強 
斬りを繰り返すだけでも結 
構闘える。地上では遠距離 




とにかくガ—ドキャンセル 
強かちあげが強い。接近戦で 
はまずこれを、それに基本戦 
法で述べた技で攻めていこう。 
垂直ジャンプ強斬りも有効。 

離れた場合の闘い方だが、 
手っ取り早いのが前ジャンプ 
強斬りで跳び込むこと。ガ— 
ドされると 少し不利になるが、 
打点が高すぎなければ反擊さ 
れて もガー ドで きる ので、そ 
こにガードキャンセル強かち 
あげを狙おう。ただ、ガ—ド 
を 読まれると 防御 崩しを食ら 
うので注意。その場合は、着 
地直後に垂直ジャンプして強 
斬りを出せば、かわしつつヒ 
ット させられる。 跳び込みを 
見切りでかわし、打撃と投げ 
(防御崩し)を使い分けてく 
る相手にも着地直後の垂直ジ 
ヤンプ強斬りが有効。 


、邊吊技で牽制す 1^手もある- 

おもに遠距離立ち中斬りを使 

い、たまに遠距離立ち強斬り 
を置いて おくよう な感じで出 
していこ、っ。 I ) の技は非常に 
判定が大きく、 跳ぼうと した 
相手にヒットする ことも ある 
ヰただ、全体的に技の出が遅 
い%で、出かかりをつぶされ 
るこ po が多い。そこで活躍す 
るのが当て身。うまく相手が 


MmsMmsmsmm 




混ぜて いくとさらに 効果的だ。 

ジャンプ攻撃だが、斜めジ 
ャンプ強斬りが里(常な ほど 斜 
め下方向に強く、裏回りで当 
たる ことも ある。 垂直 ジヤン 
プ強斬りは横〜斜め下方向に 
長く、攻撃力が高い。 

中間間合いでは、骸羅にし 
ては技の振りが早く、リーチ 
が長い遠距離立ち中斬りと、 
リーチと判定に優れ、攻撃力 
が抜群に大きい遠距離立ち強 
斬りを使、 つといいだろ、つ。 

踏み込みからの弱、中斬り 

はしゃがみガ—ド不能に なつ 
ている。中斬りはダウンを奪 
え、相手の当てたあと跳ね返 
る技への反撃としても役立つ。 




骸羅の基本戦法は、接近戦 
ではガ—ドキャンセル必殺技 
を使い、離れたら全キャラ中 
でも屈指の強さを誇るジャン 
プ攻撃を狙いつつ、攻撃力が 
高くリーチの長い技で牽制し 
ていく、 といぅ 感じになる。 
ガ—ド キャンセルで出す技 

だが、近ければ強のかちあげ 

がいい。素早く出せばガ—ド 
されることはほとんどない。 
ただ、少し離れているとガ— 
ドされや-一や、つ 
かむぞ〜 11 尻め！^りを使おぅ。 

|その破か、地§も有効。 

初しゃが_ガ—ド不能！1地震丸 
k とモ J ョンの似ている不意 
打ちや、ジャンプ攻擊などを1 


とにかく接近戦なのだ： 

基本戦法 



「押す」がらは、強かちあ 
げが簡単。また、覇王丸、 
半蔵、右京、狂死郎、幻十 
郎、天草には少し歩いて近 
距離立ち中斬：^丄キヤンセ 
ル強かちあげ、ガルフォ— 
ド、閑丸には歩いて近距離 
立ち中 斬り i キャンセル中 
かちあげが入る。 

「引っぱる」からは、間合 
いが離れるので連続技が入 



りにくい。遠距離立ち強斬 
りが安定だろぅ。骸羅にだ 
けは近距離立ち中斬り—キ 
ャンセル強かちあげの連続 
技が入る。 

また、武器とばし技の拳 
舞が出せるなら、 r の技を 
単発で決めるといい。「押 
す」、「引っぱる」ともに可 

bbo 

















花諷院骸羅 【羅刹】 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

A 

E 

C 

A 

武器 
飛ばし技 

武器 
依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

D 

D 

D 

B 


Vi 


武器がなくても出せる。これ 
で転ばせて武器を取ろろ 


■ 

必殺技 1 

百貫落とし 

空中で 1 + D 

喝！ 

W ゎ +A 

ぶちころし[武] 

X ゞ4 +斬る 

地震丸[武] 

1 1 +AB 

円心殺〜天[武] 

i ✓ トベ +AB 

円心殺〜地[武] 

1 〆 ― 4 + CD 

■ 

武器飛ばし技 - 

「拳舞[武] 

i V -4 i V +AB 



A 尾1 

B 中 

c 強 

素手 

近距離 

立ち 

X 

〇 

〇 

X 

遠距離 

立ち 

〇 

〇 

〇 

X 

近距離 

しゃがみ 

X 

〇 

X 

X 

遠距離 

しゃがみ 

X 

X 

X 

X 

下段狙い 

牽制攻撃 

上段蹴り 

足払い 

〇 

X 

X 

X 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中断り 

強斬り 

蹴り 

素手 

X 

X 

X 

X 

X 



百貫落とし 


ジャンプから出せる技で判 

定が強く、いつ出しても着地 
まで出続けているのが特徴だ 
が、ジャンプ軌道を変えるこ 
とができずガ—ドされた時の 


まりない*防御崩し 
か1めたり、近距 
離立ち中(強)斬りキ 
ャ『\セルで_技に 
t るぐらい^,. tl > 9 。 

r し、 この^!! 

はほぼ密着_で. L - 
か決まらないの 111 
意0 



キャンセル表 


各キヤラ能力表 


め役技コマンド 


I ないが、判定自体は弱いの一 
で使わないほうが無難。 



数珠辰1爆炎&順で攻 


撃する技。ほとん，4の場合、 
相手に当たるのは地震と爆炎 
だけ。地震に!^撃力はない 
が、立ちガード C 1- ている相手 
をよ ろけさせることができ、 
そこに爆炎がヒットする。骸 
羅(羅刹)の技で唯 I の立ち 
ガード不能技だ。 

最初の数珠は高い位置に攻 
撃判定があり、 ジャンプ しよ 
ぅとした 相手に ヒッ トする こ 
とがある。この部分が ヒット 
すると、相手が どこにいよぅ 
と地上に 引きずり 戻すのたが、 
ダ メ—ジ は 全然ない。残念。 

小ジャンプからの攻撃なの 
で立ちガ I ドしてしまいやす 
く、なかなか有効。よろけた 
相手は こちら 側に 引き寄せら 
れるため、意外と遠くでもヒ 
ツトするのもいい。ただ、ス 
キが大きい割に威力がないの 
で、多用は禁物。 




ると 簡単に* とされてしま、 つ。 
通常のジャ>^プ攻撃や、地震 
丸；：に織り混ぜて使ってい 
だろう。 



羅刹骸羅の主力必殺技。投 
げ とはちょつと 違い、ガード 
不能打撃技扱い。リ—チ(間 
合い)は広めで出るまでが非 
常に早いのが特徴。ガ—ドキ 
ャンセルで出すのがおもな使 
い方だが、そのほかにも見切 
りや回り込みから出す、踏み 
込みで接近して出す、相手の 
起き上がりを狙うなど、様々 
な使い道が ある。 確実に出せ 
るよう にしておきたい。 

また、円心殺は天、地とも 
に決めたあとレバ—をガチャ 
ガチヤ(ぐるぐる回しても 
可)することにより、回転の 
スピードが早くなり、タメ I 
ジが増える。気合いを入れれ 
ば体カゲ—ジを3分の—以上 
奪えるので覚えておこう。 




ジャンプからのガ—ド不能 

技なのだが、滞空中は無防備 
で、 ヒツ トするまでに少し時 
間がかかるため、読まれてい 


威力は高いのだが、ガ—ド 

キャンセルで使つていけるほ 
ど技の出が早くなく、コマン 
ドも難しいので、使い道があ 



スキが1<きいので、あ靶り使 
い勝手すよくない。 



響び道具を返す技。出した 
_だと跳ね返すことが、そ 
のあとでも喝の文字が残って 
いれば打ち消すことができる。 

ただし、半蔵の爆炎龍•改 
と烈風手裏剣、天草の天照封 
凰拏(修羅)と冥府 Kib 弾は 
打ち消すだけで、狂死郎の八 
岐大蛇(羅刹)と天草の降魔 
招来破(羅刹)は打ち消すこ 
ともで きないので注^^したい。 

攻撃判定もあり、威力は大 
きくないが出るのが早いので、 
ガ—ドキャンセルで出すのも 
いいだろ、つ。武器なしでも出 
せるのが利点だ。 



弱、中、強で出る技がちが 

うのだが、おもに使うのは強 

のタックル。移動距離が長く、 

ガードキャンセルや連続技な 

どに役立つ。スキも意外と小 

さく、ガ I ドされても手痛い 
反撃を食らうことは少ない。 
弱は対空技として使えなく 


花諷院骸羅\羅刹 




























































►サムライスピ 〖 . 



觀郎無双剣 







I 





間合いが遠いよラなら強ぶち 
ころしを使お5 



まず「押す」から。ナコ 
ルルとリムルル以外は、少 
し前進して近距離立ち中斬 
リ i キャンセル強ぶちころ 
しがいいだろぅ。ナコルル 
とリムルルに対しては、強 
ぶちころしを単発で決めよ 
ぅ0 

次に「引っぱる」からだが、 
遠距離立ち強斬⑴を決める 
のがべストだろ、^1。骸羅に 
対しては立ち強斬りが近距 


離になつてしまい入らない 
が、近距離立ち中斬り i キ 
ャンセル強ぶちころしの連 
続技が決まる。その他、武 
器飛ばし技の拳舞も入るの 
で、怒3ているならば、こ 
れを使うといいだろう0 



ここまで前進して近距離立ち 
中斬りだ 


骸羅の®吊技では、前ジヤ 
ンプ強斬りと垂直ジャンプ強 



威力、判定に優れた遠距離立ち 

強斬りで交通事故を狙え 


斬りの判定の強さが目立つ。 
相手がそれ程上手でない人で 
あれば、適当に跳び回つてい 
この 2 つの技を出し まくつて 
いるだけでなんとかなるだろ 
、っ。また、遠距離立ち強斬り 
の威力が凄まじく高く、判定 
も強いので、地上ではこの技 
を適当に出して交通事故で当 
たるのを期待しよ、っ。 

ただ、修羅の所にも書いた 
が、骸羅を使ぅならばガ—ド 
キ ヤンセルを マスター したい 0 
ぶちころしならば、ガ—ド状 
態から下にレバ—を回して前 
に持って いく だけでいいので、 
それ程難しくな いと 思、 つ。 


まず始めに覚えておきたい 
のが、骸羅はガ—ドキャンセ 
ル必殺技が出せるといぅこと。 
出す必殺技は、間合いが近け 
れば円心殺〜地、やや遠い 
ようなら強ぶちころしがいい。 
これは非常に重要なので、確 


まず中間間合いでの闘い方 
だが、相手の出方を待ってガ 
I ドキャンセル強ぶちころし 
を狙うか、ジャンプ強斬りで 
跳び込むかのどちらかがいい。 

ガードキャンセル強ぶちこ 
ろしは、遠距離立ち中斬りな 
ど、多少スキがある技に対し 
てなら大抵硬直中にヒットさ 
せることができる。また、ガ 
I ドされても ス^ p 大きくな 
いので、相手のか遅れた 
り、出の早く p い技を出して 
きたらガードできる。 pr~ そこを 
さらにガ—トキャン_ル円心 
殺〜地で反撃して やろう。 

ジャンプ嘴斬りで跳 f ん 
ぼ だあとは、相手の方が先に動 
P けるようになるのだが、打点 
_局すぎ|い限りは反撃され 
て^ガ I ドす ることができる- 
やはリガードキャンセル円心 


ドで きる。〖そこを なのが |_や、い 
ド藝ャン1ル円'^'ット或せて，ず 
_ してや： 円心_〜¥ 


実にマスタ—しておきたい。 

基本戦法だが、リ—チの長 
く威力の高い技で牽制し、強 
力な跳び込みなどで接近して 
円心殺〜地を狙うとい、つ感 
じだろ、 つ。それぞれの間合い 
で使える技を紹介しよう。 

まずは密着戦。狙うのは円 
心殺〜地だ。それに出の早 
いしやがみ弱パンチも混ぜて 
使うといいだ ろ、 つ。 

それより離れたら、骸羅の 
技の中では出戻りが早く、リ 
— チの長い遠距離立ち中斬り 
と、威力が非常に大きく、攻 
撃判定が大きい遠距離立ち強 
斬りが有効。 

ジャンプ攻撃はかなり強力。 
斜めジャンプ強斬りは斜め下 
方向に里(常なほど強く、対空 
技で迎撃されることはまず無 


殺〜地を狙ぅと ■ 

いい。たまに斜め _ 

ジャンプ弱斬りか 
らの円心殺〜地 I 

を混ぜてもいい。 

ぎりぎりまで打点 
を低くすれば回避 
不能だ。円心殺 
〜天も簡単だが、 

よけられた時のスキが大きく、 
滞空中に空中ガードができな 
いので、%まれると返されや 
すい。 I つ接近戦で有効 
丫がみ弱斬りをヒ 
1手の動きを止め、 
をかけること。 一 
相手はジャンプや見切りぐら y 
い+か回避 方法； ないのだ 。 J 
相手が攻めょぅ T てき て^! 
もつれた ときな ど！^狙い目だ。 

相手を転ばせた1^とは、一踏 
み込みで近づき、そ1場起き 


に下段狙い攻撃を重ねて下段 
狙い攻撃をキャンセル円心殺 
〜地を入力しておこ'分|その 
場起きでガードした一 
段狙い攻撃が当た ！ fi 円 
心殺〜地が決 
1 きした相手には 
11 H 振リキャンセル円心殺〜 
_が決まる。相_画面端に 
詰めると後転起—つか 
める- <7) でかなり凶悪だ。相手 
は起4^がり直後にジャンプ 
すれば^^れるのだが、それ 



い。狙って当てるのは難しい 
が、一裏回りで当たる こと も。 
また、垂直ジャンプ強斬りも 
横〜斜め下にリーチが長く、 
攻撃力が高い。この2つの技 
で相手にプ レッ シャ—を与え、 
地震丸や円心殺〜天などを 
狙っていくといいだ ろ、っ。 

そのほか、踏み込み弱斬り、 
中斬り、蹴りの 3 つは どれ も 
しやがみガード不能。中斬り 
は出が早くダウンを奪えるの 
で、ガ— ドされ た あと 跳ね返 
る技に対しての反撃としても 
有効。また、蹴りは出るのは 
遅いが、食らった相手をよろ 
け状態にするので、少し前進 
して近距離立ち強斬り i キヤ 
ンセル強ぶちころしの気絶連 
続技につなぐことができる。 


を読んだら技を出さずに待ち、 
近距離立ち中斬りで落とすか、 
ガードキャンセル円心殺〜 
地で対応できる。そのほか、 
通常技での牽制などは修羅と 
ほぼ同じ。踏み込みからの攻 
めは円心殺〜天を混ぜると 
いい感じだ。修羅の攻略も読 
んでほしい。 



ガ—ドしたら、即オツじを！ 

基本戦法 


























* 




■ 

必殺技コマンド 1 

逢魔刻(前）[武] 

4- 〆 I \ 4 + D 

逢魔刻(後）[武] 

"4 V i 〆 铲 +D 

死霊刃[武] 

i V -♦ +斬る 

汝、暗転入滅せよ[武] 

(上昇）- ♦卜 < 1 V C 

斬る（攻擎）蹴る（中止） 

戒烈掌 

- ►ゞ 1 +C 

天照封凰拏[武] 

卜 ――+斬る 

瘴氣弾[武] 

卜 〆 卜 +A 

■ 

武器飛ばし技 

1 凶冥十殺陣[武] 

\i--¥ +BC 


攻撃力 

素早さ 

1 } —— 羊 

必殺技 

B 

C 

B 

D 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

C 

D 

A 

B 



中が全身無敵。無敵時間中に 
相手の技をかわし、硬直にヒ 
ットさせるといつたことも 可 
能だ。 ガードされるとやられ 
放題なのだが、空中ガ—ドで 
きないので、早目に出せば相 
打ち対空 技としても 機能す る〇 


各キヤラ能力表 



地に硬直時間があり、蹴りボ 
タンで何もせずに着地しても 
スキがある。非常に使い所の 
難しい技である。 



ビンタである。昔はこの技 
で気絶したものだが、今回は 
気絶しない。天草はすべての 
通常技にキャンセルがかから 
ないので、連続技に組み込む 
ことができない。 I 応、相手 
の素手や蹴り攻撃を吸い込む 
ことは可能。屈辱技か？ 



弱中強で攻撃判定(玉)の 
出る位置を変えることができ、 
強が最も遠くまで届く。 

出現位置さえ覚えておけば 
それなりに使えるが、座高の 
低い相手にはしやがまれるだ 
けで空振りして しま、 つ。 



ダメ—ジはないがヒットす 

ると相手を気絶させる技。 



密着していれば、3 回 ほど 
ガ— ドさせる ために 反撃を 試 
みた相手には ヒツ トする。た 
だ、ヒットしたとしても技自 
体の硬直が長いため、立ち強 
斬りくらいしか入らない。 



修羅のこの技は出るのが遅 
いが、振りかぶるモ—シ ヨン 


必殺技 コマンド 



移動技。消える瞬間と出て 
きた瞬間に、 I 瞬だけ足元に 
判定があるのだが、本当に I 
瞬だけなのであまり気にする 

必要はない。この技を ぅまく 
使えるかどぅかで天草の強さ 
が大きく変わるので、前後と 
もに移動距離は頭に入れてお 
こう。 

逢魔刻(後)は I 度間合い 
を離したい時や、対空技が間 
に合わない時に使用する。 



刻(後)で間合いを離してか 
ら撃つのが安全。 



ケ 

ス 

U 


職 




出る までと 出た あとの スキ 

は平均的で、相手に読まれて 

いなければ反撃は受けない。 

起き上がりに重ねるか、逢魔 


空中で®滞している間も攻 

撃判定があるが、食らい判定 

もあるので墜とされてしまぅ。 

斬りボタンで#^;下するが着 


'ノネ ー 

sm. 


起$上がりに重ねるか、間合 
いを離してから撃つのが基本 


天草四郎時貞\修羅 


零 


苦労して気絶させても、大技 
を狙5ことはでさない 


武器飛ばし技 









































威力は低いがしゃがみ強斬りで安定 




►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剑 


牽制攻撃3発から不意打ちを狙え 






' 二7 卿" 



i 


リーチの長い遠距離しゃがみ強 
斬0で相手の技を濱す 


J, 


逢魔刻で移動した後は牽制攻撃を狙ラと効果的 


前に崩した時に決められ 
る技は- a やがみ強斬りぐら 


い。通常技にキャンセルが 
かからないので連続技らし 
い連続技が存在しないのだ。， 
しかも、大きい相手は間合 
いが離れないため近距離強 
斬りになって しまい 威力が 
小さい。ナコルルやリムル 
ルなどの小さい相手にはし 
やがみ強斬りすら入らない 
のだ。そこで、崩した直後 
に歩いて間合いを詰め、威 
力の高い牽制攻撃をピシピ 
シ当てよ、っ。相手によって 
は絶大なダメージを狙える f 
後ろに崩した時だが、前 
に崩した時と あまり 変わら 
ない。牽制攻撃も入らない 
ので、崩す時は前の方がい 
いだろう。 


持つている宝玉のリ—チが 
長いので、中間距離では宝玉 
を使い、接近戦では恐怖の牽 
制攻撃が大活躍する。 

牽制攻撃は非常に威力が高 



く、4発決めれば相手に大ダ 
メージを与えられる。 

宝玉を使った攻撃はリ—チ 
が長く、遠距離立ち中斬りは 



足元を狙って P るので立ちガ 
I ドできず、遠距離立ち強斬 
りは威力が高い。ただし、こ 
唞らの宝玉を使った攻撃は総 
じて技の戻りが遅いので、跳 
び込まれると反撃を受ける。 


相手に読まれないよぅ遠距離 
からチクチク攻撃していこぅ。 

跳ばれた時の対空技は数多 
く持つており、近距離立ち中 
斬りと近距離立ち強斬り、後 
ろジャンプからの中、強斬り 
が使える。注意点として、近 
距離立ち中、強斬りは空中ガ 


—ドされると確実に反撃され 
るので過信は禁物だ。 

近距離では牽制攻撃、遠距 
離では宝玉の攻撃と使い分け、 
間合いを計って—発—発的確 
に当てていくのが闘い方だ。 


まず、移動技である逢魔刻 
(前)の移動距離を完璧に把握 



しよ、 つ。この技は出現時のス 
キがほとんどないので、ここ 
からの牽制攻撃が非常に強力。 


は座高の低い相手がしやがん 
でいると、空振りして しまぅ 
ので注^^してほしい。 

また、逢魔刻(前)から牽 
制攻撃だけでは芸がないので、 
遠距離しやがみ強斬りもまぜ 
ていこう。威力が高く、リ— 
チも長いので、相手の攻撃を 


そのためには出現場所を_分 
で理解しなければならない。 
出現する位置がわかれば相手 
の表にでるか一裏に出るかでガ 
I ド方向を迷ねせることがで 
きるためだ。牽制攻撃は平均 
して 相手に—発ぐらい連続し 
て 入れるこ备がで きるし、 攻 
撃力、判 f も他のキヤラに比 
ベて強ぃ。 111 

ただし、牽制攻撃が3発し 
か入らないキヤラもいるので 
そんな時は3発当てた直後に 
不意打ちを当てたり、回り込 
みで裏に回って再度牽制攻撃 
や、$打ちを狙おう。 

ただ、天草の不意打ち攻撃 


潰しながら当てることができ 
る。ぅまく遠距離技が出る間 
合い ug 現しなければならな 
ぃけ.； 

修羅の天草が持つ必殺技で 
使ぅのは逢魔刻(前)(後) 
と苑霊刃ぐらいだ。ほかの必 I 
殺技は使い道の難しいものば 
かり。ただ、牽制攻撃に頼つ 
てばかりでは美しくないので、 
魅せるプレーをしたい人のた 
めに、羅刹の攻略では必殺技 
を重視して書いているので、 
ぜひ參考にして欲しい。 



簡単で強力な攻撃の筆頭は 
牽制攻撃である。 

しかし、相手も天草の牽制 
攻撃はかなり警戒しているは 
ずで、簡単には決めさせては 
くれない。そこで逢魔刻(前) 
が重要になってくる。逢魔刻 

(前)はスキが小さいので目 
の前にヮープするように間合 
いを詰めて狙っていこ、っ。い 
つでも狙っていけるように逢 
魔刻の移動距離をしっかり覚 
えておこう。 

天草は牽制_だけに頼っ 
ているだけでは美しくないの 
で、必殺技をからめた戦法も 
練習しよう。 


達魔刻がポイントになる • 

対人戰攻略 



跳ばせて落としたい所だが… 

基本戦法 





























天草四郎時貞 【羅刹】 


対空にならないこともない 



■ 

必殺技コマンド ! 

逢魔刻(前）[武] 

4 - ✓ i V -► +D 

逢魔刻（後）[武] 

■4 \ 41 ✓ 4- + D 

冥府魔障弾[武] 

1 V4 +斬る 

汝、暗転入滅せよ[武] 

(上昇）― 卜 〆 1 V -► +C 

斬る（攻擊）蹴る（中止） 

戒烈掌 

-4 V i +C 

降魔招来破[武] 

h 4 卜 -4 +斬る 

瘴氣弾[武] 

―― +A 


武器飛ばし技 

|凶冥十殺陣[武] 

1 和-►い +BC 



A 弱 

B 中 

c 強 

素手 

近距離 

立ち 

X 

X 

X 

X 

遠距離 

立ち 

X 

X 

X 

X 

近距離 

しゃがみ 

X 

X 

X 

X 

遠距離 
しゃかみ 

X 

X 

X 

X 

下段狙い 

牽制攻撃 

上段蹴り 

足払い 

X 

X 

X 

X 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中斬り 

強斬り 

蹴り 

素手 

x/x 

X 

x/x 

X 

X 


A 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

B 

C 

B 

E 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

C 

D 

A 

C 



修羅の同名技とまつたく同 M 
じ。この技からの攻めは非常 
に重要である。 

この技で移動した直後に必 
殺技を出す場合、相手の裏に 


キャンセル表 



直後や回り込みの直後。 

ヒツ トする と 「ひつかかつ 
た〜」 とい、つ妖しいお声を聞 
くこと ができるぞ。 



各キヤラ能力表 


わされる と 反撃されてし まぅ0 
先読みで突進技、アンヌムツ 
ベなどに対して置いておくよ 
うに使うくらいか。 

|応、地をはう飛び道具と 
相殺する。 


これも修羅の技と同じく、 
ヒツトすれば相手を確実に気 
絶させることができる。 
狙い所は、逢魔刻(後)の 



め毅技コマンド 


この技の使い方として、、つ 
まく相手の直(上で停止し、ガ 
I ド方向を迷わせることがあ 
げられる。由羅玉な間合いで出 
せば、最初の—発目が表ガー 
ド、2発目が逆ガードという 
妖しい攻撃ができるのだ。き 
ちんとガードされると終わつ 
てるけどね。 


修羅の技と性能が同じなの 
で、屈辱技である。 

ただ、—り破沙羅の牽制 
攻撃連発からの不意打ちとい 
う コンビネ— シ ヨンに勝つこ 
とが可能。狙ってみよう。 


硬直が長く、ジャンプでか 



回つ たとしても 入力の方向は 
最初に向いていた方向で^け 
ればならない。移動中^:の 
向きは変わらないため一〇.-覚 

お_マっ。 

一一魔刻(後)は、起き上が 
を攻められたり、相手にぺ 
■ j スを握られた時の回避に使 
おぅ。 



一冥府魔障弾 


出るまでが遅く、硬直時間 
も長いので、非常に使い勝手 
が悪い。近距離で起き上がり 
に重ねると、硬直中に強斬り 
などを食らつ てしま、 っ。遠距 
離で牽制に使っても跳び込ま 
れてしまぅ。 



凶冥十殺陣 


瘴 M 弾 


天草四郎時貞\羅刹 


降魔招来破 


戒！掌\ 




























































ジャ:/プ弱斬りで跳び込んで相手に接近し、 
そこから牽制攻撃を当てていく 


►サムラィスピリッツ 斩紅郎無双剑 


決められる技は同じ物に 
なつて しま' つ。大きい相手 
には歩いて間合いを詰めて 
からの牽制攻撃チクチク、 
普通の相手は崩したあとの 
間合いが丁度遠距離強斬り 
の当たる間合いになるので 
そ (7) まま強斬りを入れ、小 
さい相手には何もないので 
しやがみ中斬りで i しよ 
う0 


天草の修羅と羅刹をくら 
ベると、必殺技が2つ違ぅ 
だけ。ょって、羅刹でも狙 
っていくのは簡^ F で強力な 
牽制攻撃でのチクチク攻め 
だろ、 つ。 ちよつとセコイが 
強力な戦法がある。ジヤン 
プ弱斬りで跳び込み、そこ 


後ろに崩した時もつなが 
る連続技がないので、単発 
の攻撃を入れるしかない。 
非常に寂しい キヤ ラでは あ 
る。一応画面端に向けて崩 
した 時に戒烈掌や瘴氣断な 
どを入れる事ができるのだ 
が、だから どぅしたといぅ 
程度。|つぐら いキ ヤン セ 
ルのかかる通常技があれば 
つと 思うのだが。 一 


から牽制攻撃で固めていく 
のだ。相手がしゃがみガ— 
ドで様子を見るよぅなら、 
すかさずしゃがみガード不 
能な不意打ち攻撃をくらわ 
してやろぅ。 

これだけでも、かなり闘 
えるはずだ。 
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基本的には修羅と同じなの 
で、戦法も修羅と同じである。 

遠距離ではリーチの長い遠 
距離立ち中斬り、しやがみ中 



相手と1間合いを詰めるに 
は逢魔刻(前)を使う。踏み 
込み攻撃でもいいのだが、座 
高の低い相手には踏み込み弱 
斬り、中斬り、ともに空振り 


してしま、！でオススメで i 

音，. 

忠告として、 勝とぅと 思 
たら飛び道具の冥府® lb 弾は 
撃たないように。修羅の死霊 
刃とくらべて硬直時間がメチ 
ヤクチャ長いのだ。；'の技は 
ないと思つていいだろう。 


勝ちにいく攻略は修羅で書 
いたので、羅刹では必殺技を 
メインに使って魅せるプレ— 
を重視した攻略を紹介しよぅ。 

まず、対戦では使わない と 
思われる、汝、暗転入滅せょ。 
この技の狙いは、相手の頭上 
で停止し、ガ—ド方向を迷わ 
せる ことに ある。具体的には 
ジャンプ弱斬り i 牽制攻撃2 
発をガードさせた直後に出す 



と裏回りの素晴らしい間合い 
になりやすいが、ジャンプ弱 
斬りの当たり具合にもよるの 
で運まかせな所もある。 

I 発で相手を気^!せる瘴 
氣弾は、相手の起^^りに 
重ねたり逢魔刻(前)で急接 
近して出すとい V 。ただ、出 
た瞬間の判定があまり強くな 
いので潰されやすいのが難点。 
奇襲で、逢魔刻(前)-回り 
:达み丄瘴氣弾といぅ戦法もあ 
るガ、瘴氣弾が届かないこと 
もあるので注意。 

ま^逢魔刻(前) i 回り 
込みからの戦法はほかの必殺 


技にも利用でき、凶冥十殺陣 
を決めたい時にも狙える。 

そして天草といえばビンタ。 
戒烈掌も対戦で決めにくい技 
つだが、この技は花諷院 



骸羅戦では使える技なのだ。 
骸羅は体が大きいため、しや 
が まれても 戒烈掌 を 当てる こ 
とができ、戒烈掌 i 戒烈掌な 
どの コン ビネ— ションも かな 
り有効になつてくる。 

武器飛ばし技の凶冥十殺陣 
は、先ほど書いたコンビネー 
ション以外にも対空技として 
使うことができる。実は、天 
草の対空技は凶冥十殺陣以外 
すべて空中ガ—ドされるので、 
ここぞという 
| 時には相打ち 
でも狙って決 
I めたい。 

また、必殺 
一 技ではないが、 
一天 草の不意打 
ちは座高1¥い緋雨閑丸、ナ 
コルル、ル' 橘右京 I 
には、しやが，れているだけ| 
で空振りしてし1うので覚 'A 
て お h )、 っ。それ IF 七ても、し 
やが まれると 当たらない不意 
打ちって全然不意打^>と¥て 
役立ってないんですけど(笑)。 
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斬鋼閃が連続でつながるのだ 


! 炙‘ 〜 


••• 


ぃ參 v: m^：- 


m .. ぬ％ 


飛翔烈震斬をヒットさせると相 
手はよろけるので… 


奥義疾風弧月斬。反撃を演す 
ことがで吉るがパクチではある 




■必殺技 1 

斬鋼閃[武] 

-\ i ✓卜 +C 

奥義旋風裂斬[武] 

1 V -f +斬る 

奥義弧月斬[武] 

―1 V +斬る 

奥義疾風弧月斬[武] 

踏み込み中 —〆 ふ ゞ +斬る 

奥義烈震斬[武] 

卜1 〆 +斬る 

奥義飛翔旋風裂斬[武] 

空中で1、-► +斬る 

奥義飛翔烈震斬[武] 

空中で1 ― +C 

■武器飛ばし技 

|秘奥義天覇封神斬[武]|-► IV -► iゞ+AB 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

B 

D 

C 

C 

武器 

1飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

E 

B 

D 

D 


—ドされて反撃されてしまう。 
やはり多用する技ではない。 



出かかりに無敵時間がある 
ものの、空中の相手には連続 
で ヒットし ないので、対空に 
は使えない。地上で ヒットし 
ても、ダメ I ジはそれほど大 
きくなく、間合いが遠いと途 
中からガ—ドされ てしま、つ。 
相手の体力が数ドットの時に 
けずり狙いで使う程度か。 

各キヤラ能力表 



^,F 

- 


P 完全無敵の対空 想 



5 >--1¢ -V 身体武 

狙うは必殺の一 擊_ 

多用せずに、離れた間合い 
から弱か中で出して牽制する 
程度だろう。対空は奥義弧 
月斬が強力なので' 相手の跳 
威力が非常に大きいのが特 び込みが遅れれば迎撃できる。 
徴。空振りした時のスキも非 
常に大きいので相手の必殺技 
のスキや、防御崩しを決めた 
あとなど、確実に決まる場面 
でだけ使つていこ、つ。 

弱〜強の順で射程距離が長 
く、スキが大きくなる。性能 
はあまりいいとはいえず、ス 
キの小さい弱で出しても、見 

てから跳び込まれて反撃をく うな低姿勢の技に対しては空 
らう ことがある。 振りして しまう のだ。 




弱か中なら無敵時間がある 
ので、対空技と して 強力。 

また、地上戦での カウンタ 
I 狙いに使っていくのもいい 
だろ、っ。ただし、低い位置に 
攻撃判定がなく、密着状態だ 
と当たらないのには注意 。I 
部のキヤラの牽制攻撃や、ナ 
n ルルのアンヌムツべのよ 



やはり出かかりに無敵時間 
があるので：相手が踏み込み 
に 反応して 技を出した場合は" 
大抵打ち勝つことができる。 4 
た—、スキが大きく威力もそ 
れほ どない W で、手堅く闘う 
なら使う 必要はないだろう。 

スキは大きいものの、しや 
がみガ—ド不能。弱ならば素 
早く出るので、接近戦でキャ 
ンセルから出すと有効。 

自分が空中にいる間にヒッ 
卜する と、 相手はダメ I ジと 
共にダウンするのだが' 特殊 
な状況で自分が着地したあと 
にヒットすると、タメ I ジは 
ゼロだが相手をよろめかせる 
ことができる。ここに斬鋼閃 
や遠距離立ち強斬りで追加攻 
撃が可能だ。 

退き込みからで出せば、地 
上すれすれで横方向に飛んで 
いくので、中間距離からの牽 
制に使ってみるのもいいかも。 
ジャンプ中に出しても、地上 
の敵に当たりにくいので使い 
づらい。 



2段技で、2発ともしやが 
みガ—ド不啤当然、—段目 
がヒッ トすれば2段目も連続 
でつながる。この2段目は奥 
義烈！^の地上部分と同じ 
で、ダメ—ジゼロのよろけ誘 
発技となつている。続けて斬 
鋼閃を決めよぅ。 

ただ、ジャンプの下降中で 
しか出せず、ジャンプ軌道を 
変化できないので、対空技で 
迎撃されたり、ガ—ドされて 
しまぅことが 多い。 相手がこ 
の技を理解していない場合、 
2発目だけ ヒッ トする こと も 
あるのだが、大抵2発ともガ 

必殺技コマンド 



覇王丸修羅 












































背後からは斬鋼閃が連続技に 




►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 







また、「引っぱる」から 
は、ナコルルには遠距離立 
ち中斬=;丨キャンセル中奧 
義烈震斬、霸王丸、狂死 
郎、幻十郎、破沙羅には遠 
距離しやがみ中斬り i キヤ 
ンセル弱奥義烈震斬 i 少 
し前進して…の連続で(右 
京、天草、リムルルに対し 
ても最初に間合い調節が必 
要たが可能)多段技が可雙 




有効。もつれてよく分から 
なくなつたらとりあえず連 
打、連打。届かないような 



この技も対空になるが、でき 
れば弧月斬を使いこなしたい 




めて大'タメ—ジを与えよ、つ。 

注意したいのは、遠距離立 
ち強斬りは間合いが近いと相 
手に食らわせても反撃を受け 
ることがあるということ。先 
端が当たるような間合い以外 
では使わないようにしたい。 

次に接近戦だが、おもに牽 
制攻撃を使う。非常に素早く 
連続で ヒットするし、 攻撃力 
も結構高いので、密着してこ 
の技を連発しているだけで相 
手に とつて はィヤな攻撃とな 
る。そこから、少し前進して 
再び牽制攻撃、不意打ち、下 
段狙い攻撃丨キャンセル弱奥 
義烈！^、下段狙いから再 
び牽制攻撃、足払い、前ジャ 
ンプ M り一暴回りを当てる、回 
り^!から連続技や防御崩し、 
な冬使い分けて攻めるとい 
い■ろ，う。 


「押す」からは斬銅閃が 
いい。「引っぱる」からは、 
遠距離立ち中斬り i キャン 
セル斬鋼閃が安定。覇王丸、 
幻+郎、骸羅、天草の 4 キ 
ャラクターに対しては、近 
距離しゃがみ中斬り i 遠距 
離立ち中斬り i キャンセル 
斬銅閃が入る。ただ、骸羅 
以外は少し前進してからで 
ないと決まらない。 




地上戦では、遠距離立ち 
強斬りを振り回しているだ 
けで結構闘える。空振りし 
ないよう、当たる間合いで 
出すこと。 

相手が跳び込んでくるよ 
うなら、 スキの大きい強斬 
りは危険。遠距離立ち弱斬 
りなど牽制も混ぜるように 
したい。 

跳び込まれたら、弱か中 
の奥義弧月斬で迎撃しよ 
、つ。うまく出せないのなら 
上段蹴りで代用してもいい 
のたが、対空奥義弧月斬 
は強力なので是非マスタ— 
して欲しい。 

接近戦では、牽制攻撃が 



覇王丸はどの間合いでもそ 
こそこ闘える、才—ルマイテ 
イなキヤラだといえる。 

中間距離では、リ—チが長 
く絶大な威力を誇る遠距離立 
ち強斬り、やはりリ—チが長 
く、キャンセルがかかる遠距 
離立ち中斬り、出が早くスキ 
が小さい遠距離立ち弱斬り、 



相手の技を止めやすい遠距離 
しやがみ中斬りが有効。たま 
に下段技の足払いや跳び込み、 
旋風裂斬などを混ぜていくと 
いい。跳び込みにはリーチが 
長く裏回りも狙える蹴りか、 
判定の強い強斬りを使おぅ。 

接近戦では、出が早く連打 
が効く牽制攻撃と、キャンセ 
ルが可能な下段狙い攻撃など 
を中心に、不意打ちや足払い 
を組み込んで いこ、 つ。 

相手に跳び込まれたら、間 
合いが遠すぎない限り中の奥 
義弧月斬で迎撃が可能。確 
実に返して いくよぅに したい。 



相手の苦手な間合いで闘え— 

対人対戦攻略 


相手の苦手とする間合いで 
闘ぅのが基本。骸羅ゃ天草な 
ど、接近戦で強力な技を持つ 
相手には中間距離で地上戦を 
挑み、右京やガルフオードな 
どの中間距離が得意なキヤラ 
には接近して攻めて いこう。 


まずは中間距離^ T こ f で 
は、超威力の遠距離立ち強斬 
りを 狙っていくのが基本とな 
る。 この 技だけを振り回すだ 
けではなく、遠距離立ち弱斬 
りな どで牽制 t つつ、相手が 
反撃しようとするところに遠 


距離立ち強斬りを置いておく、 
といつた感じで使つていこぅ。 

また、 I 歩前進して足払い 
を狙つてみるのも効果的。こ 
の間合いだと相手は立ちガ— 
ドしていることが多いからだ。 

また、足払いを空振りして 
反撃を誘い、回り込みから近 
距離しやがみ中斬り i 遠距離 
立ち中斬り丄キヤンセル斬鋼 
閃の連続技を狙ってもいい。 



たまに奥義旋風裂斬(弱 
か中)を混ぜるのも効果的。 
遠距離立ち(しやがみ)中斬 
りをキャンセルして出せば、 
跳び込まれ f 中の奥義弧 
月斬が間. [3 合ぅ 5* 

相手が 让く 技を出してくる 
ょぅな、&見切丹でかわして 
遠距離立ち強斬りを狙つたり、 
当て身ではじいて斬鋼閃を決 
めるといいだ ろ、っ。 また、跳 
び込んでみるのもひとつの手。 
相手が技を出すときに跳び込 
めれば、硬直に強斬りを当て 
られ る。確実に ヒットする と 
分かつているなら、奥義飛翔 
烈|霸 >斬鋼閃の連続技を決 











































覇王丸 【羅刹】 
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必殺技 1 

牙突[武] 

強斬りヒット後 C 

飛燕[武] 
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牙突のみキャンセルをかけ 
て必殺技を出すことができ、 
間合いが近ければキャンセル 
剛破(旋風波)が連続技にな 
る。相手のスキに狙ぅといい 
牙突、飛燕ともに I 発目を 
当てた間合いが遠すぎると空 
振りしてしまぅので注意。 

修羅の奥義旋風裂斬より 
威力が小さいかわりに追い討 
ちが可能。追い討ちに使う技 



は、最後にまとめて解説する。 

使：！方は修羅と同じで、牽 
制目1でたまに使う程度。 




これも修羅の技とまったく j 
同じ。奥義旋風裂斬で牽制 
したあとに出すと画白いかも。 


i 




修羅の技と同じ。無敵時間 
があり、対空技に使える。そ 
の場合は威力、返し易さから、 

中を使ぅのがベストだろぅ。 

接近戦でカウンタ I 狙いで 

使ってもいい。注意点も修羅 

と同じく、低い位置と近い位 

置に攻撃判定がないこと。ス 

キが大きいので博打性は高い。 


1 


連続技に組み込むのがメィ 
ン。当たれば追い討ちが可能。 

空振りする分にはスキが小 
さいので、フェィント兼移動 
手段と して 使 つても いい。 

:餐 it ，， 赛 

しゃがみガ—ド不能技。ダ 
メ—ジ はないが、 よろ け誘発 
技。 よろ け中はガ—ド不能な 
ので、よほど離れていなけれ 
ば踏み込み中斬りが入る。遠 
距離立ち強斬りもいいが、届 
かないことが多いので注意。 

使い方は、接近戦で足払い 
や牽制攻撃、下段狙い攻撃と 
いつた立ちガ—ド不能技との 

使い分けが効果的だ。また、 

意外とスキが小さくリ I チも 

あるので、地上戦での牽制と 

しても 役に立つ。そのほか、 

連続技に組み込んでも強力。 



入力直後から後ろの足以外 

は無敵になり、相手の食らい 

判定が触れると無敵技が発動 

する、 という 仕組みだ。近い 

と2回、離れていると—回ヒ 

ツトし、2回ヒットした時は 

追い討ちを入れることが可能。 



キャンセル表 


接近戦での攻めに組 
み込んだり、相手の踏 
み込みなどを狙って出 
すといいだろぅ。 

また、中間距離で相 
手の技に合わせる手も 
あるが、相手によって 
は武器の部分に食らい 
判定がないことがある 
ので、発動しないこと 
が多い。踏み込んで斬 
りつけるような技を中 
心に使う相手に使おう。 


r 

姑 

毅 

か 


各キヤラ 
能力表 



奥義弧月斬と違つて無 A 
時間がなく、対空技として使 I 
つたりすることは できない。 

ダメ I ジは大きく、出るま 
でが早いので、追い討ちに入 
れる技と して 使うといい。 



奥義旋風裂斬•刹、剛破、 
II 刃のどれからでも強の奥義 
弧月斬が入る。出せる«態で 
あれば秘奥義天覇断空烈斬 
だ。ただし、奥義旋風裂斬 
•刹はすぐに近づいてから出 
す必要があり、剛破は近い間 
合いで ヒッ トする と 入らない。 

相手が着地する瞬間を狙っ 
て追い討ちすると、なぜか地 
上でヒットし連続技につなが 
る。最も簡単なのが a 刃で、 
硬直が解けたと同時に立ち中 
斬りを出すだけでいい。キャ 
ンセル旋風波(剛破)が連続 
技。奥義旋風裂斬•刹から 
は、 タイミング よく技を出す 
必要があるので難易度は高い0 
剛破からも、条件次第で可 
能。技の終り際がヒットした 
時は追い討ちができるのだ。 
正面からは決めにくいが、背 
後から なら 連続技を狙える。 


立ち中斬りが地上でヒツトす 
る。キャンセルで必殺技を 


覇王丸羅刹 













































































►サムライスピリッツ 
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基本的には修羅と同じく才 
I ルマイティなキヤラなのだ 
が、旋風波が非常に強力で、 
中間距離での地上戦、接近戦 
ともにかなり攻めやすい。 

中間距離だが、遠距離立ち 
強斬りは先〗哪が当たる間合い 
のみ使ぅ。それょり近ければ 

旋風波で代用が効くのだ。リ 

—チはほぼ同じで、スキが小 

さいとくれば、使わない手は 
ない。旋風波はしゃがみガー 
ド不能なので、下段技の足払 
いも混ぜるとさらに効果的。 

そのほかに使ぅ小技はほぼ 
修羅と同じでいい。ただ、必 
殺技が強力なので、キャンセ 
ル可能な遠距離しゃがみ(立 
ち)中斬りが使える。 



次に接近戦だが、連発がで 
きる牽制攻撃をメインに使い、 
そこから下段狙い攻撃、不意 
打ち、旋風波、 IL 刃を組み込 
んで攻めていこう。 

最後に連続技を。旋風波が 
ヒツ トしたら、踏み込み中斬 
りをキャンセルして、いくつ 


かの必殺技が入る。また、相 
手の背後から限定だが、近距 
離しゃがみ中斬り i 遠距離立 
ち中斬り i キャンセル剛破 i 
追い討ちも可能。追い討ちを 
近距離しやがみ中斬りにすれ 
ば(地上で当てる)、やはり 
連続技につながる。 




「押す」からは、踏み込み中 
斬り.(歩いて近距離立ち中斬 
り) i キャンセル剛破(旋風 
波)から追い討ちがいい。 

「引っぱる」からは、歩いて 

遠距離立ち中斬り丨キャンセ 
ル剛破丨追い討ちがいい。骸 
羅にのみ、わずかに歩いて、 

牙突丄キヤンセル剛破丄追い 

討ちが入る。追い討ちをしや 

がみ中斬りにすれば、さらに 

強力な連続技も可能。 



塩をまけ！塩を= 

対人対戦攻略 


羅刹の覇王丸の場合、中間 
距離よりも接近戦でたたみか 
ける方が得意といえる。 

接近するには、足払いでダ 
ゥンさせて起^がりに近づ 
く力35ひ込^^^力しし 
近づけた110牽悬攻撃蓮 
発)をメィ士にそこか 
らの旋風波と足払いを使い分 
けてガ— ^. K 段を迷わせていこ 
ぅ。跳び込みのあとや起き上 
がりにいきなり旋風波も- IN い。 

牽制攻撃をガードされると 
攻め続けにくいが、技を割り 
込ませズくるのを読んだら a 
刃を出そう。結構ヒツトする。 
そのほか、回り込みから連 


続技、防御崩し、旋風波を使 
い分けたり、少し前進して牽 
制攻撃をしつこく続けたりす 
ると、相手は対応できなくな 
ること間違いなしだ。 

中間趣離も不得意ではない〇 
読まれ W い 程度に旋風波で牽 
制し 4だけで相手に とつ 
ては嫌-^撃だ。たまらず跳 
び込んでき光ら中の奥義弧； 
月斬で迎撃してやろ、っ。 

旋風波を警戒して立ちガ 7- 
ドしているよ、っなら、 足払い 
で転ばせてから攻めよ、っ|遠 
ければ踏み込み蹴^が有効。 

そのほかの攻めだが , -\遠距 
離立ち(しゃがみ)中斬リキ 




ャンセル必殺技も有効。 

まず ヒツ トした とき。 近け 
れば旋風波が連続技になる。 
また、キャンセル剛波もいい 
感じ。これも近ければ連続技 
になるし、届かなくてもスキ 
は小さいので、そこから牽制 
攻撃を出すなり、反撃を回り 
込みでかわして連続技を狙つ 
たり するとい い。ガードが堅 
いよぅなら^:崩しも可。 

空振りをキャンセルして旋 
風波も有効。相手が空振りに 
反応して手を出す とヒッ トす 
る。ただ、連発すると跳び込 
まれて反撃を食らうので注意。 

最後に攻め込まれた時の対 
処法だが、意外と ia 刃が強力。 
牽制攻撃から不意打ちの連係 


など、間が あくときに 出して 
いくといいだろ、 つ。起き上が 
りに出してみるのもなかなか。 



遠距離立ち強斬りを中心 
に闘うのが楽でいい。空振 
りしないよう確実に当てて 
ぃこう。牽制には遠距離立 
ち弱斬りを 。 

相手の跳び込みは引きつ 
けての i 義弧月斬で〇 
K 。 難しければ上段蹴りで 

もし-> 

接近戦では牽制攻撃と旋 


風波が有効。牽制攻撃は出 
が早く連打可能。密着状態 
になつ たらとりあ、 みずこの 
技を。旋風波はしやがみガ 
I ド不能なので、なれてい 
ない相手には面白いよぅに 
ヒットする。 すぐに遠距離 
立ち強斬りを決めよぅ。跳 
び込みから牽制攻撃や旋風 
波を使い分け るのも 手。 
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武器飛ばし技 


必殺技 




下段狙い攻撃の1段目の 
このキックを… 


技^^^^ 命 滅^ 


キャンセルしてレラ 
オチキ u を決める 


に追い If ちができる。ジャン 
プ強斬りがよい。残念ながら 
エレ W シカムイリムセは 
決めることができない。ヒツ 
卜はするが技が発動しないの 
だ。 



鷹が突進して相手111 く。 
ヒツ トする と 相手をしは らく 
無篇にする。ジャンプ斬り 
から 連続技を決める ことも 可 
能だ。 



なんと、しやがみガ—ド不 
能なので、相手が油断してい 
ると決まり やすい。 レラ シウ 
よりもさらに スキが小さいが、 
スピ—ドが速い分、追いかけ 
て攻めるには向いていない。 



鷹が突進して相手を捕まえ 



¥ 

_ 

>» 


コマンド投げ。間合いは防 
御崩しより広いし、なにより 
投げ判定が出るまでの時間が 
短いので、こちらが攻めてい 
る時に決めるならば防御崩し 
よりもこちらの技を使う方が 
よい。 

下段狙い攻撃をガ—ドさせ、 


用途のたくさんある技。 

まず、連！®一として。立ち 
中•強斬りキャンセルで出せ 
ばまずつながる。遠距離立ち 
中斬りの先〗 f が当たった時は、 
弱アンヌムツべだと届かない 
ことがあるので中で出そぅ。 

次に、奇襲として。出るス 
ピ—ド•移動速度ともに非常 
に速いし、立ちガ—ド不能な 
ので、中間距離からいきなり 

出す と決まり やすい。 

また、中段の飛び道具をく 
ぐつて反撃することもできる。 


I 段目をキャンセルしてこの 

技を仕掛けると、相手は逃げ 

ることができない。 


ガ—ドされ ると スキが大き 
いので、連_専用の技。多 
段技で、アンヌムツべょり 

少しだけダメ I ジが大きい。 

ヒツト数の多い中か強で出そ 

、つ。立ち中斬りキャンセルか 

らが実戦的だ。 



て上に連れていく。ヒットし 
た所にジャンプ強斬りで追い 
討4 S ができる。これもしやが 
みガ L ド 不^® シ チカプ エ 
トゥょ ILi も射程が編ぃが、与 
えるダメージは小さくなるの 
でち よつ と^^^^ 



奇襲に使ぅほか、中斬り. 
強斬りキャンセルで連続技に 
なる。 吏ぅ__ ^*'1 _ 

キヤラ能力表 


1 

飛び道具を 跳ね返せる。 判一 
定の出ている 時間が長いので 1 
あまり引きつけ ずに早めに出。 
すの がよい。 弱で使おぅ。 

また、相 か真上に跳んで 
きたと きに 出すと変な当たり 
方を!^ 対空 技になる。 

技の^'際に斬りボタンを 
押す連打で OK )、 続け 
て前作のアぺフチカムィ 
リム セのフィニッシュと 同じ 
ような技が出せる。これは連 
続技としてはつながらないが、 
ガ—ドされてもスキは小さい。 


:叙：':き 


掴まった直後の高度が低い 
ので、相手にすぐに反応され 
て落とされるのがオチ。 

C ボタン斬りはしやがんだ 
相手に当てられる上にしやが 
みガ—ド不能、キャンセルカ 
ムイムツべが連続技になる。 
でも使う機会はない。 



鷹から竜巻を飛ばす。射程 
は短いしスピードも遅いが、 
スキが小さく、追いかけて攻 
めていける。ヒットすると相 
手を上空に舞い上げて、そこ 



武器飛ばし技 


ナコルル/修羅 
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踏み込み中斬りは、な 
かなか有効な技だ 










お得情報 


►サムライスピリッッ 斩紅郎無双剣 



1—If m 

レラシゥだけでなく、シチカ 
プェトウも混ぜていこう 


レラシウを出し、それを追いかけ 
てさまざまな攻めにつなぐ 


ダッシュ 蹴0 で 相手の足元を狙え 



簡単な戦法は、遠距離立 
ち弱斬りと踏み込み中斬り 
によるものがある。中間距 
離でこの2つの技を出して 
いるだけでもかなり闘える。 



踏み込み中斬りを出す時の 
注意点が—つ。踏み込みを 
するにはレバーを前に2回 
入れる訳だが、2回目のレ 
パ—は入れっぱなしにしよ 
ぅ 0 

ジャンプ蹴りで跳び込ん 
でいくのもよい。判定が強 
く、相手の対空技に落とさ 
れにくい。必殺技ではアン 
ヌムツべが強い。中間距 
離から出してみよ、つ。 


r レラシ4相手を巻き上 
げたあとは空麻で追い討ち 
ができるのだが..相手が着 
地する瞬間に技を当てると 
何と地上で当てることがで 
きる(覇王丸.羅刹の追い 
討ちと同じ)。これを利用 
して、レラシウ i 近距離立 
ち中斬り i キャンセルレ p 
ムツべ(エレルシカ厶 
イリ厶セ)の超絶連続技 


も可能。レラシウはシチカ 
プエトウと違い、相討ち 
になつ^ も ナコルルがダウ 
ンしい限りほぼ追 P 
討ち#できるので、とても 
お- U しいぞ〇 

また' 相手がレラシ i 
茬 中ガー ドしたら、 すぐに 
空中投げを狙 おろ。 まず逃 
げられることは な：^。 おい 
しいぜ- 


ミンクを相 
手に悟られ 
にくい。し 
かしレラシ 
ゥは出るス 
ピ I ドが遅 
いので、ス 
ピ I ドの速いシチカプェト 
ウも混ぜるとよい。しやがみ 


ガード不能なので、レラシゥ 
よりもこっちの技の方が実は 
凶悪かも。相手に ヒットした 
らジャンプ強斬り(跳び蹴り) 
i 立ち中斬り i キャンセルア 
ンヌムツべを叩き込める。 

シチカブエトゥを追いか 
けて攻める時は踏み込みで近 
付いていこ、っ。踏み込みから 
の攻めでは踏み込み中斬り、 
踏み込み蹴り、不意打ち、投 
げが使える。踏み込み中斬り 
はキャンセルがかかるのでこ 

れ^ itl ィンに使おぅ。 

_ し、これらの攻めだけ 
で^ ^になりがち。普段は 
立ち中斬りを 出すよぅな夕^ 
» v / ングで 見切りや当て身をし 
てみ るの^: ，い。もし相手が 
反撃を試み J 大技を出し " T い 
たら、それを 防ぎつつ 大きな 
スキを作る ことがで^ j る。す 
かさず立ち中^ T りキ- ンセル 
アンヌムツべを決めよ、つ。 


修羅ナコルルは、中距離で 
レラシウを出し、それを追い 


かけて攻めるのが基本。相手 
がレラシゥを跳び越えたらジ 
ャンプ強斬りで落とそう。 

レラシゥをガ I ドさせるこ 
とができたら、その後ろから 
歩いて(または踏み込みで) 
近づき、立ち中斬りやアンヌ 
ムツべを出そう。相手がレラ 
シゥをガ—ドした後に反撃し 
ようとす ると、まず食らつて 
くれる。 当て身をしてみるの 
もよい。相手が刀で反撃して 
くれば見事に当て身できる。 

相手がガ—ドを固めている 
ようなら、至思打ちと踏み込 
み 蹴り(ま 
たは牽制攻 
撃)で上下 h 
のガ—ドを麵 
迷わせた：^ 

レラオ：，1 
チキリで! § 

げて しまおう。接近して から 
回り 込みで 後ろを取る のもよ 
い。 その他、 ジャンプ 蹴りで 
跳び 込んだり、踏み込み 強斬 
り(也— ド不能技)を -' m して 
みる: a :. もたまには有効 1^ 

レラ シウを撃つ時には、 11 P ‘ 
距離 立ち中•強斬りを 空振り 
キヤンセルすると、出すタイ 



ナコルルが主に使う技は遠 
距離立ち弱•中斬り、足払い、 


で代用。中斬りが決まれば連 
続技になる。これはおいしい。 
踏み込み蹴りは下段技なの 



で、しゃがみガード不能の不 
意打ちと使い分けて相手のガ 
—ド段を惑わすことができる。 
どちらの技もガ—ドされると 
反撃を受けるので使、つときに 
は慎重に。 

対空技には昇りジャンプ強 


ユ中斬りはキャンセルがか：^ 
られるので、出したあとと：^! 
あえヤンセルアンヌ 
ツ f を入力して おこ、つ。 t ツ 
ると アンヌムツべが 出 
4 連続技になる。 ガ— ドされ 
るとアンヌム！ N ベは 出ない 
のでスキが生じる こ ともなく 
安心だ。エレルシ； ； yR ムイ 
リムセが出せるならばこちら 



がょぃ。輩く反応して 
出そぅ。 カムイリ_も対 
空^り、ヒツト 4と_ 手 
を 無理やり地上に § i きず リ落 
とす T 相手の： J ヤンプ攻撃 
を無効 化する) しかし遠い 
間合いから 跳び 込まれると空 
振りするので、ジャンプ強斬 
りのほうが安全_ 



踏み込み中斬り、踏み込み蹴 
り、不意打ちなど。 

遠距離立ち弱斬りはリ—チ 
が長く、出るスピ I ドがすさ 
まじく速い。牽制や、相手の 
技を止めるのに最適。 

遠距離立ち中斬り•ダツシ 



「相手を押す」の場合、 
遠距離立ち強斬りキャンセ 
ル弱アンヌムツべ(また 
はエレルシカムイリム 
セ)が入る◊「相手を引つ 
ばる」の時は立ち強斬りが 
入らないので、遠距離立ち 
中斬りにしよ、つ。その代わ 


り、キャンセル i レラム 
ツベが入る。もちろんエレ 
ルシカムイリムセも決 
められる。詳しくは羅刹の 
項を參照のこと。 

ここで強力な連続技を— 
つ。「相手を引っぱる」で相 
手を画面端に投げたあとは. 
近距離しゃがみ強斬り (2 
段)—キャンセルシチカブ 
エトゥ丄ジャンプ強斬り i 
立ち中斬り丄キャンセルア 
ンヌムツべ(その他突進 
系の必殺技)が入ってしま 
ぅのだ。あとは適当な連続 
技を決めよぅ。 


箱 

4 . 


0 


1 r _ 

勝手に空中投げになることも 

























ヌべキカムイ 

✓ 4- \ i \ 

シキテ[武] 

+ BC 


レラオチキリ 

- ► i ゞ +D 

アンヌムツべ[武] 

卜 ✓ i +斬る 

レラムツべ[武] 

1 ゞ — +斬る 

カムイ リムセ 

卜 1 〆 +斬る 

狼にまたがる 

1 〆 ゎ +D 

分離 

前方 

A +D 

真下 

t +D 

後方 

\ + D 

狼乗り攻 
撃 

横 

AorB 

上 

C 

メルシキテ [* ] 

w 1 +C 

カントシキテ [* ] 

4 W+c 

イメルシキテ 

空中で— 1 ゞ +C 

必殺技分離 
エプンキネ 
シキテ_ 

分離方向 +c 

ナコルルが 
倒れた時 AC 


% 

技 

> 

卜、、 


攻撃力 

素早さ 

リ_チ 

必殺技 

C 

A 

C 

C 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

E 

B 

D 

C 



A 弱 

B 中 

C 強 

素手 

近距離 

立ち 

X 

〇 

0/0 

〇 

遠距離 

立ち 

X 

:〇，' 

〇 

. 〇 

近距離 

しゃがみ 

X 

' O ’. 

0/0 

〇 

遠距離 
しゃがみ 

X 

:: ' Q '. 

0/0 

〇 

下段狙い 

牽制攻撃 

上段蹴り 

足払い 

O / x/x 

X 



踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中斬り 

強斬り 

蹴り 

素手 

X 

〇 

x/x 

::::::::::: X ::.;'::::::: 

〇 


武器飛は'し技 


必殺技 





修羅と同じコマンド投げ。 
ガ—ド硬直中の相手を投げる 
ことができるので、ジャン。フ 
蹴りをガ—ドさせたあとに決 
めたり、下段狙いの—段目を 
キャンセルして出すと、相手 
は逃げることが非常に困難と 
なる。相手の起き上がりなど、 
密着時に使、 つと いいだろ、 つ。 




主に連続 技•奇襲に使ぅ。 
連^^ Rj して使、っ場合、しゃ 
がみ ^ 立ち、中•強斬りのい 
ずれの技からもキャンセルで 
つながる。しやがみ強斬りは 
2段技なので、2段 目に キャ 
ンセルを。近距離立ち強斬り 
も2段だが、2段 目 キャンセ 
ルでつなぐのは難しい。 

奇襲に使ぅ場合、立ちガ— 
ド不能なことを活かし、不意 
打ちとアンヌムツべで二択 
を迫ると決まりやすい。また、 
姿勢が低くなるので、相手の 
下段以外の技に打ち勝つこと 
ができる。 

プラズマブレ 

などを くぐれる の も おいしい。 


の 大きい 中か強で出そぅ。 
華実はガ ♦ドされても反^ を 
囑 けづら1 。遠くまで力 T 
,でぃく、 二 T 相 み 
込みで追い かけてくる こどが 
一できない(ナ rj ルルが背を 向 
けているため ) ㈣ からだ" そん 
なワケで、出す ^ら^ メ I 
ジが大きくて遠^飛ぶ強 
を使おう。 




連続技専用の技。アンヌ 

ムツべよりも出るのが遅く、 

強斬りキャンセルでは入らな 

いが、そのぶん少しだけダメ 

—ジが大きい。中斬りキャン 

セルで、段数が多くダメ I ジ 


ット すると なぜか相手は地上 

でくらぅので、すぐに投げを 

狙ってみょ、っ。ちょっとズル 

いが、相手は十分逃げる こと 

がで きる ので、 たまに 使って 

みてもいいと思、つ。 

また、技の終り際に斬りボ 

タンを押すことで、追加攻撃 


を出すことができる(連打で 
いい)。これは連続では.つな 
がらないが、ガ1 r され 
スキは小さいの_ 覚えておく崖 
といいだろう。 



飛び道具を跳ね返せる。奥 
義旋風裂斬•刹、レラシゥ 
などの特殊効果を持つ飛び道 
具を跳ね返した場合、その属 
性はきちんと残る。きつちり 
追い討ちを決めょ、っ。しかし 
裏桜華•菖蒲の属性は残らな 
いょぅだ。残念。 

応、対空技にもなる。し 
かし、ダメージは小さい。ヒ 


あまり！^ ット はない。普 
通に闘いた七いならば使わない 
ほうが無難。 

踏み込み攻撃と不意打ちが 
ダウン技になるが、イマイチ 
使えない。 



くなる。この場合はすぐに技 
を出し、起き上がつてすぐア 
ンヌムツべ、の2段連続技 
で我慢しよう。 


出して損をすることはまつ 
たくない ので、 ダゥンしたら 
とりあえず出しておこ、つ。 

この技はダゥン後、ナコル 
ルが起き上がり始める直前ま 
でコマンド入力を受け付けて 
いる。ここまで我慢すると、 
ヒットからナコルルが起き上 
がるまでの時間が短いので、 

ェフンキネシキテ^>近距離 


立ち強斬り i キャンセルアン 
ヌムツべの連続技が成立す 
る。しかし、この技は狼が後 
ろを向いていると出せないの 
で、ナコルルが後ろにふっと 
んでダウンした場合、すぐに 
コマンドを入力しないと狼が 
後ろに歩いてしまつて出せな 



キャンセル表 


狼にのった状態ならば、狼 
乗り攻撃キャンセルで連続技 
になるが、基本的に狼には乗 
らないので使わない。 

キヤラ能力表 


ナコルル/羅刹 














































































►サムライスピリッツ 




踏み込みで近付いてレラ 
オチキリやその他の 
技で攻める 







後ろからは遠距離立ち中斬り 
キャンセルレラムツべ 


決める技は修羅と同じ。 
「相手を押す」の場合、 
遠距離立ち強斬りキャンセ 
ル弱アンヌムツ t 。 しか 
しこれが決まらないキャラ 
もおり、ナコルルは遠距離 
立ち中斬りキャンセル弱レ 

ラムツべ、リムルルは遠 

距離立ち中斬りキャンセル 
中レラムツべ、千両狂死 
郎は近距離立ち中斬りキャ 
ンセル中レラムツべにす 
るのがベスト。 

「相手を引っぱる」の時は、 

遠距離立ち中斬りキャンセ 
ル中レラムツべが入る。 
緋雨閑丸はレラムツべが 



全段入らないので、アンヌ 
ムツべにしよ、つ。 

修羅と違い、防御崩しか 
ら武器飛ばし必殺技を決め 

ることができな いので、か 
なり寂しい。 


アンヌムツべと j 一理距離 

立ち弱斬り、足払い、踏み 

込み蹴りの 4 つの技を 出し 

ていこ、っ。これ だけで もな 
かなか 強い。ここに近づい 
てからの至思打ちを混ぜる 
と、十分闘える。アンヌ 
ムツ1はコマンドを失敗し 
て レラ ムツべにならない 
ように注意。 

踏み込み強斬りはガード 
不能技。出るまでは遅いが、 


見た目が綺麗でカッコいい。 

相手の起き上がりに重ねた 

M りするといい。 

汊対空技にはジャンプ強斬 
りを使ぅ。かなり性能がよ 
い。ダウンさせられてしま 
つ fe ら Ac を連打して X プ 
ンキネシキテを出そぅ。 

相手の体力が残り数ドッ 
卜になつたら、強レラム 
ツベでケズつて a けるのが 
有効 0 



ナコルルは地上戦が主体の 
キヤラ。使、つ技は遠距離立ち 
弱•中斬り、足払い、踏み込 
み中斬り、踏み込み蹴り、不 
意打ちと いつたと ころ。ちな 
みに足払いと下段狙い攻撃は 
ともに立ちガ—ド可能。 

普段は遠距離立ち弱斬りで 



攻めが有効。ここで使ぅ技は、 
踏み込み中斬り、踏み込み蹴 
り、止まって不意打ち、レラ 

オチキリな ど。 

対空技は昇りジャンプ強斬 
りが最もよい。 カムイリム 
セを使ってもよいが、タメ I 
ジは低いし、打ち負けると痛 
いので あまり お勧めしない。 
カムイリム セを当てると相 
手と地上で密着状態になり、 
しかも相手よりも先に動ける 
ので、そこから足払い、不意 
打ち、投げ、回り込みなどを 
使って続けて攻めていける。 

昇り強斬りは空中ガードさ 
れて反撃を受けることがある。 
ナコルルは空中投げを持って 


羅刹ナコルルの基本は、基 
本戦法で述べた通り、遠距離 
立ち弱斬りの先端を当てて相 
手を押していく戦法。相手が 
立ち弱斬りをガ—ドしたあと 
に反撃しようとして技を出し 
てきたら、見切りや当て身で 



かわし、生じたスキに立ち中 
斬りキャンセルアンヌムツ 
ベを決めるのが理想。 


連続技、そぅでないならアン 
ヌムツべ、不意打ち、投げ 
で3択だ。逆に相手に回り込 
みを されたらとりあえず 見切 
りを する ことを 勸める。相手 
が回り込み後に大技を狙って 
きても、 それをかわせるから 
だ。 

狼乗り攻撃はあまり使えな 
い。投げ•下段技がないので、 
相手は立ちガ—ドを固めてい 
るだけでいいのだ。そんな中 
でも、踏み込み斬りは2段技 
で、—段目ガ—ド後に反撃し 
ようとした相手が食らつてく 
れることがある。また、密着 
状態から狼乗り攻撃キャンセ 
ル(狼乗り攻撃はガードされ 


遠距離では踏み込みから攻 てもキャンセルがかかる)メ 


相手を押していく。リ I チが 
長く、出るスピードが速いの 
で、相手の技に打ち負けるこ 
とはまずない。スキもほとん 
どないので見切りで避けられ 
ても反撃されることはない。 

立ち弱斬りが届かないよう 

な距離では、踏み込みからの 




いるので、空中ガ 
—ドした まま 跳ん 
でくる相手はボイ 
と 投げて しまお、 つ。 
昇り強斬りが勝手 
に空中投げになつ 
て くれること もあ 


定がなかなか強く、ヒットす 
ればキャンセルアシヌムツ 
ベが確実に入る。がガ— 
ドを固めているなら 1: 踏み込 
み蹴りと不意打ちの二択や、 
目の前で止ま q での投！ I 、 な 
どの攻撃が有 _ 
接近戦では _制攻撃、足 払 
ぶい、 不意打ちが メィン。 相手 
苦し紛れ！^ 大技を出すよう 
♦ら 、見切 31'や回り込みも使 
お Y 。 回^ §みのあとは、相 
手が 技を 空振りしているなら 


ルシキテで相手を通り抜け、 
後ろに回った所で必殺技分離 
で戻ってきて相手の背中を攻 
撃するといぅテクニックもあ 
る。しかし難しいぅえに反応 „ 
され やす.^。 ィマィチ。 

狼に^とのメリット I 
ぃぇば、が韋駄天の如" J 
に速い こと、 相手の投げを _ 
らわ ¥ いこと が, あるが、八 K 
攻める ことができ なくな！？ の 
で'— っばりダメだ。 狼には 乗 
らないほ、っがいいのか—!?: 



お李唾 
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I 武器飛ばし技 


封じ手微塵隠れ 



身長： 5尺9寸(約〗 77 cm ) 
体重:16貫目(約59 kg ) 
武器銘:無名•忍者刀 


服部半蔵 【修羅】 

攻略/風の FLN 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

C 

巳 

D 

A 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

C 

D 

B 

C 


忍法影 

11 

忍法爆炎龍•改 

I〆 ―+斬る 

忍法影分身 

-4 ✓ 1 V -► +AorB 

忍法うつせみ天舞 

-\ 1 〆 卜 + BCD 

忍法うつせみ地斬 

4- ✓ i \ - ► +BCD 

忍法身代わりの術=仏 

ダメージ中 AC 

忍法身代わりの術=鬼 

ダメージ中 BD 

忍法烈風手裏剣 

空中で丨斬る 

忍法もず落とし 

- +CD 

忍法もず落とし 一 5風 

踏み込み中— 1 V +CD 



. 、コ^^^^^^ 




必殺技 



一応しゃがみガード不能だ 
が、手裏剣の飛んでいく速度 



モーシヨンが忍法影と同 
じなのでフエ！^ ントとして 使 
いたい所だが、見切りでかわ 
されたり、 ガードされ る こと一 
を考左ると連発するのは危険。 


が遅く、ダメージもあまりな 

いので使い勝手はあまりよく 
ない。着地時のスキが大きい 
のもつらい。最後のひとけず 
りを狙って使おう。 


踏み込みや忍法 f 龍 • 

^ ぎ ガードさせてからな 
常に狙つていくようにしよう。 



忍法ぅつせみ天舞の下段 
版。ダメージは あまり 大きく 
なく、ガ—ドされた時の リス 
クを考えると、そうそう多用 
できるものではない。 




踏み込みから素早くもず落 
としに移行できる。しかし、 
普通のもず落としよりも若干 
威力が小さい。 




半蔵といえば「もず落と 
し」といえるくらい重要なコ 
マンド投げ。羅刹の忍法爆 
炎微塵隠れと比べるとダメー 
ジは小さいが、 投げ判定が出 
るのが早いといぅ利点がある。 

各キャラ能力表 


I 


グラフィツクを見ると対空 
に使えそぅだが、上方向への 
判定はあまり強くない。むし 
ろ、横方向への爆炎の広がり 
で突進技などへの返し技とし 
て使ぅといい。 

空振りしても少しのあいだ 
姿を消すので、そこからの攻 
めが強力。 

必殺技 コマンド 


おもに斬り攻撃の連続技の 
途中で脱出したり、気絶した 

瞬間に使用する。上下段を使 

い分けよう。 



今回の半蔵の技では特に使 
える技である。技の出も早く、 



しかもバウンドしたあと戻つ 
てくるよぅになつた。 

遠距離での牽制、接近戦で 
ガードさせてぺ I スをつかむ 
など、どんどん使つていける。 


000 


おもに相手を惑わせるため 

の技。相手の攻めのリズムを 
くずしたり、 体力的に リ—ド 
している 時に使つ たりする 



この技は攻撃判定はないが、 
食らい判定がかなり早く消え 



るので、使い方によってはか 
なり利用価値が高い。 

出現する時のスキは皆無な 


武器飛ばし技 


必殺技徹底解説 


服部半蔵修羅 




























































遠距離立ち中斬りから 
はキャンセル封じ手 • 
微塵隠れが決まる 



先端を当てるよ5に遠 
距離立ち中斬りを出し 
ていこラ 



►サムライスピ 1 J ッツ 斩紅郎無双剑 













だし、狂死郎、右京、幻十| 

郎に対してはわずかだけ前 
進してからでな いと決まら 
ない。骸羅に対しては前進 
して近距離立ち中斬りキャ 
ンセルからだ。怒り時以外 
なら、遠距離立ち強斬りが 
いい(骸羅は入らないので 
しゃがみ強斬り)。続けて 
忍法爆炎龍•改を tH し、 | 
踏み込みから忍法もず落 
としを 狙つたりすると、相 | 
手にとつて イヤらしい攻め 1 

となる。 



半蔵の場合、忍法もず 
落としがあるので、防御崩 
しは あまり 必要ではない。 

まず、「相手を押す」。ほ 
んの少しだけ前進して しや 
がみ強斬リか、遠距離立ち 
中斬りを当ててキャンセル 
強忍法爆炎龍.改を出し、 
そのあと攻めていくといい。 

相手を引っぱるのあとは、 
遠距離立ち中斬り丄キヤン 
セル封じ手^ i 隠れとい 
う気絶連続技が決まる。た 




まず自分の通常技の届く 
距離を覚えょぅ。遠距離立 
ち中斬りのリーチを、覚える 
だけでも、だいぶ〗埋つてく 
るはず。この技を空振りし 
ないよう、ギリギリ先端を 
当てていけば、地上戦は I 


応大丈夫。 

相手が跳んできたら、立 
ちガ— ドが無難。 しかし、 
できれば相手の ジャンプに 
合わせてすぐにこちらもジ 
ヤンプし 、空中で中 斬りを 
出して落としてやろ、つ。 

あとはコマンドをミスし 
ないように忍法爆炎龍. 
改を使って牽制できれば初 
心者卒業。おめでとう H : 



ちろん昇り斬りでもいい。昇 

り斬りのあ 

とは着地に 

もつれるょ 

ぅになるの 

で、すかさ 

ず忍法影 

から忍法 

もず落としを狙、っ。たまに忍 
法、っつせみ地斬もまぜると 
ょり効果的だ。 

自分から跳び込む時は、ジ 
ャンプ強斬りをメインに使、っ。 
技の出ている時間が長い中斬 
り、着地後に立ち弱、中斬り 
につなぐ ことが 可能なジヤン 
プ蹴りでもいいだろ、っ。これ 
らのジャンプ攻撃のあと着地 
に回り込みをまぜるとオモシ 

ロイ。 

半蔵に とつて 理想的な戦法 
は、やはり忍法爆炎龍•改 



のぅしろ を追いかけて いくこ 
と JZ ある。自分の闘い方に組 
み^!でいこ、っ。相手を転ば 
起き上がる前に忍法 
爆炎龍•改を撃っておき、戻 
r てくるのに合わせて前か、| 
しやがみ斬り、足払い、とい 
ぅ攻撃も可能。 

ほかにも、封じ手微塵隠 
れを忍法影の最中に先行入 
力させて出すのも有効。ガー 
ドに徹する相手にはもちろん 
忍法もず落とし- m を。 



ラウンド開始時のような中 
間距離では、相手が技を出し 
てくるよう なら 判定の強い立 
ち弱斬りで 
迎え撃つ。 
スキのある 
技を空振り 
するような 
ら 、のがさ 
ず遠距離立 
ち中斬りを入れて いこ、 っ。 こ 
の遠距離立ち中斬りは、空振 
りするとスキはあるが、空振 
りキャンセル忍法爆炎龍. 
改などである程度のフォロ— 
が可能。ただし、毎回撃って 
いると読まれてジャンプ攻撃 
されて しまう ので、パタ I ン 
化するのは控えよ、っ。 

接近戦では牽制攻撃やしや 
がみ弱斬りを使いつつ、回り 
込みを狙、つ。成功したら立ち 
中斬り i キャンセル忍法爆 
炎龍•改がいい。牽制攻撃か 



ら忍法 •', 影もなかな.有効だ。 
相手、ホガードしていたら忍法 
もず落としで投げてや^う。 

接近戦で相手に跳び込まれ 
たら、下をくぐつて着地を後 
ろからしやがみ強斬りで。も 


ならば忍法もず落とし-颯 
のえ じきにし 、ジャンプで逃 
げよぅとする相手には昇りで 
ジャンプ弱、中斬り。これは 
読み切つていればジャンプ強 
斬りを使う。忍法爆炎龍. 
改を盾に踏み込み蹴り(スラ 



半蔵は移動速度が速く、斬 
り技のリ—チも短くはないの 
で、立ち状態の斬り合いでも 
そこそこ 闘える。しかし、彼 
の持ち味はやはり忍法爆炎 
龍•改からの攻めにある。 

遠距離立ち弱斬り、遠距離 
立ち中斬りで相手を牽制しつ 
つ忍法爆炎龍•改を撃ち、 
そこから 相手の 動きに対応し 
て 闘、 つ。ガー ドし がちな相手 




ィディング)もいいだろぅ。 

とにかくスピードを最大限 
に活かして闘ぅのが基本戦法 
だ。 


忍法を駆使するのだ— 

対人戦攻略 


爆炎龍で追いかけろ 

基本戦法 


































服部半蔵 【羅刹】 



A 11 

B 中 

c 強 

素手 
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しゃがみ 
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下段狙い 

牽制攻撃 
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素早さ 
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B 

D 

A 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

A 

D 

A 
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ぶ 

下段技をかわしなが 
らヒツトさせること 
がで吉る 


他の同系列技と使い分けて 
たまに出すと効果的 


■必殺技 ! 

忍法影•静音 

i i +A 

忍法爆炎龍•改 

i ✓卜+斬る 

忍法影分身 

-4 ✓ i V -4 +AorB 

忍法うつせみ天舞 

■4 V 1 ✓h + BCD 

忍法うつせみ地斬 

✓ i V 4 -BCD 

忍法猿舞 

i ✓ +AorBorCorD 

忍法烈風手裏剣 

空中で i \ -4+ 斬る 

忍法爆炎微塵隠れ 

■4 i V +CD 

■武器飛ばし技 ! 

r 封じ手毒龍 

\ 1 ✓ 卜 -►+CD [武] I 




この技も®衣用の技だ。も 
ちろんガードされると手痛い 
反撃を受けるのだが。 

技の出始めが似ていること 
を利用し、ガ—ドを固めてい 
る相手には忍法影•静音を 
使い、そこからコマンド投げ 
にいくといいだ ろ、 つ。 


各キヤラ能力表 


必役技コマンド 




やはり修羅の技と同じく、 
強力で頼りになる飛び道具だ。 

「とりあえず撃つてみ る」 が 
可能なオ イシイ 技といえる。 




この技は直接攻撃判定を持 

つておらず、おもに相手のミ 


_s 

これは奇襲兼移動技で、相 
手のラッシュが激しい時に、 
ぺ—スを変える時に使える。 

A 、 B 、 c 、 D それぞれの 
ボタンに対応した位置にする 
が、落下中に技が出せるので 



技の出るスピ—ドが早く、 
空中に浮くために低い位置に 
出る攻撃を受けない。しかも、 
しやがみガード不能だ。 

相手のスキの大きい下段技 
を読んで出したり、踏み込み 
から突然使つたりすると反応 
しづらく、効果的。跳び込み 
からいきなり出してガ I ド段 



を迷わせるのもいい。 

また、近い間合いからなら、 
しやがみ中斬りや近距離立ち 
強斬りの2段目をキャンセル 
して出すと連続技となる。 



スを誘うための技だ。 

こ、ついつた忍者らしい技を 
f 巧みに使いこなせば、ギヤ - i 
リー受けできるだろう。 


心強い。その場合は中斬りで。 

この 技の欠点は、 コマンド 
の関係上、退き込みから忍法 

•爆炎龍•改を出そうとした 
時に暴発しやすいというごと。 


キャンセル表 


1 

修羅の持つ技とほぼ同じ。 
フェィントや相手の動きを止 
めるために使ぅ。 

見た目も§いいし、いか 
にも忍者とい、っ感じが出て ヨ 
ィ。少し離れた位置でこの技 
を出し、反撃を誘ってから封 
じ手主霞を狙ぅのもいい。 





完全に奇襲^^だ。技の 
最初の煙りが1蠻影•静音 
などと同じなの^、この技と 
忍法ぅつせみ地斬を使い分 
けるのがいい。ガ—ドされる 
とスキが大きいので乱用は控 
える。 


I 



修羅の忍法もず落としと 
の違_、投げ判定が出るの 
が若く、代わりにダメ— 
ジが大きいこと。投げたあと 
に姿を消す時間があるので、 
さまざまな行動が取れる。 



技を決めた後に姿を消すので 
相手を惑わせられる 


服部半蔵羅刹 














































































遠距離立ち中斬りキャンセル 
封じ手 • 毒龍が決められる 



►サムライスピリッツ 







この技から攻めてい< 



服部半蔵の—も、防御 
崩しより 忍法爆 炎 微塵隠 
れを使う方がいいと思われ 
るが0 


相手を押すからは、一瞬 
歩いてしやがみ強斬りが安 
定。相手を引っぱるからは、 
遠距離立ち中斬り—キャン 
セル封じ手#®がいい。 
封じ手#^が出せない状 
況では、立ち強斬りでいい 
だろう。 

場合によつては、体勢崩 
しでガ—ドに回った相手に、 
不意打ちなども効果的だ。 



なるべく忍法爆炎龍 • 
改は出せるよぅにしておき 
たい。連発するのも可。ち 
ょつとコマンドが難しいな、 
と思ぅ人はリ—チ、判定と 
もに優れている遠距離立ち 
中斬りを使つていく。この 
技が空振りしない間合いを 
覚えよう。遠距離立ち弱斬 


りもオススメ。 

相手の跳び込みは立ちガ 
I ドでもいいが、できれば 
相手が跳び込んだのを見た 
ら 、すぐに こちら もジヤン 
プして中斬りを出して墜と 
したい。 



基本戦法では、得意な間合 
いでの戦法を紹介したが、こ 
こでは遠距離での闘い、そし 
て対空、跳び込みの攻防など 
を紹介しよう。 

まず遠距_では、相手の 
様子を見ながら忍法爆炎龍 
•改をどんど 
ん使つていこ 

う。相手が— 
回のジャンプ 
で届く位置ま 
一できたら、撃 
つのを控える 

ようにする。 

相手が跳び込んできた時の 
対応策はいくつかあり、—つ 
目はすぐに反応してジャンプ 
中斬りを出す。空中ガードさ 




ければかなり 
有効な戦法と 
い、又る。 

自分から跳 
び込む場合は、 
前ジャンプ中 
斬りがいいだ 
ろぅ。攻撃判定が強く、技の 
出ている時間も長いからだ。 
地上戦の最中に垂直ジャンプ 
から出しても効果的。スキの 
大きい技や、飛び道具を読ん 
だ時は、ダメ—ジの大きい前 
ジャンプ強斬りで跳び込み、 
そこから直接、忍法爆炎微 
塵隠れにいったり、忍法影 
•静 3 t 日でフェイントをかけて 


れる場合 も あるが、 タイミン 
グを読まれていない限りかな 
り使える。 

2つ目は、相手のジャンプ 
の下を くぐって、 115地に後方 
からしやがみ.^_を狙ぅと 
いぅ もの。 これも^ r ドされ 
る場合もあるが、当#れば大 
ダメ I ジが亂待できる。 

3つ目は、相手の^^ンプ 
をギリギリまで引きつけ、見 
切りでかわして着地を忍法 
ゎ爆炎微塵 lili :.. で投げてしまう。 
牽制攻撃の強い(連打の利 
く)相手に対しては^^をと 
もなうが、読まれてさえいな 


おいて忍法爆炎微塵隠れを 
狙つ たり するといい。 

最後に、武器飛ばし技の封 

じ手！ tS は、 

出せる状態の 
時は常に狙つ 
ていきたい。 

この技はとに 
かく出るのが 
早いので、相 
手の武器飛ば 
し技や！'！^の| 

大き^^ガ i 

—ド. ^た あと 

に、踏み込みなどから出 ^ LT 
いくよぅにし B 、 っ。接近戦の 
奥の手として活躍してくれる 
だろぅ。 


チクチク攻めれば光が見える 

基本戦法 

^ 


羅刹の服部半蔵も、 

篇と疆に—特有* ■ 

の羣ぃスヒ—ドを活 u 
かして闘ぅことになる‘ 

近躍から蠢離まで、1 _ 
ひと通りの間合いに対«1|^^||^^^||^^ 
応できるので、プレィ ，^ 

T にょって—か変走 
わるぜひ自分なりの^^^ 

讲い方を見つけょう 

基 i 法ては、この顏 I 

キ'セ：：-りへ 

• Y . ::フ f rs ' せ^_ -i ン^\0麵 

の戦 + f . 雰する一^^ 

スタ，！ 卜疆くらいの _ 一*,^!^^^^ 

間合いでは、掌の攻 I ... 3111111111111 

撃を読みつつ、遠距離立ち中 
斬りを狙っていく。立ち弱斬 
り、牽制攻撃などで相手の攻 強斬りを使う。 


撃を誘い、そこに立ち中斬り こうしてチクチクと攻め、 



して _ りなども 効果的。 しよ、 つ。スキがあれば すかさ 
もっと近い距離では、牽制 I ず忍法變火微塵隠れだ。 


攻撃やしやがみ弱、中斬りな 
/ど下段技で攻め、確実に決ま 
る時やピンチの時はしやがみ 


















m^wmm 


身長： 71 インチ（約 177 cm ) 
体重：143ポンド（約 64 kg ) 
武器銘：ジャスティスブレード 





伽フオード 


攻略 / H. K 






斬りからの連続技なら抜けられる 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

C 

巳 
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B 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

C 

C 

D 
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I 必殺技 


プラズマブレード 

i V 4+斬る 

シャド-コピ-[ラ仆レフト] 

■►卜 〆 1、峙 +AorB 

レプリカアタック[ヘッド.リア] 

i ✓^-+ACorBD 

イミテイトレプリカ[ヘッド•リア] 

ダメージ 中 ACorBD 

ローリングクラッシュ 

■4 i V+C 

ラッシュドッグ 

i 〆― +A 

プラズマドッグ 

i ✓ i ✓ 4 -+A 

マシンガンドッグ 

i〆 — +B 

レプリカドッグ 

1 へ +C 

オーノ へッ ドクラッシュ 

i ✓ わ +D 

武器飛ばし技 


D . M . S . H [武] I V-^+CorD I 



出るのが少し遅いので連続 
技には組み込めないが、出し 
たあとの硬直は少ないので牽 
制には使つていける。 

弱、中、強どれでも射程距 



フフ7 

自分が消え相手の頭上から 
降ってくる技でガード方向を 
混乱させることができる 。I 
応しゃがみガ—ド不能だが、 
立ちガ— ドされ ると反撃を受 
ける。飛び道具のあとなどに 
使うと効果大だが使用するの 
は少なめにしよ、つ。 



離に制限はなく、遠距離戦で 
も端までとどく。威力に差は 
ないので、スキの小さい弱を 
中心に使ぅといいだ ろ、つ。 

^ 

ネネ^ 

消える位置を左と右にボタ 

ンで選択でき、相手を幻惑で 

きる が、現れる時に少しスキ 

があるので使いづらい。 


相手の斬り攻撃を食らって 

いる時に使用できる技で、レ 

プリカアタックと同じよぅな 
もの(しゃがみガ—ド不能)。 
斬り技キャンセルからの連続 
技の最中なら、大抵途中から 
抜けることができる。斬り技 
i キャンセル武器飛ばし技を 



抜けるとかなリ笑えるので、 
いろいろ試して見るのもいい 
かも。 

I 

コマンド投けで、ダメ—ジ 
もまあまあ大きいので使ぅ場 
面は多いだろ、つ。 

承乎ギ 

7フフ 

攻撃発生が結構早く、相手 
をダウンさせられるし、スキ 
も小さいのだが、あまりにも 
威力が低い。使い所はあまり 






多くないだろ、つ。 


$ 


プラズマブレ—ドよりも出 
るのが遅くコマンドも長い。 
威力もプラズマブレ— ドと同 
じくらいなのでプラズマブレ 
—ドを使ったほうがいい。趣 
味の技か？ 


'パピィが相手の頭上から降 
つてく る技で、しやがみガー 
ドで きないし 追い討ち も I る 
ので使えそぅだ、出るのが 
遅ぃのが気になる 


出るのが速いので連続技に 
使えるが、スキは里(様に大き 
い。一応しゃがみガ—ド不可。 
パピイを使った技のなかで一 
番使えると思、つ。 


中距離でプラズマブレ—ド 
を撃つたあとなどに使ぅと決 
まりやすい。いきなり使つて 
も反応のいい人には直接返さ 
れて しま、つ。 ジャンプされる 


本本本 

少々出るのが遅くリ—チが 
短いが、強斬りなどの追い討 
ちが ヒツ トする。 




とほとんど当たらず、ガ—ド 
されると反撃を受ける。 

キヤラ能力表 


必殺技コマンド 


ガルフオ—ド/修羅 






























































犬技はイマイチ使えない。多用 
は控えよろ 



►サムライスピ U ッツ 斩紅郎無双剑 


BD レプリカを出すとブラ 
ズマも逆ガードになるのだ 


巧ぎ^^， 

蠃み込み中斬り：ガ J 
ドする相手には投げだ 









てはない。初心者の方が使 


つて勝つのは難しいと思ぅ 

が、頑張つて練習してほし 
\ 〇 


修羅のガルフオ—ドは、 
あまり強いといえるキヤラ 



相手を押すからは、しや 
がみ 中 斬り 丄キヤン セルオ 
— 'ハーヘッドクラッシュが 
全キヤラに対して決まる。 

しやがみ強斬りも簡単でい 
ヽ〇 

相手を引っぱるからも、 
同じ連続技が決まる。しや 
がみ強斬りも同様だ。その 
ほか、覇王丸、半蔵、ガル 
フオード、右京、幻十郎、 
骸羅、天草に対して、少し 
前進してから近距離立ち中 



斬り i しゃがみ強斬りが決 
まる。相手によって必要な 
前進距離が違うので少し難 
しい。覇王丸と右京は少し 
多めに歩こう。端に向かっ 
て引っ張ったなら、近距離 
立ち中斬り X しやがみ 
強斬りという強力連®^が 
全キャラに対して可能。相 
手によっては技と技のつな 
ぎに前進する必要があるの 
で注意。 


簡単で使いやすいのが、 
スキが小さい遠距離立ち弱 
斬り。当たる間合いを覚え、 
空振りしないよぅに出して 
いこぅ。遠距離立ち中斬り 
も使えるが、キャンセル必 
殺技につなげることができ 
ないと効 i 減。難しいだ 
ろ、っがぜひキャンセルをマ 
スタ—してほしい。 

しやがみ強斬りも使える 
技。出が早く、威力が高い 
のだ。スキが大きいので、 
確実に当たる間合いを覚え 
ておきたい。離れた間合 
いでは、踏み込み中斬りが 
有効。プラズマブレ—ドで 
の牽制に織り混ぜていけれ 
ばなおよい 0 



に優れた技を持つている相手 
には、遠距離立ち中斬りの使 
用をおさえるようにしたい。 
この技は体を大きく踏み出し 
て斬りつけるため、リ—チが 
長い反面、非常につぶされや 
すいとい、っ欠点がある。小技 
でチクチクやられるとまつた 
く通用しない。こういつた相 
手に対しては、遠距離でプラ 
ズマブレードを出して踏み込 
みから攻めるか、近距離でし 
ゃがみ強斬りを狙うといい。 
また、当て身を狙うのも I つ 
の手。うまくいつたら、 しや 
がみ強斬りや中斬りからの連 
続技を決めることができる。 

最後におもしろい技を一つ。 



ズ—ムア^平する間合いょり 
合い離れた間合いで、ブラ i 
マドッグを出し、直後に BD 
で レプリカ アタックを出すと 
プラズマドッグが逆ガ—ドに 
なるのだ。チヤンスは少ない 
と思うが、忍者っぽい (？) 
のでぜひ狙って ほしい。 



ここでは相手キヤラのタイ 
プ別に対策を練ってみよ、つ。 

まず、天草四郎や S り破 
沙羅などの牽制攻撃が素早い 
キヤラに対して。はつきりい 



って接近戦はさけるようにし 
たい。できるだけ離れて中距 
離で闘おう。もし近づかれて 
しまつたら、ガ—ドを固めて 
離れるのを待つのが得策。相 
手が調子にのって攻めまくっ 
てくるよう なら、しやがみ強 
斬りをひねり出してみるとい 
い。スキは大きいが威力があ 
るので有効だ。不意打ちを使 
つてもいいが、ヒットさせて 
も反撃を受けるのが欠点。し 
やがんでいる相手にヒツトさ 
せれば反撃を受けにくいもの 
の、多用でき4ではない。 

狂死郎などのリーチ、判定 




ち中斬り丨キャンセルオ I バ 
—ヘッドクラッシュの連続技 
を狙つていくといぅ感じにな 
る。相手が技を出してくる夕 
ィミングを読み、見切りでか 
わして連続技を狙ぅのもいい 
だろ、っ。ガ—ドしがちな相手 
には踏み込みからローリング 
クラッシュだ。いずれにしろ、 
こちらの動きを相手に読まれ 
ないようにすることが大切。 

遠距離では、プラズマブレ 
I ドで牽制しつつ、立ちガ| 
ド不能で出るのが早い踏み込 



み中斬りを出していくといい。 
相手がこの技を意識してガー 
#を固めるよぅならロ ーリン 
ラッシユが有効。たまに 

カアタックによる奇襲 

を混ぜていくのもいいだろ、つ。 

| i 離は出の早い技が^% 

いので不得意。頼れる技は、 

不意打ち、牽制攻撃、しやが 

み強斬リ程度。できるだけこ 

の間合いは避け、少し離れて 

闘うようにしたい。 4 ■! 



修羅のガルフォ—ドはパピ 
イを使った技が特徴。そのな 
かでは才—バーヘッドクラツ 
シュが使いやすい。中斬りを 



(立ち、しやがみ遠、近距離) 
キャンセルして出せば連続技 

になるので、これをメインに 

使つていこ、つ。この連続技は、 
早いタイミングでキャンセル 
するのがコツ。入力が遅れる 
とガードされ、反撃を受ける 
ことがあるので注意したい。 

基本戦法は、スキの小さい 
遠距離立ち りを、先端を 



当てるよぅ出して相手を押さ 

え込み、スキを見て遠距離立 



























プラズマファクターを 
見切られても… 


必殺技コマンド 


■ 

必殺技 S 

プラズマファクター 

(立ち）—> +AB 

(しや力くみ） V+AB 

プラズマブレイク 

iV—+ 斬る 

シャド-コピ-[ラ仆レフト] 

—i V ->+ Ao「B 

レプリカアタック[ヘッド•リア] 

- A ^^- + ACorBD 

イミテイトレプリカ[ヘッド.リァ] 

ダメージ 中 ACorBD 

ストライクへッズ 

- i V +D 

D . S.H 

踏み込み 中 — 1 V+D 

ライトこングスラッシュ[武] 

峙 IV+C 

■ 

武器飛ばし技 ! 

| L . S.T [武] — | 



A 11 

B 中 

c 強 

近立ち 

X 

X 

〇 

遠立ち 

〇 

X 

〇 

近 

しやがみ 

X 

〇 

〇 

遠 

しやがみ 

X 

〇 

〇 

下段狙い 

けんせい攻撃 

上段蹴り 

足払い 

X 

X 

X 

X 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中斬り 

強斬り 

蹴り 

素手 

X 

X 

X 

X 

〇 


各キャラ能力表 


1 

攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 


C 

B 

D 

A 

1 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 


LZ ： 

E 

B 

B 
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立ちは遠距離と近距離の2 
種類があり、しやがみは—種 
類だけで立ちガ—ド不能。お 
もに遠距離の立ちを使う。よ 
く見切りを使う相手にかなり 
有効。攻撃判定が長く残るの 




で、見切りではかわしきれな 
い。近距離、中間距離での主 
力技となる。 

近距離立ちはガ—ドされて 
も反撃されないが、遠距離立 
ちは相手に立ちガ—ドされて 
しまうと、 しやがみはしやが 
みガ—ドされると反撃を受け 
るので注意したい。 



違い、琴中、強の順で射程 
距離が長くなる。移動速度も、 
弱から強の順で速くなる。 

ズームァ令卜時の画面端と 
端では届か：で、主に近 
距離、中間距 f での牽制に使 
うこと になる。 

連続技には組み込みにくい。 


踏み込みからのコマンド投 
げなのだが、 そぅいぅ 場面^ 
ならない匕使えない。 

ダメ —ジ^ P ストライクへ ツ 
ズ^ 6リ小さいので、中間距離 
な'！ j で相手がガ—ドに徹して 
いる f 読んだ時に狙つてい 
こう 痛 



修羅と同じく左右に分身す 
る技。相手を挑発する以外に 
は使えない。 A 、 B ボタンで 
出現場所を変えることが可能。 


これも、修羅と同じ頭上か 
ら相手を斬りつける技。実戦 
では使いにくい。 


また、この技は武器がなく 
ても出す一 ) とができる。この 
素手プラズマファクタ—だが、 
実は超強い。リ—チこそたい 
してないものの、間合いが近 
いと最大3回まで ヒッ トし、 

体 カゲ— ジを半分以上奪える 
ぅえ、スキも小さいのでガ— 
ドさえさせれば有利に動ける。 
素手攻撃キャンセルで連続技 
仁なり、気絶を誘える、 とい 
いこと ずくめ。武器を手放し 
ても無理に回収せず、素手で 
II つてみ ると おもしろいかも。 



攻撃がヒツトすると発動す 
る、防御可能な打撃系の投げ 
技。ガ—ドされると反撃を受 
けて しま、 つが、ダメ—ジが大 
きく攻撃判定の発生が早いの 
で、連続技用の技として最適。 
立ち、しやがみの中斬りをキ 
ヤンセルして連続技になる。 

ガ— ドされ ると反撃を受け 
るが、逆に相手の攻撃をガー 
ドした あとなどに使いやすい。 

自分が画面端に追い込まれ 
ていると、最後の突きが空振 
りしてしまう。 



見ての通りコマンド投げで、 
与えるダメ—ジもなかなか。 

近距離、中距離でお世話に 
なるだろぅ。跳び蹴りやプラ 
ズマフアクタ—をガードさせ 
たあと 投げる こと もできる。 

防御崩しからの連続攻撃の 
方が大ダメ—ジを与えられる 
が、判定が出るのはストライ 
クへッズの方が早いので、使 


ライトニングスラッシュと 
同じ防御可能な打撃系の投げ 
技。技の発生は早く、中斬り 
キャンセルで連続技になる。 
ダメ—ジが大きく、怒りゲ— 
ジ満タンでは中斬リキャンセ 
ルからの連続技を決めれば、 
ほとんど勝ち だ。 



遠距離立ち中斬りキャンセル 
から… 


スラツシ a _ 




必殺技黴底解析 
































































►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 
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ベ' 

リーチの長いこの技がヒ 
ットしたら… 







ガルフオードの防御崩しか 
らの攻めは、押すからはしや 



羅刹のガルフォードは、近 
距離での闘いを中心にすると 
いいだろぅ。間合いが近い時 
はプラズマファクタ I で、遠 
ければプラズマブレイクで、 

がみ中斬り、引っぱるからは 
遠距離立ち中斬り丄キヤンセ 
ルライトニレグスラッシュが 
安定して決まる。決まるキヤ 
ラは限定されるが、歩いて近 
づいて近距離立ち中斬り i し 
やがみ中斬り i キヤンセルラ 
イト ニングスラッシュが決ま 
り、気絶を誘ぅことができる。 
相手を画面端に向けて引っぱ 
るを決めた場合は、全キヤラ 
クタ—に対してしやがみ中斬 
り X 2 i キャンセルライトニ 
ングスラッシュが入り、気絶 
を狙うことができる。 


ガルフォードは比較的テク 
ニカルに闘ぅ必要があるので、 

へ、''4 ' 





プラズマファクターとプラズ 
マブレイクくらいは出せるよ 
ぅにしておきたい。 

プラズマブレイクは、レバ 
1とボタンを同時に入力する 
と 見切りに化けやすいので、 
レバー、ボタン、 と 順に入れ 
るよぅにしよ、 つ。 

あとは中斬りと必殺技を適 
度に織り} I ぜて闘おう。対空 

は、自信がなければにガ 
I ドがいいだろう。 



それぞれ牽制する。遠距離立 
ち中斬りの当たる間合いにな 


このキャラは相手によって 
極端に戦法を変える必要はな 
いが、密着するような近い間 
合いでの闘いはさけた方がい 
いだろう。首切り破沙羅や天 
草四郎などに近づかれて牽制 
攻撃を連打され ると かなりつ 
らい。 ガー ドして間合いが離 
れるのを 待とう。 

密着するような間合いから 
離れ、遠距離立ち中斬りの先 
端が当たるような距離になっ 
たら、ガルフォードの？！思な 

間合いだ。 D . s . H やプラ 
ズマファクタ I 、立ち中斬り 
を空振りキャンセルしてプラ 
ズマファクタ—などで攻める。 
中斬りからライトニングスラ 



つたら、〜こか搿連続技を狙 
ぅ。 相手が ガ — M t がちなら 
ば、 ストライクへ 1 'ズや D . 
s . H を狙つ てい 響ぅ。 

ワンバターンになるのがい 
やなら、 イミ テイトレプリカ 

やレプひカアタックなどで相 

I 手を幻惑するのもいい。 


中間距離で相手がガ—ドしが 
ちなら、踏み込みからコマン 
ド投げを狙つていこ、つ。また、 
間合いが遠距離まで離れたら、 
プラズマブレイクを撃ち、そ 


たまにはいいだろ、つ。 

シャド I コピーやイミテイ 
トレプリカは、 あまり 使わな 
いだろ、つ。イミテイトレプリ 
力は、斬りを使つた連続技を 
食らつたときに使うといい。 

最後にガルフォ—ドの対空 
だが、信頼できる技がないの 



れを追いかけるよぅに踏み込 
んで再び遠距離立ち中斬りの 
当たる距離まで近づこう。ま 
た' こちらの攻撃をガ—ドし 
たあとに反撃をしてくる相手 
には、立ち中斬りやプラズマ 


で、昇りジャンプ強斬り、見 
切りから着地をストライクへ 
ツズ、見切りから中斬りなど 


レバ—をやや早めに入力しよラ 


ッ、' ^( L . s . T ) の連続 
技は、相手に当たつたのを確 
認してからコマンド入力できご 
るよぅに練習しよ、つ。 

近い間合いで回り込みを狙 

ぅのもいい。成功したら中斬 

りキャンセル連続技や、相手 
のガードを読んで投げにいつ 
てもいいだろ、つ。 

基本戦法でも書いたように、 



ファクタ丄をガ I ドさせたあ 
とに当て身を使つてみるのも 


を使い分けるといいだろ、つ。 _ 
連続技は、#ャンプ攻撃で' 
裏回りができな：！ので、跳び 
蹴り i 中斬り4キャンセルラ 
イト ニングスラッシュ (一!• 
s * T ) がいいだろ、つ。 


近い時はプラズマファクタ—。 
偶然対空になることちある 





































千両狂死郎 【修羅】 


攻略 / G-ARM 






相手の技をかわして攻撃できる 



武 


器 


飛 

卜 

ば 


し 

技 

_1 


■必殺技 

火炎曲舞 

4- V -► +斬る 

回天曲舞•天[武] 

■4 4. V +斬る 

蝦蟇地獄[武] 

-44- ✓ i V -►+AC 

大津波 

斬る 

狂死郎宴舞[武] 

i V -►i V -4 +c 

血煙曲輪[武] 

空中で 1 +A 

跳尾獅子[武] 

-► ゞ 1 〆 卜+斬る 


武器飛ばし技 


荒事師狂死郎'''鬼の舞'/[武 ] [i V-f + BC I 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

C 

D 

A 

B 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

B 

C 

C 

B 




ヒット時のダ メ—ジ 、ガ— 
ド時のけずり、ともに小さく 
なつてしまつているが、スキ 
が小さく、ガ—ドされた時に 
反撃を受けることは少ない。 
相手の起き上がりに重ねるな 
ど、けずり狙いで出すといい。 

ただし、|部のキャラには 

前転起きで裏側に回られてし 
まうし、後転起きでかわされ 
て跳び込まれるとまずい。多 
用は禁物だ。 




ヒット、 ガー ドともに 着地 
時に大きなスキがある。対空 
技としても 全幅の信頼はおけ 
ないので、無理に使う ことは 
ないだろう。 



リ—チが長い立ちガ—ド不 
能技。狂死郎本体は垂直にジ 
ヤンプするので、相手の攻撃 
をかわしつつヒツトさせるこ 
とも 可能。 また、出した 直後 

をつぶされなければ、攻撃を 


受けてもカエルが出てくれる 

ので、相討ち覚悟で出すのも 
一つの手だ。ただし、ガード 
されてしまぅとスキが非常に 
大きい。見た目の楽しさから 
も多用してしまいがちだが、 

使 いどころを 考えて使つてい ''':;. S 
くよ、 つにした： f ,。 

また、ダメ寸ジが大きいの 
で、用に最適。 


必殺技コマンド 


キヤラ能力表 




1 ^ 


地を這ぅ飛び道具。移動速 
度が速く立ちガ—ド不能、し 
かもダウンを奪えるので相手 
にしてみれば非常に嫌らしい 
技といえる。スキが小さいの 
もうれしい。威力は弱•中 • 
強で変わらず、スピ—ドも大 
差ないので、スキの小さい弱 
で出すといい。 


ii^li^ 

出が遅く、リーチも長いわ 
けではない。スキも大きいの 
で連続技専用の技。よほど近 
くで当てないとい3段すベて 
入らない。無理に使う必要は 
ないだろう。 

この技が直(価を発揮す 
るのは、やはり空中戦。 
相手のジャンプ攻撃を空 
中ガ—ドした直後にこの 
技を出すと、技ありを取 
れて大ダメ ージ！ 

それ以外の場面で使う 
ことは ないだ ろ、 つ。 


本車ホ 

連続技に組み込みにくく、 
威力も低い。ガ—ドされると 
反撃必至。大津波のコマンド 
ミスで出てしまうことが多い 
ので注意したい。 




近い間合いで出す 
と、 2回ガ—ドにな 
り、両方とも立ちガ 
I ド不能。スキが小 
さいので、ガ—ドさ 
せればそのあとはこ 
ちらが有利。さらに 
攻め込むことも可能 
になる。 

具体的には、不意 
打ちと踏み込み蹴り 
を使い分けてガ—ド 
段を迷わせたり、遠 
距離しゃがみ強斬りや遠距離 
立ち強斬りで相手の動きを封 
じていくといいだろ、つ。 

使いどころだが、出が遅い 

ので起き上がりに重ねるのが 
\ \ 〇 

そのほか、相手の北！ IT 後から 
なら連続技に組み込める。 


千両狂死郎\修羅 


すぐに血煙曲輪を 
出して反撃 


m 






























































遠距離しゃがみ強斬りの】段目からキャンセル蝦蟇地獄が\るのだ 





►サムライスピ U ッツ 新紅郎無双剣 






跳尾獅子が出てしまうのて 


真下から入力を始めないと 


ほぼ基本戦法通りで OK 
だ。遠距離立ち弱斬りが届 
く間合いをキー。フしつつ、 
じりじり歩きながら連発す 
るだけで、相手の通常技を 
つぶせる。しやがみ弱斬り 
連打もまぜょぅ。跳ばれ 
たら、近い間合いでは近距 
離立ち中斬りを使い、遠け 
れば i にガード。 

必殺技は、大津波がコマ 
ンドも簡単で強い。ぜひ出 
せる ようにしよ、つ。 ただ、 


時などは、この技で墜とそう。 
相手との間合いが遠ければ、 
後ろジャンプ中斬りでもいい 
が、当てづらく、空中ガ—ド 
可能なので、確実性に欠ける。 
空中ガード後の血煙曲輪も、 
コマンドが簡〕早なので使える。 

最後に面白い情報を—つ。 
武器を飛ばされたあと、普通 
に拾うとスキができてしまう 
のだが、狂死郎のみ、落ちて 
いる武器の上で必殺技コマン 
ドを入力すると、武器を拾う 
モーシ ョンではなく、いきな 
り必殺技が出て、ちやっかり 
武器 も 拾って くれる のだ。こ 
のときの必殺技は武器あり時 
限定の技でも可能。蝦蟇地獄 
や大津波がいい感じだ。 



り(立ち、しやがみ)が役に 
立つ。ガ—ドされても続けて 
出し、当たらなくなつたら少 
し歩いて出していくといい。 

こちらのラッシュがとぎれ、 
おたがいの、 f 技が当たらな 
いような間合いでは、飛び道 
具の大津波を中心に組み立て 
ていこ'っ。ガ—ドされても反 
撃を受けづら立ちガ—ド 
不能の優秀な：^相手がし 
やがみガ I ドに徹するような 
ら一歩あるいて不意打ちや、 
垂直ジャンプ中斬りなども使 
つてガ—ドを上下に揺さぶる 
ようにしよ/っ。 

地上戦をきらった相が跳 
び込んできた時は、一歩歩い 
てからの近距離立ち中斬りが 

対空技となる。わりと適当に 
出しても返せる場合が多いの 
で、大 S を跳び越えられた 



しよぅとしても 通常技ならば 
潰す ことが 多い。ただし、遠 
距離立ち弱斬りを連発するだ 
けでは当て身を使われて手痛 
いしつべ返しを食らいかねな 
い。そんな時は I 瞬間を置い 
て タイミングを、ずらそ/つ。 

遠距離立ち弱斬りが届かな 
いような間合いでは、相手キ 
ヤラにもよるが、大津波での 
漆制(兼攻撃)が有効だ0 



まぅので、判定の強い上段蹴 
り (2 ヒツト)から(続けて 
しやがみ_りなどで間合い 

を離すようにしよう。 

密着から少し離れた間合い 
であれば、スキの小さい弱斬 



千両狂死郎は、素早さ、攻 
撃力ともに平均的で薙刀のリ 
—チが長いかな？という感じ 
のキャラだ。自分の得意な間 
合いで闘うことを心掛ければ、 
どのキャラとも互角に闘うこ 
とがで きる だろ、 っ。 

まず、狂死郎の力を最大限 
に活かすために、中間距離か 
ら遠距離で闘、 っよう にしたい。 
というのも、近距離で出る通 
常技が、いまひとつ頼りにな 
らないからだ。 

中間距離、正確には狂死郎 
の遠距離立ち弱斬りが届く間 
合いでの攻防だが、この間合 
いではその遠距離立ち弱斬り 
を メインに 使つ ていく といい。 
この技は連打が利き、判定も 
かなり強く、相手をペチペチ 
と押していける。相手が反撃 




基本戦法でも書いたょぅに1 
狂死郎は中間距離から遠距離， 
の間合いをキープしつつ闘'つ 

こ七が望ましい。接近戦に強 
いキヤラを相手にした場合、 
かなりつらい闘いとなつてし 


近距離立ち中斬り—荒事師 
狂死郎 i の舞，という気 
絶連続技が決まる。幻十郎 
に対しても歩いて前進すれ 
ば可能だが、非常に難しい。 



「押す J からは、少し前進 
してから近距離立ち中斬り 
4キャンセル暇蟇地獄がい 
い。ダメ I ジは少なくなる 
が、遠距離しゃがみ強斬り 
(—段目) i キャンセル暇蟇 
地獄の方が簡単でいいかも。 

「引っぱる」からは強力な 
連続技が可能。遠距離しゃ 
がみ強斬り I 段目、天草 
と骸羅以外は前進してか 
ら)丨 キャンセル荒事師狂 
死郎〃鬼の11，が全キャラに 
対して決まるのだ。怒って 
なければ i 地獄につなご 
、っ。また、骸羅に対しては 
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火炎曲舞•宴 

i V -f +斬る 

回天曲舞•地[武] 

-►i ゞ +斬る 

八岐大蛇 

4 〆 卜 1 〆 卜 +c 

狂死郎宴舞[武] 

i V *4 i v -4+C 

血煙曲輪[武] 

空中で 1 +A 

跳尾獅子*乱心[武] 

- ►ゞ 1 ✓ — +斬る 


荒事師狂死郎'''鬼の舞〃[武] [i v->i V-++BC 


武器飛ばし技 


必殺技 


/ B, 


.ぐ 


相手の飛び道具を貫通する 


1 






修羅のものょりも横へのリ 
I チが長く、地上の相手に当 
てやすい。反面、上方向への 
判定が小さく、相手の跳び込 
みに対して弱い。根元に攻撃 


判定がなく、近づかれると当 
たらないのにも注意。 

ガードさせれば反撃を受け 
にくいので、けずりに使っ_ 
もよ：！^最も有効な使い道は 
連獲に組み込むことだろう。 



ガードされ ると 反撃を受け 
るが、空振りする分にはスキ 
が小さいので、移動手段とし 
て使ぅといい。このときは移 
動距離の短い弱を使うといい 
だろ、つ。 これで目の前に止ま 
り、回り込みから連続技や防 
御崩しを狙うと効果的だ。 





相手の飛び道具を貫通する 
ぅえ、スキも小さい。ただ、 
出るまでが遅く、近〜中距離 
ではィマィチ頼れない。射程 
距離に限界はないので、遠距 
離で牽制に使ぅとよい。 

ガードされると何回もけず 
れるのだが、ヒットしてもダ 
メージはわずか。このことか 
らもヒツトを期待して出す技 
ではないといえる。 



修羅と共通の技。無理に使 
ぅ必要はない。画面端に追い 
詰めていれば3段全部つなが 
りやすいし、中央でも、相手 
の背後から決めれば、途中が 
空振りしても最後のフイニツ 
シュまでつながるので、趣味 
で使ってもいいかも。でもダ 
メ—ジは小さい。 



普通に使ってもイマイチ使 
えないこの技だが、相手のジ 
ヤンプ攻撃を空中ガ—ドした 
あとに出すと非常に効果的。 


間合いにもよるが、大抵硬直 
中の相手にヒットし#技あリ 
を取ることができるのだ。 

しやがみガ —-F 可能だし、 
スキも大きいので、空中ガ| 
ド後以外は使う必要はない_ 
思われる。 


##幸 


相手に向かつて突進してい 
く。下#^や地をはぅ飛び道 
具(大津波など)を避けて攻 
撃す ることができると いつて 
も、出るのが遅いため当てづ 
らく、 ガー ドされると 反撃 さ 
れるので使い道がない。 

余談だが、ナコルルのアン 
ヌムツべとこの技を同時に 
出すと、お互いがすり抜けて 
当たらない。 



キャンセル表 


一^ 


各キヤラ能力表 


必殺技コマンド 


近い間合いで当てると2回 
ガ— ドと なり、両方とも立ち 
ガ—ド不能で適度に間隔が開 
いているため、反撃し よぅと 
した 相手にヒッ トし やすい。 
また、ガ—ド されてもこちら 
が先に動けるので、そこから 
不意打ちや踏み込み蹴りを使 
い分けたり、遠距離立ち弱斬 
りを当てて攻めに転じる、と 
いつたことができる。 

ただ、出るまでが遅い とい 
、っ欠点があるので、単発で出 
しても つぶされやすい。起き 
上がりに重ねるのがベストだ 
が、羅刹の狂死郎の場合、火 
炎曲舞•宴でダウンさせても、 


スキが大きいので重ねにいく 
ことができない。ィマィチ使 
いどころに困つてしまぅ技だハ 
相手の背後からなら近距離 
立ち中斬りや遠距離しやがみ 
強斬りをキャンセルして出す 
と連続技になる。近距離立ち 
中斬りキャンセルの場合、相 
手が気絶することもある。 



千両狂死郎\羅刹 


議死郎 


必殺技徹底解析 



































































►サムライスピ U ッツ 斩紅郎 









骸羅に対しては近距離立ち 
中斬り i 荒事師狂死郎"鬼 
の舞，という気絶連続技が 
決まる。幻十郎に対しても 
歩いて前進すれば可能。 


まず相手を押すからだが、 
全キヤラに対して、少し前 
進して近距離立ち中斬り i 
キャンセル火炎曲舞•宴が 
いい。ダメージは少なくな 
るが、その場から遠距離し 
やがみ強斬り( I 段目キャ 
ンセル)が簡単でいい。 

次に引つ張るから。怒り 
择態なら、遠距離しやがみ 
強斬り(—段目、天草と骸 
羅以外は前進してから)— 
キャンセル荒事師狂死郎 
"鬼の舞"が全キャラに対 
して決まる。怒つてなけれ 
ば火炎曲舞•宴だ。また、 



千両狂死郎は、羅刹を使つ 
た場合も闘い方は修羅と大き 
な変化はないと思われる。た 
だ、大津波といぅ優秀な飛び 
道具がない分、相手の攻撃を 
封じ込めるために苦労するだ 
ろ、 つ。そのあたりは、八岐大 
蛇などのオリジナル必殺技で 
フオローしたい所だ。 

通常技で使えるのは、遠距 
離の立ち、しやがみ弱斬りだ。 
連続技にこそならないが、ス 
キが小さいので連続で出すこ 
とにより、相手を押さえ込む 
ことができる。 地上戦では、 
これらに遠距離しやがみ強斬 
りや遠距離しやがみ中斬りな 
どをまぜていこ、 つ。 

跳ばれた場合の対空技は、 
修羅と同じように近距離立ち 


中斬りが強い。振り上げた薙 
刀の部分がちやんと当たるよ 
、つ、相手の下に もぐりこ むよ 
ぅな感じで出して いこ、つ。 相 
手のジャンプ斬りなどを空中 
ガ—ドして、すぐに血煙曲輪 
というのも技ありを取れて非 
常に強力な対空技だが、この 
辺は読み合いになるだろう。 




基本的には、遠距離立ち弱 
斬りが当たる間合いで攻める 
ことが重要。これより近い 間 
合いで接近戦をしてしまぅと、 
狂死郎としては攻め手に欠け 
てしま、 つ。 斬り攻撃は素手で 
頼りないし、不意打ちが空振 
りしてしまつた りするためだ。 
そんな時は、唯 I 頼れそうな 
上段蹴りで追い®つといいだ 
ろう。もしも相手が上段蹴り 


を食らつた場合、続けてしや 
がみ強斬り i キャンセル強火 
炎曲舞なんかを出してみると、 
まれにあがいた相手にヒット 
して、気絶させたりできる。 

遠距離弱斬りが当たらない 
よぅな間合いまで離れると、 
思わず大津波や蝦蟇地獄を出 
したくなる所だが、ない。し 
かも、この位の距離で八岐大 
蛇を撃つてしまうと、跳び込 


まれてしまぅ 可能性大だ。そ 
んな時は、思い切り間合いを 
離してから八岐大蛇を撃つの 
も手だ。露骨に逃けると相手 
に悪い感情を持たれる場合も 
あるので、頃合いを見て攻め 
に 転じよぅ。 

狂死郎に限つたことではな 
いのだが、違吊技を当て身さ 
れた場合、非常に大きなスキ 
を見せて しま、 つ。相手に読ま 
れないように闘えばいいのだ 
が、通常技で相手の反撃を誘 
つての戦法が身の上1狂死郎 


の場合、読まれないよぅな闘 
いを実行するのが結構難しい。 
時には突然、攻めるのをとめ 
たり、 ひと 呼吸遅らせて技を 
出すことも重要だ。相手も人 
間、確実に当て身を出せるわ 
けでもないし、当て身空振り 
中に攻撃できれば技ありを取 
ることができる。 

総じて、狂死郎はいかに自 
分の間合いで、自分のぺース 
で押していけるかが鍵となつ 
てくる。 コッコッと 根気よく 
タメ I ジを与えて いこ、 つ。 





さて、^^ な コマンドが 
苦手な人が千両狂死郎•羅 
刹を使う時の戦法だが、ほ 
ぼ基本戦法通りでいいだろ 
、つ。というのも、狂死郎の攻 
めの主軸は通常技だからだ。 
この際、必殺技の存在は忘 
れて、遠距離の立ち弱斬り 
と遠距離しやがみ弱斬りの 
みで 闘うぐらいに考えよう。 
たまに思い出したようにし 
やがみ強斬りを出すのも可。 
相手が跳んだら にガ— 
ド。こちらから 跳び込む場 
合は中斬りを使おう。 


とにかく、遠距離立ち弱 
斬りが当たる(最低でもガ 
I ドされる)間合いを覚え 
れば、結構ィケるだろぅ。 



__氣 


やつばり弱斬りに頼るクン 

基本戦法 























橘右京 

攻略/修羅騎士鷹 



萄 


身長： 5尺8寸(約 174 cm ) 
体重:11貫目(約41 kg ) 
武器銘:自作•無名 
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■必殺技 I 

非剣ささめゆき[武] 

1へ + D 

秘剣ささめゆき[武] 

i +斬る 

秘剣ツバメ返し[武] 

空中で 〆 4、-►+斬る 

秘剣朧刀[武] 

1 V -♦ +斬る 

秘剣天つ風[武](ため） 

- W 〆 卜+ C 

(開始） 

A 

秘剣霜風[武](ため） 

-►Vi 〆 ―+ C 

(開始） 

B 

■武器飛ばし技 

|ツバメ六連[武] 

-►Vi 〆 ― 4+ B C | 



前作の飛び道具でぁった燕 
がなくなつている。さらには 
昇りで出すとナコルルやリム 
ルルなど小さいキャラには当 
たりにくいといぅのが特徴だ。 
弱だとスキが少ないがその分 
当たり判定が小さく、わずか 
にダメ—ジも小さい。中、強 
と順にスキ、当たり判定、ダ 
メ I ジがそれぞれ大きくなる。 

使い方は空中ガードをされ 
てし まう という ことで、やは 
り中段狙いで昇りで強を使つ 
ていこ'つ(強でないと当たり 

にくい)。 



弱から強につれて出ている 

時間が長く、弱、中だと多段 

で入れることができるのだが 
ダウンはほぼ奪えない。密着 
状態の時に強で出せばダウン 



を奪えるがたいしたダメージ 
にならない。使い方は、非常 
にスキが大きいので、相手が 
気絶状態の時や最後のけずり 
くらいだ。連続技につながら 
ないのがさびしい。 




この技はやはりリンゴだ。 
前作の使い方と同じく、相手 
の起き上がりなどに使い、ガ 
I ドしている所を防御崩しか 
らの連続技を狙つていこ、つ。 
これが結構使えるのだ。 



修羅のみにある新技で突進 

系の技だ。にあった残像 

踏み込み斬りに似た技で、特 

徴は本体が—番前で後ろから 

残像がついて くると いうもの。 

本体が斬られても残像が後ろ 
から斬ってくれる という 優れ 
た技だ。弱だと—発、中だと 


必殺技と通常技を 

うまく使い分けよう！ 



ど飛距離が伸びる。使い方は 
主に2択を仕掛けるものだが、 
S にも使つていける結構な 
代物だ。 


えないこともない。キヤラに 
よっては位置が違ブてくるの 
で気をつけて使いたい所だ。 



威力はそこそこなのだが、 
しやがみガ—ドが不能だけで 
あつて連続技にはならない。 
しかし近距離でキャンセルし 
て出せば一暴回りになるので使 




キヤラ能力表 


必殺技コマンド 


2発、強だと3発攻撃を出す。 
スキは弱で剣先を当てた時以 
外は反撃を食^つてしまぅが、 
弱、中、強の使い分けにょつ 
て相手を惑わせたりすること 
も可能である。強力かつ蘭早 
な連続技と！3て、近•遠距離 
中斬りをキャンセルして秘剣 
朧刀が繋がる。修羅の右京 
の要となる技だ。 


秘剣天つ風と秘剣霜風 
は、はじめに t\i〆i +C 
といぅコマンドでためなけれ 
ばならない。さらにどちらと 
もガ I ドされてし まう とかな 
りのスキがあるので気をつけ 


よう。特徴は秘剣天つ風は 




不意打ちに似ているがダウン 
を奪え、密着で出すと裏回り 
になる。秘剣霜風の方は出 
だしが早く立ちガ—ドが不能 
だ。両方共ためればためるほ 


武器飛ばし技 


裏回りでヒツト。キヤラによ 
つては不可能なので注意 


橘右京修羅 
























































遠距離立ち中斬りをキャンセル 
レて… 


強朧刀が安定して決ま 
る。押す、引っ張る、 
どちらでち OK だ 



►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 






まず入る技で強力なもの 
を紹介す ると 立ち、しやが 
みの強斬り、昇り強ツバメ 


返しがある、連続技の方で 
は中斬りキャンセル強秘剣 
朧刀が強力で確実に入る、 
修羅の右京は防御崩しが前 
でも後ろでも入るものが同 
じなので別に: m にする必要 
性はないのだが、自分が画 
面端にいて相手を後ろへ崩 
した時のみに強 斬りから キ 
ヤン セルして 強秘剣朧刀 
が入る。 



修羅右京の基本的な戦法と 
しては中距離で間合いを計り、 
立ち中斬りやしやがみ中斬り 


にキャンセルや空キャンセル 
をかけて秘剣朧刀の弱を薦 
める、これはたいしたダメー 
ジはないもののスキなく攻め 
るとい、っ点ではかなりの効果 
を持つていもし中斬りが 
当たつたの^*認してからキ 
ャンセルをかけられる人は強 
の秘剣朧刀を出.て大ダメ 
—ジを狙つてほしい。中斬り 
を当てるには相手に見切られ 
ないように一^りなどスキの 



小さい技をガ—ドさせ反撃を 
してきた時にこちらが見切り 
を使つてかわし、すかさず中 
斬りを出すというものだ。し 
かしながらこの戦法だけでは 
あまりにも芸がないので、リ 
スクはあるが秘剣天つ風や 
霜風を使って2択を仕掛けた 
り踏み込みからのツバメ返し 
や踏み込み蹴り(スラィディ 
ング)などを使つたりするの 
もよいだろう。対空は強力な 
のが2つ程ある。まずは近距 

離しゃがみ強斬りだ。この技 

は上方向にとてつもなく長く、 
空中ガ—ドもされないという 
長所がある。短所は間合いを 
間違えてスキだらけの遠距離 
^ K T : なつてし まう という 
ことだ。次はリ—チの長：^ 
直〇 r 逃げジャンプ強斬り。 
これは威力も高く空中ガード 
をされても反撃を受けにくい。 
遠めから跳び込んできた場合 
には立ち中斬りを使つていこ 
う0 


まず対戦時における闘い方 
は先ほど書いたよぅに基本戦 
法が重要になつてくるのだが 
ここでは相手をひつかけるた 
めの手段を説明しよ、っ。まず 
相手をダウンさせることがで 
きる踏み込み蹴り、下段狙い 
攻撃、弱と中の秘剣朧刀な 
どを食らわせたなら相手が起 
き上がる前にすかさず踏み込 




みで裏へ回り込み昇りツバメ 
返しや不意打ち、下段狙い攻 


撃、さらには非剣ささめゆき 
で相手をガ—ドさせておいて 
そのまま防御崩しからの連続 
技を使うのもいい。その他、 
出るまでに少し時間がかかつ 
てしまうが密着秘剣天つ風 
や秘剣霜風があるのも覚え 
ておいてほしい。別にこれら 
のことをすベて起き上がりに 
裏へ回るのではなく、たまに 
前から使つていくとさらに相 
手をひつかけやすくなる。あ 
と、秘剣朧刀の読み合いで 
単発でも空振りキャンセルで 
も相手が強の朧刀だと思いガ 
I ドしていてこちらは中で出 
していた、なんてことがあれ 
ば、即座に反応して反撃をし 
てこな：^りガ—ドができる。 
逆に中だと思い2発ガードし 
た後に反擊しようとしてもこ 
ちらが強で出していれば残り 
の—発が攻撃してくれるので 
迎撃してくれることもある。 
修羅の右京はスキだらけの 'I 
殺技ばかりなの1.苦しい闘い 
をしいられるが数少ないチヤ 
ンスをモノにして是非頑張つ 
て欲しい。 


修羅の右京はどれも必殺 
技のあとにスキが生じてし 
まぅた め使つていけるもの 
は基本戦法に書いたように 
中斬りにキャンセルを掛け 
て弱秘剣朧刀が攻めの中 
で—番スキがなく効率がい 


いので是非マスタ—してほ 
しい。また、単発で弱朧刀 
を出してもスキがなく、使 
える。対空技は昇り垂直〇 
r 逃げの強斬りが強力なの 
でこれもマスタ I してほし 
いゾ〇 


遠距離立ち€.斬りなどを空振〇 

して… 


立ちガード 
撃や：， 










































A 弱 

B 中 

c 強 

素手 

近距離 

立ち 

X 

〇 

x / 〇 

X 

遠距離 

立ち 

〇 

〇 

X 

X 

近距離 
しゃかみ 

X 

X 

X 

X 

遠距離 

しゃがみ 

〇 

〇 

X 

X 

下段狙い 

牽制攻撃 

上段蹴り 

足払い 

X 

X 

X 

X 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中斬り 

強斬り 

蹴り 

素手 

X 

X 

x /〇 

X 

X 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

f D 

D 

C 

B 

1 武器 

1 飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

1 B 

A 

C 

C 




i 必殺技 


雲雀[武] 

―峙 +A 

秘剣ささめゆき•閃[武] 

ふ 〆 ―+斬る 

秘剣 ツバ メ返し[武] 

空中で 〆 4 \ -►+ 斬る 

秘剣夢霞[武] 

V 1 〆 ―4+ C 

秘剣陽炎[武] 

V + 斬る 

■武器飛ばし技 

|夢想残光霞[武] 

+ C D 



思つて何かしらしてこようと 
した場合、そこに入れること 
ができる。連続技としては使 
いにくい。 


幸， 

修羅の秘剣ツバメ返しと 
まつた く変わりはない。弱だ 
と隙はないが当たり判定が小 
さく、強だと隙があるが当た 
り判定が大きい、中は弱と強 
の間と いつたところ だ。基本 
戦法で紹介するが使い方は若 
干羅刹の方が使いやすい。 



この技は相手の武器を受け 
止めそのまま反撃するといぅ 
いわゆる当て身でとてつもな 
く威力がある。判定は斜め上 

から直(横で、足元や真上には 

ないので注意しょぅ。対人対 

戦での使い所は、ょく跳び込 

みを斬りで_ してく る相手 

やこちらが遠距離で中斬りな 

ど隙の小さい技をガードさせ 

たあと、反撃を試みた相手に 
狙うのが有効だ。 



スピ—ドの速い飛び道具で 
ある。出るまでは弱、中、強 
の順に遅いが、どれも出たあ 
とはスキがほぼ無いので先読 
みされない限り跳び込み攻撃 
は食らわないとい、つ非常に優 

れた技だ。使い方は遠距離で 

の牽制やキャンセル、空振り 

キャンセルからが効果的だ。 

連続技は防御崩しからの攻め 

の方で紹介することにしよう。 

また、使用する時は威力も飛 

行速度も変わらないので出の 
速い弱を使おう。 



しつかりと押さえておけば何 
の問題もない。使い方だが、 
近距離中斬りにキャンセルし 
て入れたり防御崩しの場合は 
前後どちらからでも入り、引 
つばるからや画面端のみ中斬 
りにキヤべ I セルして入れる I 
とができる。 


この技はガ—ドされたら非 
常に隙が大きいが、使い所を 


キャンセル表 


キヤラ能力表 


必殺技 コマンド 


必殺技黴底解析 


本秦'ギ 

この技は主に相手を固める 
のに効果的でダメ—ジはほと 
んど無いが、密着だと3発入 





S 

栢 


り、さらに相手がのけぞつて 
いるので届く位置ならば遠距 
離しやがみ強斬りなどの強力 
な追い討ちを入れることがで 
きる。追い討ちは最後の—発 
だけ入つた場合も可能だ。し 
かしいいことばかりではなく 
3段 目までをガ— ドされたら 
反撃を受けてしまうので気を 
つけよう。連続技は近距離立 
ち中斬りからが使えるが あま 
リ使い所はない。 


これは、修羅の秘剣ささ 
めゆきと弱、中、強ともに出 
だしから隙までほぼ同じなの 
だが、唯 I 違ぅ所は—発入れ 

ば必ずダウンさせることがで 

き、ダメ—ジもそこそこなの 

で修羅の方より使い道はある。 

使い方は最後のけずりや、 

バクチだが遠距離で相手にギ 

リギリ届かない位置で中斬り 

などを空振りキャンセルして 
出すと、相手が空振りしたと 


武器飛ばし技 


































































夢想残光霞が連続技 
になる 



基 : i 蠢 



►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 


夢霞。大ダメージを与えられる 



は立ち中斬リキャンセル夢 

想残光 er が入る。あとは少 
し歩いて中斬りキャンセル 
弱秘剣陽炎が忍者2人と 
天草に入り、骸羅には近距 
離立ち中斬りキャンセル弱 
秘剣陽炎、そしてしやが 
み強斬りが入り気絶させる 
ことができる。また画面端 
ならば全キャラに骸羅と同 
じこと ができるし、1 XI 絶す 
るまで秘剣陽炎を入れる 
ことができる。あとはこれ 
らと連続技を組み合わせれ 
ばさらに強力なので自分な 
りにもいろいろ試そぅ。例 
えば、気絶した相手から半 
キヤラ分離れて弱秘剣陽 
炎、少し歩いて近距離立ち 
中斬りキャンセル雲雀そし 
て最後に夢想残 S などだ。 



で落とすだけで OK ! あと 
は徐々に基本戦法を取り入れ 

ていこ、 つ。ちなみに俺は羅刹 

の右京使いです。 よろしく！ 



ガ—ドさせて距離を離しつつ 
秘剣夢霞や昇りツバ メ返し 


か雲雀で.のかためを狙うのも 
よいだろう。遠距離では フエ 
イントを混ぜつつ秘剣陽炎 
で牽制をしよう。もし遠めか 
ら跳んできても立ち中斬りで 
落とす ことが 可能だ。 あとは 
相手が気絶した時 や 隙の大き 
い技をガ—ドしたならば密着 
して雲雀からのしやがみ強斬 
りか、-:干キャラ分離れた位置 
から秘剣陽炎からのしやが 
み強斬りが強烈だ。 また 怒り 
ゲ—ジが上_ていたら夢想 
残光霞が入る。右京は低い地 
位に あると 思、つが面白いので 
皆も修羅、羅刹両方使って居 
合い斬りの達人になろう。 



対戦において有効な戦い方 
はまず右京にとつて弱斬りの 
先端が届く1、つまり中距 
離が重要となつてくる。これ 
は出が早いぅえ隙もなく中斬 
りでも本当はいいのだが近距 
離以外は連^^につなげられ 
ないので弱斬りの方で攻める 
というものだ。では弱斬りを 
使つて何をするかというと空 


振りキャンセルやキャンセル 
で弱秘剣陽炎を使っての基 
本戦法が羅刹右京の戦い方だ。 
近距離においては見切りなど 
でかわされぬように弱斬りを 



出の速い斬り技と判定の強 
いツバ メ 返しを持つ、 とい、 っ 
のは修羅でも同じだが羅刹の 
右京は今までとはぅって変わ 
って地上で飛び道具を使える 
よぅになり、ある思味で修羅 
より強力だ。その飛び道具で 
ある秘剣陽炎はいろいろな 
所で使っていけるので、この 
技を使つていった基本戦法を 
紹介して いくこと にしよ/つ。 
まずは才—ソドツクスだが隙 
のない飛び道具 という ことで、 



この技を弱で放ち中距離など 
で見てから跳び込んでもこち 
らは強力な対空兵器であるし 
やがみ強斬り、昇り強斬り、 
昇りツバメ返しで迎撃をする、 



いわゆる「跳ばせて落とす戦 
法」が可能である。かなり有 
効なのでメインの戦法にして 
も構わない。次は秘剣陽炎 
を追いかけていく戦法だが、 
これはおもに固めや2択に使 
える。追いかけて何をするか 
というと—つめは雲雀で相手 
をおさえ込んでいくというも 
の。相手が反撃しようとして 
きてもこの技は出が早いので 
出す場所さえ間えなければ、 
見切りや無敵技以外ではかわ 
せない。2つめは踏み込みで 
近づいていき立ちガ—ドをし 
ている相手には踏み込み蹴り 
や防御崩し、 回り 込みを使つ 
ていこ、 つ。 しやがみガ—ドを 
している相手には 昇りツバ メ 
返しをダイレクトに出したり 



牽制攻撃からワンテンポおい 
てから^^たりすると「ひつ 
かかつ- - X くれるんだなこれ 
が」。あとは不意打ちや防御 
崩し、回り込みを使おぅ。も 
し相手がそのまま秘剣陽炎 
を食らつていたら踏み込み中 
斬りで追い討ち。また、相手 
のガードは踏み込み中に見極 
めていこう。 


押すのあとは立ち強斬り 
か夢想残光霞に安定させよ 
う。引っぱるの時も同じだ 


が、全キャラ共通のもので 



1手を引つ張るのあとは、遠距 
r 立ち弱斬りキャンセルで… 



まずは飛び道具である秘 
剣陽炎至見えてもらい、 

あとは遠距離で撃ち、跳ん 

できた所を簡単で威力のあ 

I る昇り強斬りや立ち中斬り 



































身長： 6 尺（約 180 cm ) 
体重： 22貫目（約81 kg ) 
武器銘：銘刀 • 梅鷲毒 


牙神幻十郎 【修羅】 
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A 

A 


■必殺技 ! 

桐覇光翼刃[武] 

斬る 

三連殺[武] 

X ゞ 4+斬る （3 回入力） 

桜華斬[武] 

X 〆 4- +斬る 

-刃[武] 

4- i ✓ + C 

紅[武] 

-4 V i +斬る 

■武器飛ばし技 | 

1五光斬[武] 

| - 1 V -►+ A B | 



スピ—ドが速く、スキも皆 
無に等しいので非常に使い勝 
手のいい飛び道具。弱ならば 
連続して出すことも可能で、 
この技が ヒットした 直後に立 
ち強斬り や 三連殺を ヒッ トさ 
せることもできる。中間距離 
での要になる技である。 

弱はほとんど前進せず、強 
は離れていても画面端以外は 
裏回りになる。—つ目と2つ 


ンだけ押すと返しの刃が出る〇 
I つ目と 2 つ目両方に返しの 
刃を出せば、最高5回まで斬 
ることが可劈正面からだと 
全部入らないことが多いので、 
5回斬る時は強で裏回りした 
時のみ狙うように。 


皸 


非常に威力の高いコマンド 
投げ。ガード硬直中の相手も 
投げることができるので、牽 




武器飛ばし技 


牙神幻十部/修羅 






















































強三連殺で裏回りを狙い続ける 
だけで相手にとってはツラい 






モ U スケ版 
〜上級者への道〜 




強三 il 
が強フ 



:… — '...▼ふ.... 救， 

近い間合いでは相手の真下に潜り 
込んで上段蹴りを出して落とす 


基本戦法通り、遠距離立ち 
弱、中斬りをメインに使ぅ。 
この技にキャンセルをかけて 
弱桜華斬と弱 or 強三連殺。弱 
桜華斬のスキはほとんどない 
が、読まれて跳び込まれると 
さすがにマズイので撃ちすぎ 
はダメ。一二連殺は弱桜華斬を 



ガードさせた直後が有効。相 
手がガ—ド硬直中なので、強 
三連殺の一暴回りが見切られに 
くい。もちろん、裏回りばか 
り狙つていると相手も学習し 
てくるハズなので、そこは弱 
三連殺で惑わせよぅ。 また、 
強三連殺からは返しの刃を2 
回増やしての通称5連殺も決 
められるので、これだけはマ 
スま 「したい。 肝心の組み合 
わ^!が、強三連殺—返し— 
中三連殺 i 返し丨強三連殺。 

ず強に変えること。 

相手之の間合いが離れ、# 


間距離になつた時は中桜華斬 




牙神幻+郎は攻撃力が高い 
うえに弱斬りや中斬りのリ— 
チが長くスキが小さい。 よつ 
て、弱斬りがギリギリ届く間 



合いで闘ぅのが基本となる。 
ここで立ち i り、中斬りに 
キャンセルをかけての桜華斬 
や三連殺、紅を出せば非常に 
強力。 ただし、 立ち中斬りは 
相手にヒットするとキャンセ 
ルをかけるタイミングが遅い 
ため、空振りにキャンセルを 
かけて狙つた方が有効かもし 
れない。このような攻めの中 
で相手が跳び込んできた場合、 
早めに反応できたら桐覇光 
翼刃で墜とし、相手の下に潜 


I り込めそ t なら上段蹴りで墜 
I とそう。1ただ、上段蹴りは下 

1方向に—い跳び込みに一対して 

^$相_ち(または負け}!にな I 

りや i いので注意しよ'つ。 


のて美味しい。また、禁 
断の連続 技として 後ろに崩 
したあとに歩いて 接近し、 
近距離立ち中斬りキヤンセ 
ル弱桜華斬を入れてから歩 
いて間合いを詰め、再び弱 
桜華斬。桜華斬を途中で紅 
に変えても入つ たりして 楽 
しい。ただし小さい相手に 
は画面端以外入らないゾ。 


今回の五光斬は前回と比べ 
て出るまでが若干遅くなつて 
いるので、五光斬歩き(五光 
斬を連続で出し相手を固め続 
ける コン ビネ—シヨン)を 通 
常技で簡単に返されてしま、つ 
ようになつた。が、五光斬を 
ガ—ドさせたあとに牽制攻撃 


を絡める と 返されに くいこと 
が判明。五光斬 i 牽制攻撃キ 
ャンセル五光斬 i 牽制攻撃と 
つなげれば返されにくいので、 
ム固は牽制攻撃にキャンセル 
をかけて歩こう。ただし、キ 
ヤンセルが少し難しいので練 
習が必要かもしれないよん。 




幻十郎は、三連殺で走り 
回っているだけでとても強 
い。遠距離立ち弱斬りなど 
で牽制しつつ、スキを見て 
強三連殺で裏に回り、返し 
刃を加えて5連続で斬りつ 
けているだけで勝ちやすい。 

これを決めるコツだが、 
まず強で出したあと、レバ 
—入力をせずにボタンを連 
打すれば2発目まで出てく 
れる。そのあとは位置が入 




れかわるので、逆向きに中 
で入力しょぅ。2発目が出 
たと思つたら入力すれぱい 
い。やはり、そのまま連打 
すれば4発目まで出る。最 
後は4発目が出たと思った 
ら強で出せば OK 。 

これに桜華斬を混ぜれば 
さらに効果的。弱か中で出 
し、追いかけるように強三 
連殺を出す戦法が強力だ。 




—ド させたあとに 出す と 非常 
に強力。最後に、画面端に相 
手を追い込んで強の三連殺の 


I 段目を繰り返して出すと連 
続技になる。これだけ。途中 
で桐覇光翼刃や五光斬に変 
更 しても つながるのでなかな 
か楽しいゾ！ 



をバリバリ撃つてかまわない。 
この間合いで跳ばれた時の対 
空技は、垂直ジャンプ強斬り 
や着地を狙っての踏み込み11下 



刃。 こちらから 間合いをつめ 
たければ踏み込み中斬りで接 
近 するとい い。踏み込み中斬 
りはガ— ドされると スキがあ 
るが、空振りする分には硬直 
時間がほとんどないので、わ 
ざと 当てずに手前に置いてお 
く感じで出そぅ。 

修羅の牙神幻+郎は強三連 
殺からの5連殺を狙うだけで 
かなり強い。跳び込みをガ— 
ドさせた直後や牽制攻撃をガ 



(相手を押す)で崩した 
あとは強三連殺が入るので、 
そこから 5連続で斬ってや 
ろ、っ。全キヤラに入るので 
安定。 

(相手を引っぱる)で崩 
したあとは、大きい相手に 
はしやがみ強斬りキヤンセ 
ル三連殺、小さな相手には 
立ち中斬りキャンセル三連 
殺を入れよぅ。もちろん5 
連殺に変えることもできる 
























キャンセル表 



A 弱 

B 中 

c 強 

素手 

近距離 

立ち 

〇 

〇 

X 

X 

遠距離 

立ち 

〇 

〇 

X 

X 

近距離 

しゃがみ 

〇 

〇 

〇 

X 

遠距離 

しゃがみ 

〇 

〇 

X 

X 

下段狙い 

牽制攻撃 

上段蹴り 

足払い 

X 

〇 

X 

X 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

踏み込み 

弱斬り 

中斬り 

強斬り 

蹴り 

素手 

X 

x/x 

x/x 

X 

X 



キャラ能力表 


攻撃力 

素早さ 

リーチ 

必殺技 

B 

C 

D 

A 

武器 
飛ばし技 

武器 

依存度 

攻め 
やすさ 

総合 

C 

A 

A 

A 



牽制攻撃を3〜4回連続で 
ヒットさせたあと… 




■ 

必殺技 I 

桐霸光翼刃[武] 

―1、+斬る 

百鬼殺[武] 

-斬る 

裏桜華•菖蒲[武] 

1 〆 —+斬り（ネ甲しつ方女し） 

三空殺[武] 

| 斬り （3 回入力） 

紫暮[武] 

-1+斬る 

■ 

武器飛ばし技 

1 裏五光[武]— 





斬り^? N ンを押しっぱなし 
で^^をバウンドさせること 
ができ、141てく^化札はし 


修羅の同一技と見た目^使 
い方も同じ。一早めに出しての 
対空と して 使用す る。 しや.：^ 遍 
み強斬り i ギヤ ン セル強桐覇 
光翼刃1強力だ。 



やがみガ—ド不能なので非常 
に使える。この技をガ—ド さ 
せてからの攻めが羅刹のメイ 
ンとなる。 



修羅の紅とほぼ同じ技。使 


い方も同じで、中間距離でと 
りあえず置いておき、相手の 
反撃をつぶすような感じだ。 


n 


目の前に花札の塊を作り出 
すまでは修羅の五光斬と同じ。 
相手にガードさせた時はやや 
硬直があるものの、なんと空 
振りしても着地までは完全無 
敵なのだ！これを利用して、 


五光をわざと空振りして反 
撃の空振りを誘い、そこに再 
び裏五光を決める、といった 
使い方もできるようになつて 
いる0 



%中の相手に当てても3回 
目まで出すことができ、威力 
も非常に高い。ガードされる 
とスキが大きいので、牽制攻 
撃が当たつたらキャンセルで 
出す よぅにしよ、 つ。 





牙神幻十郎\羅刹 


武器飛ばし技 
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前に崩した時は全キヤラ 
に対して三空殺が入る。簡 
単な割に威力が高めなので 

美味しいゾ。怒りゲ—ジが 
たまつているなら裏五光も 

入る。 

後ろに崩した時には大き 

なキャラ限定で、しやがみ 

強斬りキャンセル三空殺が 

入る。非常に威力が高いの 

で、入れば勝ちに近づくこ 

とができるぞ。それ以外の 
キヤラは崩したあとに間合 
いが離れて しまぅ ので、立 
ち中斬りキャンセル三空殺 
で 一 M しよぅ。 

最後に笑える連続技とし 
て、後ろに崩してから前進 
して間合いを詰め、しやが 
み中斬リ立ち中斬りキャン 
セル百鬼殺がつながるぞ。 





修羅と通常技がまつたく同 
じなので、基本的には遠距離 
立ち弱斬りと遠距離立ち中斬 
りをメインに使、つ。立ち弱、 
中斬りをチクチク当ててから 
裏桜華•菖蒲を撃ち、ボタン 
を押しつばなしにして裏桜華 


修羅と比べて必殺技の使 
い方が難しいので、簡単か 

つ強力な戦法といぅのが見 

つからない。ただし、牽制 
攻撃からの111空殺は比較的 
コマンドが簡早で強力なの 
で、これを狙つてもいい。 

牽制攻撃を連続して数回当 
ててからキャンセル三空殺 


で気絶もあるからだ。牽制攻 
撃の狙ぃ所だが、跳び込んで 

から連打するのが無難だろぅ。 

入ったら三空殺、ガ—ドされ 
たら一§ •菖蒲を出したい 
所だが、コマンドの関係で紫 
蟇になりやすい。跳び込みを 
見切りでかわして牽制攻撃な 
ども使っていきたい。 


•菖蒲をバウンドさせる。羅 
刹の攻めは ii 華•菖蒲をバ 
ウンドさせてからの2択戦法 
が基本かつ強力_でらだ。い 
かに裏桜華•葛^ vb の攻め 
を決めるか分かれ目 
になるとい、 i よ、っ。 

また、羅刹のみが持つ百鬼 

殺を立ち弱斬り、中斬りでチ 
クチク攻め！^いる時にまぜて 
y もいいだろう。見た目よ^判 
y 疋が長く、強いのだ。ガ■ド 
_れると硬直があるので多用 
は禁物だが。 


基本戦法に書ぃた裏桜華. 
菖蒲からの戦法を詳しく説明 
していこぅ。 

まずは裏桜華•菖蒲をガー 
ドさせ、斬りポタンを押しつ 
ぱなしにして花札をバウンド 
させる。バウンドしている間、 
もしくは撃った直後に歩いて 
間合いをつめる。 

降つてくる花札はしやがみ 




ガ—ド不能なので相手は立ち 
ガ—ドせざるをえない。そこ 
で、立っている相手にすかさ 
ず牽制攻撃をピシピシと当て 
る。すると牽制攻撃を食らつ 
ている最中の相手に、降って 
きた花札もヒットするのだ。 
ヒットしたらすぐに牽制攻撃 
をキャンセルして三空殺を入 
れれば気絶させることもでき 
るので非常に強力。また、裏 
桜華•菖蒲ヒット中にはしや 
がみ強斬りも入るので、牽制 
攻撃 i 裏桜華•菖蒲—しやが 
み強斬り i キャンセル三空殺 
の超強力連！^もできる。 

ただし、この戦法を知って 
いる相手は様々な方法で返そ 
うとしてくる。例えば、退き 
込みで回避、ジャンプして裏 
桜華•菖蒲を空中ガード、踏 
み込み攻撃で反撃、無敵技を 



p す、などだ。_込みや空 
一牛ガ—ドならばそのまま画面 
_まで追い込め1のだが、反 
撃してくる相手だとちよつと 
厄介。一こちらは歩いて(踏み 
込み)^ I づ^/めだ。こうい 
う相手に対しては時々様子を 


貝てガードするようにしよう。 

また、裏桜華•菖蒲をバウン 


ドさせた時に間合いが遠けれ 



ば踏み込み中斬りで攻めるの 
がいい。2段技で—発目が立 
ちガード不能なためだ。タイ 
ミングを合わせれば、踏み込 
み中斬り—^目1裹桜華*昌 
蒲 i 中斬：^!^目と連続して 
当たり、ダウンを奪える。 

の戦法を1スタ阿できれば非 
常に強力なので、羅刹を使 、 r 
のであれば是非マ|夕—し‘ 
ですじや。 




イフト發 K 瞄 
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ザウルスから初登場の格闘ゲームとして 
期待のかかる『超神拳』が『神龜拳』と名を改 
め、ついにその内容を公開！今回は3 DC 
G からおこした華麗なグラフイツク^^えシ 
ステムと全キャラを紹介しよラ0 


M 
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一 


刀 


_のほとんどが$と 
いう天界のであった至 
一 i アークオリオンが天界の 
他にもう1つ他の§盒3る 
ことにした。そのためには天 
界の統^^か他の神に譲ら 
なければならない。考えた末、 
アークオリオン神は自分の跡 
目を継げる神を求めるおふれ 
盡した。これ嘉いて名乗 

1上げたのがスサノオら百 
の8人の神々たち。彼 
らはみな天！^の実力者で 
あり、彼らが闘うことは、天 
界で_の神❖決めるのと同 
じことだつた。 

それはかつてない：^な闘 
いのはじま g 予感させ、す 
ベての者がことの成り行きを 
疆鑫んで見守っていた0 
しかし、その^^では邪悪な 
影がゆっく^^ vio だそ* rAj し 
ていた。 

様々な田、蒸の中で— 
を卷き込んだ闘いは今まさに 
はじまろうとしている…。 


ザゥルス 

fin 夕 1 

り、キヤラクターの 5/1.5 X 定はす 
ベて〃神，で、空手家やレス 
ラ—といつた現実に存在する 
I も S まつたく出て二な^^ 
r しかも、その，神々//はすべ 
て 3 D CG でモデルを制作、 
そこからゲ—ムに必要なモ— 

シヨンを作り上げているので、 
立体感と動きの滑らかさは抜 
群だ。 

また、このゲ—厶では空中 
でバリエ—シヨンに富んだ闘 


いを楽しめる。例えば、空中 
で相手に攻撃がヒットすると、 
その場で液；や必瓣技へ-ど- 
簡単につなげることができ、 
側もぅまく.^ 

計ることで逆に攻撃をしかけ 
ることもできる。 

さ3511何とぃっ^%?この 
ゲ—ムのゥリは天変地異シス 
テム。画面下のゲ—ジが上昇 
し、これがフルになると天変 
地異を起こすことができ、キ 
ャラはその影響を受けてパワ 
I アツフする。 


基本操作説明 


基本的な操作方法は I 般的 
な格闘ゲームとほとんど同じ。 

レバ I 左右で移動、上方向 
でジャンプ、下方向でしやが 
み。レバ—を相手方向に素早 
く 2回でダッシュ(空中でも 


可！)、相手と逆方向に素早 
く 2回でバックステップ' レ 
バ—相手方向+〇沉〇で投け。 

ボタンは A が弱パンチ 、 B 
が弱キック、 C が強パンチ、 

D が強キックとなつている。 


. .. 1 . .. .. 


このゲ—ムでは空中でのバ 
ルのスピ—ド感を生かすた 


めに、キャラの間合いに応じ 
て画面が拡大•縮小する。 






















主人公スサノオの必殺技が炸裂 


必殺技を浴びて宙に舞5シーナ 






このシステムによる必殺技 









特殊操作 



キックを浴びせる 


相手の攻撃をガ—ド 
直時に入力すると連続 
が成立。この状態では 
後の硬直がなく、通常 
の反撃が可能になる。 
K の状態^^ 

のコマンドを入十 
殺技での反撃も - r > 


相手に投けられた時にこの 
コマンドを入力すると受け身 
をと ることができ、体カゲー 
ジの減りが格段に違ってくる。 


相手が受け身をとることが 
できない投げ。入力が少し難 
確実にダメ—ジを与 
J とができる。 
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悪い奴を懲らしめること 
スサノオ（ライバルだと思って 
バナナ 

犬！（特に弁天のところのでっ 
そろそろ化け物から天界を守る 


孫悟空 
斉天大聖 
瞻 
男 


スサノオの必殺技。残 
念ながら詳細は不明 


弁財天の画面写真はデザイン変更前のちのであり製品版とは異な0ます。 


名前 •弁財天（弁天） 

神名 參福の神 

年齢 參521歲 

性別 •女 
身長 #167 
体重 #64 

趣味 •美しいものを集めること。自分の宝を見せびらかして自 
慢すること 

家族•友人•風牙（風の聖獣)、毘沙門天（兄) 

好きな物參美しいもの（それがどんなものでも手に入れる） 

嫌いな物•醜いもの！汚いもの！ 

神として參まだ、福の神として自覚していない。まだ'「福を与え 
る」よりも「福を手に入れる」方に偏っている 


スサノオ登場デモ 






1 

孫斉 



如意棒を使ったリ—チのあ 
る攻撃をおこな I つことがで$、 
相手を寄せつけず闘一つことが 
でキ J る。 


天界がアークオリオン神によつ 
て、創造されてからまだ間 t ない 
頃、1匹の巨大な黒い龍が現れ、 
破壊の限りをつくした。龍の力は 
凄まじ<、その一息で山をも吹き 
飛ばし、口から吐$出す炎は湖を 
I 瞬にして蒸発させた。神すら焼 
き尽<す地獄の業火を吐<龍を相 
手に> 天界の至高神アークリオン 
は自ら闘いを挑んだ。その闘いは 
苛烈を極め、天照神界のすベての 
地を変え r しまうほどのものだ 
つたとい-つ。その長い闘いの末に 
龍を打ち倒したアークオリオン神 
は、肉体を粉砕され、魂だけにな 
つた龍にある神罰を<だした。 

「お前と私が闘つている間に、多 
<の悪しき者どちがこの世界に舞 
い降りたよラだな。そ5だ、お前 
には神将になつてもらお~つ' お前 
が破壊したこの世界の fc めに神と 
b て尽くしてもらうぞ」 

龍はアークオリオン神の力で神 
として再び生を受けた。そして天 
界で悪しき者どもを滅ぼす旅を課 
せられた。だが、彼にとつてそれ 
はさして問題ではなかつた。闘い 
こそ彼の望みでもあ〇、破壊こそ 
彼が存在した理由だつたからであ 
る。 

t'-'ut ま fefe ぐ間 JJmM :; 悪'©: w ; 
者どもを滅ぼし、ア—クオリオン 
神の前に現れた。その時には彼の 


「つまらねえなあ」 

眼下に広がる天界の風景を眺め 
ながら、男はため息を漏らした。 
男がいるのは天界でも一、2位を 
争う高さを持つ霊峰「火華山 J 。 
その頂上に鎮座し酒を片手に眼下 
の風景を眺めていた。 

「まつたくここんとこ妖怪も魔族 
もとんと出てこねえな。静かすぎ 
てちつとも面白くねえ」 

この男の名は孫悟空。ア—クオ 
リオン神に神将の位を授けられた、 
12神の 1- <である。彼はこの火華 
山の上で天界に害をなす者を見張 
り、退散させることをア—クオリ 
| オン神に義務づけられていた。そ 
れ以来—〇〇年ほど火華山に鎮座 
—ノしていたが、最近は暇を持て余し 
| ていた。数年前なら天界に入り込 
一 もうという邪悪な妖怪どもがいた 
h が、ここ EO 年ほどは静かなもので、 

K 自慢の如意棒を振る|つ相手がいな 
かつたからだ。 


「あ一あ、なんか凄いことが起こ 
らね一かな」 

再びため息を漏らした。その時不 
意に雷鳴が轟いたかと思ラと、雲 
を貫いて I 条の光が遥か西の地に 
つき刺さ〇消えていつた。孫悟空 
はあまりの I 瞬の出来事に呆然と 
眺めていたが如意棒を手に立ち上 
が〇、光の消えていつた空を見上 
げた。 

「何かが…起こる 5 としているの 一 
か」 

それから数日後' アークオリオ 
ン神からの使いが孫悟空の元にや 
つてくる。天界をかけた闘いの幕 
が上がろ；つとしていた。 

r おもしろい' 何が起こるのか最 
後まで見届けてやるぜ=」 

そして斉天大聖.孫悟空は火華 
山を後にした。 


關麟 
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体からは龍だつた頃の邪悪さは失、 
われ、神将としてふさわしい気 W 3 
が備わつていた。 アー クオ リオン； 
神は彼を祝福し、彼にふさわしい 
名を与えた。黒キ J 天馬を駆りし神 
将•スサノオと…。のちに彼は天 
界全土の統治権をめぐ - D ' て幾多の 
神々が闘いはじめ' 知らず知らず 
の 5 ちにその闘いに巻き込まれて 
いくこと 1 C なる。 
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弁天は今、 I 匹の魔獣と対峙し 
ていた。全身を銀色の体毛に覆わ 
れた獣で' 3本の美しい尾を持つ 
ている魔獣である。魔獣は体毛を 
逆立て、今にも飛びかからんばか 
〇に隐〇声を上げていた。 

「そんな怖い顔しないでさ、仲良 
くしよ5よ」 

対する弁天は さして 驚きもせず 
に、魔獣との間合いを縮めていく。 | 
突然、魔獣が唸るのを止め、その 
場にかがみこんだ。その刹那、魔 
獣の姿がその場からかき消える。 

「消えた一」 

視界から消え失せた魔獣を求め 
て弁天が辺りを見回す。その弁天 
のすぐ脇を銀色の突風がかすめて 
いく。慌てて飛びすさる弁天の着 
物の肩に鋭い裂け目ができていた。 一 
その下の肌に赤い筋が浮かび上が 
る。 

「何^:」 

体制を立て直し、拳を構える弁 
天の周〇を、魔獣は銀色の疾風と 
駆け回る。その姿を見て弁天は不 
敵な笑みを浮かべた。 

「さすがに簡単にはいかないわね、 | 
ふふふ…そうでな < B ゃ張り合い 
がないわ。絶対に私のものにして 
やるから一」 

弁天が地を蹴り宙を舞-つ、魔獣 
が咆哮を上げて飛びかかる。そし 
て闘いがはじまつた。 

*• 

数日後、アークオリオン神の王 
i 宮で催された宴の席に、美しい姿 
で現れた弁天の傍らには銀色の魔 
獣がつ$従つていた。美女と美獣 
■の組み合わせは宴の注目の的にな 
り、アークオリオ>神ですらも感 
嘆の息をついた。 


「あなたは私の宝よ、ねえ風牙」 
銀の髭を撫でながら弁天はにつ 
こりと微笑んだとい-つ。これは 
のちに天界全土を揺るがす闘いが 
起こり、美しい天照神界を守るた 
めに闘お|つと弁天が決意する数年 
前の出来事である。 


基本的に八ランスのとれた 
万能型のキヤラクタ—で、誰 
にでも扱いやすい。強いて短 
所をあげるとすれば特に秀で 
たところがないとい5ところ。 




素早い攻撃を得意とし、連 
続技などを組み立てやすいキ 
ヤラ。ただ、相手に与えるダ 
メ—ジが少ないのでどれだけ 
手数を与えられるかがポイン 
卜になる。 


弁天 VS シ—ナ。背景は弁天ステ— 

ジ 



全キヤラクタ^! 











疾風 

いお 

時の 

りか 

ので 



ネネ Vs 孫悟空 


名前 參酒天童子 

神名 參酒の神 

年齢 籲2034 歳 

性別 •男 
身長 #193 
体重 癱86 
趣味 參酒、将棋、喧嘩 

家族•友人•酒の神の少年（天地)、神王アークオリオン、破壤神 
スサノオ 

好きな物•気の合う友と酒を交わすこと。息子の成長 

嫌いな物•うじうじした奴 

神として•酒は万病の薬。うまい酒を作り続ける 


時押しでキヤラが入れ替わる 
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森へ入る道の真ん中で2人の少 
女が首を傾げて悩んでいた。 

「こまつたね f J 

「どうしよつか —J 
2人の目の前には薄汚れた木の 
立て札が立つていた。そこにはお 
世辞にも綺麗とはいえない文字で 
こ-つ書かれ r いる。 

"盗賊に注意" 

どうやら盗賊が出ているようで、| 
2人はそれで悩んでいるよ-つだつ 
た。それでもしばらくして' 立て 
札を越えて歩き出した。緊張して 
いるかと思いきや、何やら談笑し 
ながら悠々と歩いていく。すると 
案の定、騒々しい音とともに左右 
の茂みから複数の人影が現れた。 

「おつと、ちよつと待ちな」 

2人の前に立ちふさがつたのは、| 
牛の頭を持つ魔神だ。他にも片目 
を眼帯で隠した半魚人や、上半身 
をはだけた筋肉質の鬼神もいる。 
総勢 eo 人の盗賊団だ。普通ならこ 
:2'で悲鳴が上がるのだが、少女8 
人はむつつりした顔で立ち尽くし 
ている。 

「ワンパターンね、どうしてあな 
たたちみたいな神はみんな同じ格 
好をしているの！」「つまらない 
わ' これでは私たちがせつかく出 
向いた意味がないわ一」 

悲鳴の代わりに出た言葉は山の 
よ5な文句だつた。 

「お、お前ら…怖くないのか?」 
おかしな2人に底知れぬ恐怖を 
感じた牛頭の魔神が、怪訝な顔を 
してあとずさる。それを見て彼女 
らは笑みを浮かべて名乗〇を上げ 
た。 


U 

I 

卜 
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この天照神界に存在する神々の 
中で疎まれる神はいくつかいるが、 
最も嫌われているのは死を司る神 
ィグレ ツ トであろ-つ。 イ グレ ツト 
は天界で死んだ者の生前のおこな 
いを見て、然るべきところへ導く 
使命を持つている。そのい<先は 
転生か虚無かのどちらかである。 
死神は自分の使命に対しては非常 
に厳格で、使命の邪魔をしようも 
のなら容赦なく攻撃する。 

*• 

「また か…」 

<の神の死体を見つめながらィ 
グレツトはため息をついた。足元 
には何か物凄い重量の物につぶさ 
れたような死体が横たわつていた。 
おそらくこの土地の守護神だろ~つ。 
何と闘つたのか手に持つ両刃の剣 
は大きく欠けている。だが、ィグ 
レツトにとつてこの神が誰であろ 
ラがどんな死に方をしよ-つが興味 
はなかつた。 

「魂がない…なぜだ?」 

ィグレツトの興味は魂の方にあ 
つた。だが、ここの死体には魂が 
存在しない。普通なら死体のそば 
に導くはずの魂が浮かんでいるは 
ずなのだ。「おかしい、これで魂 
が失われた死体が5体目だ」 
(まるで、600年前の闘いの時 
みたいですじや) 

ィグレツトが持つ大鎌.オペロ 
ンが懐かしそ一つに振動する。 
「600年前だと{>」 

いぶかしげな顔をしてィグレツ 
卜がオペロンを問いただす。大鎌 
は笑-つよろにカタカタと震えると 
語りはじめた。(まだワシがこん 
な姿をしていない時じ や、 お前も 
聞いたことがあるじやろ、黒竜と 


ーアークオリオン神の闘いを) 

ィグレツトが誕生する400年 
前のことだ。何しろ天界の地形を 
変えるほどの闘いだつたらしい。 
確かこの闘いで、転生前の自分が 
死ぬはずだつた。 

「ああ…聞いたことはある。俺が 
1刖世で死んだのも、その闘いが原 
因らしいからな J 
自分が死んだことを考えて、少 
し 思いをめぐらす。そんな イ グレ 
ツトが おもしろ かつたのか、 オペ 
ロンはより激しくカタカタ震えた。 

(お前さんは運がよかつた方じや 
よ、あの黒竜が吐く業火で死んだ 
ものは魂すら残らんかつたからな。 
お前さんは黒竜の鉤爪で引き裂か 
れたから転生できたんじやよ) 

「何…それではこの死体も、黒竜 
の業火と同じよ-つな力で殺された 
とい 3 のか 

(わからん。が、天照神界に住む 
者の仕業ではなさそうじやなあ) 
オペロンの言葉にィグレツトは 
少し考えると、意を決したよ~つに 
立ち上がつた。 

「魂を消す力だと…そんな力は許 
さん。必ず見つけ出して裁$を与 
えてやる J 

その後ィグレツトは黒竜の転生 
であるスサノオを追つて、天界の 
跡継，ぎをめぐる闘いに関わること 
になる。 


「天の王よ〇賜りし、位は神将' 
雷を統べる者、我が名は雷神— .J 
「天の王より賜りし、位は神将、/ 
風を統べる者、我が名は風神— .J 
稲妻が II き、疾風が大気を揺る 
がす。そして数秒後、意気揚々ど 
道を歩く 2人の姿があつた 。 j 
「ア—クオリオン様のところ li 着 
<までに、どんなところがあ A か 
楽しみだわ」 1 
「ほんと、楽しみだ わ」 \ 
彼女らが王都「天竺」にたど！ 
着く頃、全天照神界を揺るがす一 
いがはじまる。その闘いにおも. 
ろそうだからという理由で関わ I 
うとは、今の P 人には知るよし. 
ない。 


KVJ- 
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酒の神•酒天童子が今年でキ」た 
ぱか〇の神酒をア—クオリオン神 
に届け、急ぎ家路についた日のこ 
とだった。その日は空もどんより 
と藝〇今にも雨が降りそ5な天気 
だった。そんな空の下を酒天童子 
はひた走っていた。 

「嫌な予感がする j 

家に近づ <につれて妙に嫌な予 
感が膨れ上がつてきていた。 

「何だ。なぜこんな予感を覚える 
のだ ！ J 

予感を打ち消すようにひた走つ 
た。そして家が見下ろせる丘にた 
どり蕭いた時、予感は的中したこ 
とを彼は知った。「家が…燃えて 
いる 

叫び出しそうになるのを堪えて 

一気に丘を駆け降りる。家には親 
しい友人の土地神が息子を預かっ 
てくれているはずなのだ。丘を転 
がり落ちるよ I つに駆け降り、開か 
れた門をくぐり抜けた。 

「 . IJ 

家はも5手のつけよ~つがないほ 
ど燃え上がっており、その前には 
土地神.瑠璃天が、大$目の瓢簞 
をおなかに抱えるよ-つにして倒れ 
ていた。酒天童子は急いで駆け寄 
りその胸に耳を押し当て' 生$て 
いることを確認すると' 腰の瓢簞 
に入つた神酒を瑠璃天の口に流し 
込んだ。神酒は万病に効<酒であ 
る。溜璃天は何度か苦しそ-つにむ 
せると、薄目を開けて酒天童子を 
見た。 

「悪魔が襲って$て…神酒を…あ 
の子が…呪いをかけられて、お酒 
に」 

そラい~つと瑠璃天はおなかの瓢 
簞を酒天童子に渡した。震える手 
で受けとつた瓢簞はちやぽんと酒 
の音がした。中に呪いをかけられ 
た息子が変わり果てた姿で入つて 


I 



いるのだ。 

:「息子よ.：」 

深い悲しみの慟哭が辺りに響く。 
手の上に乗る瓢輩を見つめながら、 
彼は喉の奥から漏れる踗〇をとめ 
ることはできなかつた。 

「も5少し早<戻つていれば … J 
拳を何度も地面に叩きつけ、目 
の前で激しく燃え上がる我が家を 
見つめた。その彼に何か冷たい物 
が触れ、はつとして空を見上げた。 
空からは白い粒がひらひらと舞い 
降〇てぎていた。 

「雪か…冬帆すまない…」 

百年前に他界した妻' 冬帆の面 
影が降りし$る雪の中に見えた気 
がした。酒天童子は空と手の中の 
瓢箪を交互に見つめ' そして意を 
決するように吠えた。 

「冬帆よ、俺は息子を助けるため 
なら、天界の覇王にも立ち向かお 
うぞ J 



孫悟空と同じくリ—チのあ 
るキヤラだが、さらに鎌を使 
つた広範囲の攻撃ができる。 
しかし単発的な攻撃も多く、 
隙ち多い。 


2体を操ることが可能なの 
で、通常のキヤラには不可能 
な攻撃ができる。操作には慣 
れが必要だが、使いこなすと 
トリツキ—な闘い方が楽しめ 


体が大きく力の強いル— 
型のキヤラクタ—。スピ—ド 
こそ遅いものの一発一発が大 
キ J いため、 I 発逆転的な闘い 
方がでさる。 


















名前 •シーナ 
神名 •人魚姫 

年齢 籲519 歳 

性別 •女 
身長 #175 
体重 #57 
趣味 •冒険 

家族•友人•海王神ネプチIーン（父)、 
海の精ルン、死神イグレット 
好きな物•さんま、まぐろ、わかめ 
嫌いな物•いか、たこ、なまこ 
神として•神としての仕事はしばらく父 
親にまかせて、しばらく地上 
を散歩するつもりらしい 





•紊天 
•貧乏神 
籲5072 歲 

•男 

• 121 
•61 

參 盆栽、魚釣り、ふらり旅 
籲神王 アークオリオン、桃の精霊の花梨 
♦美しい女性のお尻、桃 
籲 特にないと思う 

籲 貧乏神の仕事、それは美しい女性のお尻を触ることと 


LT T ししふ X 军 


たがる。紊天のことを紊爺と呼ん 
でいた。 

『おお、花梨か、今日も美人じや 

のぅ」 

い-つが早いか花梨のお尻を触る 
紊天'すかさずその手をつねる花 
梨、ほとんど挨拶のよ-つなもので 
ある。花梨は桃を紊天に渡すと索 
天の横に座つた。 

「今日はどこの話しを聞かせてく 
れるの ? J 
「そぅじやな … J 

桃を食べるのも中断して、紊天 
は遠 < を見つめるよ-つに考えた。 
そして' 紊天がこの土地に住む遥 
か前、天界中を旅した記憶から、 
1つの記憶をほじり出した。 

「あれは…そ5じや、北の海神の 
ところを訪れた時のことじや … J 
話しはじめた紊天はとても楽し 
そ-つに笑つた。 

3日後' 紊天はぶらりと旅に出 
る。その時、紊天は花梨に「こん 
どの旅は久し振りに楽しそ-つだ」 
といつたらしい。 
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r なあぁ干んにもない じ やない ぃ」 

シ—ナは足ひれをばたつかせな 
がら自分のすぐ横を泳ぐ妖精ウン 
ディ—ネのルンを睨みつけた。ル 
ンは驚いたような顔をしてシーナ 

を見る。 

「何で私を睨むのよ' シ—ナがき 
たいつていつたんじやない—」 
「あれ、そ一だつけ?」 

シーナは猛然と抗議するルンを 
尻目に辺〇に目を向けた。そこは 
シーナが住む海神王ネプチエ I ン 
の国では禁断の洞窟とされている 
ところで、昔からこの洞窟には恐 
ろしい竜が住んでお〇、近づ<者 
を丸呑みするとい-つ伝説があつた。 
だめといわれればいきた<なる性 
分のシーナは、嫌がるルンを引$ 

ずつて' とラと-つ洞窟の奥までき 

てしまつていた。「それにしても 

広いわね IJ 

洞窟の奥は行き止まりになつて 

お〇、海王のお城が入るぼど広い 
空間がぽつかり空いていた。 

「あれ〇なにかしら」 

ルンが空間の中央を指さして声を 

上げた。見ると何か光る物がある。 

「いつてみよ5 J 

中央に近づくと、それが3又の 
槍だとわかつた。ただ普通と違-つ 
のは、その槍が洞窟の4方から伸 
びている鎖で固定されていること 
だつた。 


「新しい漁の方法かしら?」とんち 
んかんなことをい~つシーナを黙殺 
してルンは槍を固定する鎖を見る。 

「ただの鎖じゃない、神鉄の鎖だ 
ね…おそらく封印じゃない」 

「ふ—ん。おと—様、そんなこと 
いつてなかつたけどなぁ J 
興味を持つたシ—ナが槍に触れ 
ようとすると突然、槍がまばゆい 
光を発した。あまりのまぶしさと、 
突然の出来事にシーナはしばし目 
を閉じて身構えたが、何も起こら 
なかつた。恐る恐る目を開けると、 
いつの間にかシ—ナは^ -- <まばゆ 
い空間に立つていた。 

「ここはどこ?ルンは？」 
「お前は何者だ」 

まるで頭に直接語りかけるよ-つに 
しわがれた声が響く。 

「あなたは誰 9 .J 

シ—ナは声を上げて辺りを見まわ 
すが誰もいない。声はなおも彼女 
に語りかけてくる。 

「我は神槍リヴアイアサンなり、 
汝は我を望む者か?」 

「リヴア…なんです.つて ? j 
「我は神槍リヴアイアサンなり' 
汝は我を望む者か 7 J 

「リンリンさん だ！」 

「ちがーラ！頼む、頼むからリ 

ヴアイアサンといつてくれ、いつ 

てくれたらあとで何でもい I つこと 

を聞い.てやるから一」. 

シ—ナのあまりの物覚えの悪さに 
苛立つたのか声の卜—ンが上がる。 
シーナは顎に手を当 r 、目を閉 

じて少し考えた末に口を開いた。 

「 U ヴアイ7さん 7 J 
r . まあいいか…」 

シーナがすまなそ-つにい5と、声 
の主は疲れきつた口調で答えた。 
それを聞いてシーナは嬉しそ5に 
手を差し出した。 


「それじや、さっきの槍を私にち 
よ-つだい、あれ結構気に入っちや 
った」 

「なあにぃ！」 

リヴアイアサンが慌てたように声 
を出す0 

「いやだってい-つの?さつきい 
ったじやない—何でもい I つこと 
を聞いてやるって」 

「う…」 

しばしの沈黙の後、リヴアイアサン 
は覚悟を決めたよ|つに0を開いた。 

f わかつた。お前を我が主として 
認めよ-? 

そ-つい/つなり再び辺りを閃光が 

包む。そしてシーナは元の洞窟に 
いた。そばにはルンもいる。 

「ねぇ、今の光見た?何だった 
のかしら J 

ど-つやらルンにとっては I 瞬の 
出来事だったらしい。シ—ナは目 
の前の槍に手を伸ばし思い切って 
引っ張ってみた。すると 槍を 固定 
していた神鉄の鎖がまるで砂が崩 
れるよ i つに砕け散り、シ—ナの手 
に何の違和感なく収まった。 
r …シ I ナ、ど I つしたのそれ」 
『リヴアイ7さんよ、この槍の名 

前は' さあ帰ろ」 

嬉しそ - つに洞窟を引ぎ返すシー 

ナの後ろ姿を見ながら' ルンは思 

い出していた。リヴアイアサンと 

いえば海王の国に伝わる伝説の武 
器である。 

「ち、ちよつと待ってよ' シー 

ナ 1 W/M ン .： 

そんな凄い物とはつゆ知らずプ 

ンブン振り回しながらシーナは洞 
窟を後にした。 

まだシーナが戦士として目覚め 
る前のことである。 




はないが広範囲に攻撃 
がで4 TJ 、 移動のスピ 
I ドも早いキヤラ。人魚の特 
性を生かして尾ひれなどを使 
つた攻撃ができる。 


1 

独特の攻撃方 
織るなど)で、 
闘5ことがで 
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『 PU し STAR 』 の 
徹底攻略も、今回で4回目。 
最終面も目前の 
ステージ6を攻略。 




徹底攻略題4弾攻略/ DSP - だろりん 


シューテイング 




MVS 


発売中 


¥ 88 , 000 


力乜ツト 


発売中 


¥ 32, 000 


CD 


発売中 


¥8,800 


強敵アンドレを出現と同時に破壊 



◎AICOM COXTDJ 995 







無敵の障害物•ギルバ—卜 
は、道が開いた時に素早く前 
に抜けよ、っ。この時ショット 
のためを作って おくよぅ に。 
そして、直後に出現するアン 
ドレにためショットを日取大パ 
ヮ—で撃ち込んで速攻で破壊 
しよ、 っ。こいつを残すと小型 
のザコをた くさん ばらまいて 
手に負えなくなつてしま、っ。 
わざと 残してザコで点数を稼 
ぐ こと もで きる が、 ここは 通 
路が狭いのでやめておいた方 
がよぃ。 

上下のパィプからザコが出 
てくると ころは、 ギリギリま 
で画面の I 番左で粘ってスコ 
アを稼ごう。この時さりげな 
くイオを左に向けておくと、 
前に抜けたあともザコを撃て 
てお得。次の ギ ルバ—卜 3 連 



このステ—ジあたりから、ザコの弾の数が凄まじくなり、非 
常に難しくなる。特にノ—ミスでこのステ—ジまでくると、思 
わず泣きそうになつてしまうほどだ。ボイジヤ—でうまく防ぎ 
ながら進んでいこう。 

半 

機が近づくと分裂して攻撃し 
てくる。分裂後の破片は飛ぶ 
スピードが速い上に非常に力 
夕い という 強敵。そのため、 
分裂される前に破壊すること 
が重要だ。ヨネは、出して く 
る弾をボイジャーで防いでい 
れば問題ではないので、破壊 
するのは あと 回しに しよ、つ。 

再び通路が開けると、上に 
ヨネが2匹。イオがあれば、 
自 機を下に置いた ままイオを 
右上に向けて 撃とう。 こうす 
れば下から出てくるアハンに 
も対応しやすい。イオがない 
場合、画面の前の方で素早く 
上に移動し、ヨネの正面に移 
動して 撃と、 つ。アハンの弾は 
結構ボイジヤ—で防ぎやすい 
ので安心。 



最初のエリアでは、前のス 
テ—ジと 同じように池のよう 
に水が たまつ ている。上側の 
水は左に、下側の水は逆に右 
に流れている ことを 覚えてお 
こ、 つ。ここでは、上からアハ 
ンが 6匹出て くる。ショット 
を 連射するか、ため ショット 
(パヮーは中途半端でいいか 
らとにかく速射する)で破壊 
していこ、 つ。 出して くる 大量 
の弾はすべてボィジャ—で防 
いでし まおう0 


狭い道に注意 


道が狭くなつてい るところ 
では、壁にヨネが2匹、地面 
上にィモムシ状の敵：ソミが 
2匹。このツミが/ E 介で、自 


破壊不能の 
ギルバ I 卜 



































短いビームは狙いが甘く、よけやすい 勝手に自機の正面に来るのでそこを撃つ 



ア八ンの弾をボイジャーで防いで耐える 生み出すザコに囲まれるとヤバイ 



爆風に注意 


このエリアには買がある。 
地面の所定の位置が突然爆発 
するのだ。いじわるなことに 
自機が近づくと反応して爆発 
する。これには注意していな 
いとやられてしま、つ。爆風に 
判定があることを知らないと、 
なぜ死んだのかも理解できな 
いほどだ。爆発する地面は決 
まつているので、すべて覚え 
てしまお、つ。そして、爆発箇 
所が画面内に現れたら I 度近 
づいて反応させ、爆発が起こ 
る前に逃けるょぅにするのが 
最も安全。場所が分からない 
時は壁に近づくときに充分に 
注意しておくこと。特にツミ 
を破壊しにいく時と、狭い通 
路を抜ける時に注意を必要と 
する。爆発床が反応すると最 
初にスバ—クを起こす(これ 
には当たり判定なし)ことを 
覚えておけばそれほど焦らず 
に対処できるだろ、つ。 




ここからは地形がなくなり、 
広々とした空間で闘ぅことに 
なる。そのかわり攻撃の激し 
さはハンパではない。 

まず、4つのビットを引き 
連れているギナサ。ビットか 
ら自機を狙って小さいビ—ム 
を、本体から左に大きなピー 
ムを出してくる。本体は自機 
の位置に反応して正面にきて 
ビームを撃つ習性があるので、 
ギナサが自分から近づいてく 
るのを待ってためシヨツトを 
お見舞いし、そのあとに上下 
に動いて逃けよう。ビットの 



があるが、それほど激しくな 
いのでザコは気をつけなくて 
も大丈夫。大型の敵に集中し 
て攻撃していこぅ。 

このエリアはアイテムの才 
ンパレ—ド。 s 、 R 、 N 、 C 、 
I といつたアイテムが出現す 
る。このぅち 、 N (スプレツ 
ドビーム)、1(イオ )、 C (チ 
ャ—ジ)の3つのアイテムは 
必ず ゲット！ スプレッドビ 
—厶は特に重要になるので死 
ぬ気で取りにいくのだ。再 
び地形が現れると、おもむろ 
にアシガが登場。破壊不可能 
なので、足の間を抜けて先に 
進むことになる。(、つ I ん、 
記憶の片隅に引つかかるもの 
が…) 

初めが肝心。すぐに足の間 


に入らないと画面左端で潰さ 
れてしま、っ。最初の、一番左 
の足が上にあがったらすぐに 
足の間に入り、あとは普通に、 
自機の前の足が開いたら右に 
抜ける、といぅのを繰り返せ 
ばょぃ。 

ここからは日取後のエリア。 

ギルバ—卜を抜けると下に歩 
行ザコがいて破壊可能弾を連 
射してくる。イオを下に向け 
て撃てば正面にいく必要がな 
く楽チン。ここで光子ミサイ 
ルのアイテムが出現、必ず取 
るよぅに。 

以後はアンドレ、ツミが出 
てくる。アンドレは残してザ 
コを出させて稼いでもいいだ 
ろ、つ。ツミの方を優先して破 
壊していこ'つ。 


急いで足の間に入らないとツブされるぞ 


半 

ビ—ムは狙いが甘く、8方向 
にしか撃つてこないのであま 
り気にしなくていい。 

次に、再びアンドレ。他の 
敵が邪魔になつて速攻で破壊 
することはできないので、生 
み出してくるザコをぅまく処 
理しなければならない。連射 
ゲ—ジを MAX にし、幅の広 
いシヨットにすればかなり安 
全。こぅしてザコを撃ち、ス 
キを見て本体にためシヨツト 
を当てていこ'つ。光子、、/サイ 
ルがあればなお安全。 

他には、べビ I ( 斜め4方 
向にビームを撃つ)、アハン 
の攻撃がある。2種の大型の 
敵と同時にこれら2種の攻撃 



地帯は、—つ目のギルバ—卜 
が左端にくるまで待ち、道が 
開いた時に|気に右に移動す 
ると、簡単に抜けることがで 
きるぞ。 

このエリアの最後は、上の 
ヨネと、下のゴンベから出て 
くるザコの複合攻撃。上のヨ 
ネが手強い。壁のうしろに隠 
れているので撃ちにくいのだ。 
ィオを右上に向けてィオのシ 
ョットで撃つか、フリップレ 
—ザーで狙い撃ちしよう。残 
してしまうと、うしろから弾 
を撃たれるようになるので、 
必ず破壊したい。しかし、ィ 
才もフリップレ—ザ—もない 
場合は、無理に撃ちにいくの 
は逆に^ if 仕方がないので 
ひたすら弾をよけ続けよ、っ。 
ただし、ここで右に出てしま 
うと、遅れて出てくるアンド 
レの猛攻をモロに受けてしま 
、っので、左の方でがんばって 
粘ろう。 





















PULSTAR 



ここが安全地蒂、後は連射あるのみ！ 誘導ビームが来てしまうと本気でツラい 牙が4本同時に出ると、ザコ攻撃に 



すごい名風邪が直りそ 
うだ。しかもこの姿。(あの 
お、昔どこかで|度お会いし 
たことがあるような…？) 
それはとにかく、純情なヤ 
ングならば男子も女子も思わ 
ず顔を赤らめてしまう、すご 
いボスだ。その猛々しい姿を 
|目見たらもう…。 

前置きが長くなつたが、ま 
ずはこのボスの攻撃方法を説 
明しよう。 


弱点をねらえ！ 

/ 


第|に、中心の弱点部。体 
内から出てきた時にのみダメ 
I ジを与えることができるわ 

I けだが、弱点の先端部は特に 
何もしない。その下の支柱部 
圓分の突起物から左右に短いレ 
I ザーを撃つ。 

第二に、右上の方にいる顔。 
- 弾を鬼の よぅにばらまく が、 

一この弾はボイジャ！イオで 
|防ぐことが可能。 

第三に、4つのパイプ状の 
|部分。牙状の物体を射出する 
攻撃と、ザコを出す攻撃の2 
つがある。 

I 定時間が経過すると、こ 
.れらの攻撃の他に、右上の顔 
|から、珠13#ビームを出してく 
| るよぅ になる。この1ビ I 
|厶はまず自機の近くに寄って 
i きた あと |旦静止し、その後 
I :自機の方に向かって急加速し 
|て突進して くる。 


さて、このボスの倒し方は 
大きく分けて2種類 ある。 そ 
れぞれ説明していこ、つ。 

丨つ目は画面左上で戦ぅ方 
法。上のほぅにいれば下から 
突き出してくる牙は届かない 
し、中心部のレ—ザ—も飛ん 
でこないので安心できる。し 
かし、ザコを出して くる 時は 
逃け回らなければならない。 

最初は牙攻撃なので左上で 
動かなくて大丈夫。牙が4本 
すべて同時に出ると、ザコ攻 
撃にスイッチする合図。|番 
左のパイプから出てくるザコ 


は自機よりも、うしろからく 
るので うまく 逃け よ、 っ。 イオ 
を左下に向けてシヨツトを連 
射していれば安全だ。ザコが 
猛烈な勢いで連続して出てく 
ると、再び牙攻撃に戻るサイ 
ン。すぐに左上の安全なボイ 
ントに逃け込もう。 

こうして 攻撃をかわしつつ、 
弱点が出てきた時にためシヨ 
ット&光子ミサイルで攻撃し 
ていこう。 

しかし、この方法では、ボ 
スをすぐに倒すことができな 
いので、いずれ誘導ビ—ムを 
出して くるよう になつてし ま 
、っ。こうなつたら結構つらい。 
誘！ f ビ—ムをかわすには引き 
つけが肝心。™機の目の前で 
|旦静止して、再び動き始め 
るまで 自機を動かさずに弓き 
つけ、それからスツと動いて 
避けなければならない。ザコ 
から逃け回つている時の誘導 
弾はかなり厄介で、気合いで 
避けろとしかいえない。 

そんなわけで、このボスを 


倒すには、次の2つ目の方法 
を使うことをお薦めする。 

その方法とは、安全地帯を 
使うもの 。 fl (で自機の位置 
を確認して欲しい。このよう 
に、ボスの体の上スレスレ、 
弱点のすぐ左に自機を置く。 
すると、 ^ な安全地帯にな 

つている。 

イオがあれば位置合わせは 
アバウトでよいが、イオがな 
い場合は上からくる弾を防ぐ 
手立てがないのできつちり自 
機の位置を合わせる必要があ 
る。できるだけ左下にいき、 
自機のお尻をうしろのパイプ 
にめり込ませよ、っ。 

ここでシヨットを連射する 
と、連射シヨット、イオのシ 
ヨット、そして光子ミサイル 
の爆風が効果的にボスの弱点 
にダメ—ジを与えてくれる。 
大体、弱点が3回顔を出した 
あたりでボスを倒す ことが で 
きるだろ、っ。あまり時間をか 
け過ぎる と} ビ—ムが飛ん 
できてやられて しまう ぞ。 













馨この記事中のコマンドは、マイキャラが右を向いている時のものです 




技解析 • 攻略/ジェイケイ 


テクノスジヤノ《ン 

格闞アクション 


186 M 

L-^J 発売中 


発売中 

CD 

発売中 

88,000円 

刀 ツ ト 

J - 

29, 800円 

7, 800円 


今号は編集部で見つけた隠し必殺技3つと 
ゴウカイザーの対 CPU 戦攻略、そして前号 
できなかつたヘルステインガーの対ボス戦を 
紹介しよう。 


ヘルスティンガ■対ポ K 攻鼹 


ブラト—ック • 
ツインズ 


王牙 


まず、対空技の雷がギリギ 
リ当たらないところに着地す 
るようにビーテイッド•二丨 
ドルを出そう。ジャンプ方向 
は遠ければ垂直、近ければバ 
ックジャンプからがいい。こ 
の技は、着地寸前に出すと間 
合いがとりやすい。すると、 
対空の雷の空振りを誘うこと 
ができるので、技の終りのス 
キにダッシュ攻撃を当ててダ 
ウンさせよ、っ。そして、起き 
上がりに間合いを合わせてビ 
— テイッド•ニ ー ドルを出し、 
繰り返しパタ—ンにはめよう。 
対空技の雷の終るタイミング 
をつかめば、跳び込みから連 
続技を決めることも可啤 
画面端に追い詰められてし 
まうと、バックジャンプで間 
合いを離すことができないの 
で、とりあ、导しやがみガー 
ドして待と、っ。そのうちしや 
がみ強キック(らしい技)を 
出してくるので、ガード後、 
ダッシュ攻撃で反撃し、上記 
のパタ—ンに持つていこ、つ。 


まず画面端に後退、立ちガ 
—ドして待つ。反撃のチャン 
スは、突進技、ダッシュパン 
チ、跳び込み、ヮープのいず 
れかをしてきた時だ。 

突進技とダッシュパンチは 
ガ—ド後、しやがみ強パンチ 
i キャンセル強トレッド•ア 
•ゴーゴ—で反撃が可能。 

跳び込みはガ—ドすると対 
空風の技や突進技につなげて 
くることがあるので、ガ—ド 
して上記の連続技で反撃する。 
.jL- \ ツ . 一 ^ • . 1 ZIli-g 

決めたら、少しだけ前進した 
のち前方にジャンプし、王牙 
の起き上がる場所の手前に着 
地するよぅに、ビ I テ ィッド 
こ II ドルを空振りしよ、 っ。 
たまに対空技を出すのをガ— 
ドできることがある。その終 
り際に連続技を決めよぅ。 

ヮ—プは2種類ある。炎は 
ガードしてからしやがみ強キ 
ツクで反撃、何もしないのは 
ガ—ドしていると投げを食ら 
うが、これは諦めるしかない。 



このあた〇に着地すれば対空技 
を空振りしてくれる 


下段パンチから達続技がくるの 
で近い時はしやがみガード 


議 



ivT 4+AC 

をして相手に向かつて突進す 


るのだ 



1 



—VTIV+ 巳 C 

相手の後ろ側に闘気で作り 
出した分身を放ち、—が連 
続で攻撃を繰り出したあと、 
本体が烈脚昇でフィニッシュ。 
これも自分の体カゲージのみ 
点滅している時に出せる技な 
ので、相手の体力も占1して 
いると出すことができない。 

採け扱いの技、間合いは通 
常投げとほぼ同じだ。ダメー 
ジは体カゲ — ジの約3分の— 
ぐらい減る。狙いどころとし 
ては、ジャンプ攻撃をガ—ド 
させたあと、相手の技のスキ、 
自分の起き上がりなどがある。 


本本が烈脚昇を当ててフイ 


まずは龍の形をした炎をまと 

つて上昇する 

自分の体カゲ—ジのみ点滅 
している時に出せる技。炎を 
まとい垂直に上昇したあと、 
炎が龍のよぅに変化して斜め 
下に突進する。 

全体的にスキが大きいので、 

適当に出してもガ I ドされて 

反撃を受けるのが関の山。奇 

襲には向かない。 

出かかりに無敵時間がある 

ので、跳び込みに対して早め 

に出し、対空技として使おぅ。 

ダメージも大きく、クリ I ン 

ヒツトすれば体カケージ4割 

を奪うことができる。 



投げ間合いで 

-4Vvf-t+C 

吹き飛んだ相手を斬りまくつ 
てとどめを刺す 



まず 分身が連続攻撃をくらわ 

したあと… 


上に打ち上げるよ一つに刀で 
撃食らわせたあと… 

刀の一撃で相手を空中に吹 
き飛ばし、ジャンプで追いか 
けて空中の相手をめった斬り 
にする技。 

これも校け扱いの技で、自 
分や相手の体力に関係なく、 
いつでも出すことができる。 

投げの間合いは. f 投げと 

同程度だが、ダメージが体力 

ゲ—ジ約4分の—弱と大きい 

のが特徴。決めるチャンスは 

少ないだろぅが、ジャンプ攻 

撃をガードさせ、着地と同時 

に入力すると、相手はまず返 

せないので覚えておこ、っ。 









































間合し、を離してからの弱ノ《ーニ 
ングスラッシュ連発が超有効。跳 
び越そうとして食らいまくってく 
れる。連発のコッだが、当たる前 
にレバーを入力し、当たったと同 
時にボタンを押すといい。ガード、 
ヒットに関わらず同じタイミング 
で出せば OKo 食らった場合は起 
き上がりに当たる。 

最初に間合いを離すには、跳び 
込みを弱カイザーストライクで迎 
撃し、起き上がりに弱バーニング 
スラッシュを重ねてから連発して 
いくといい。 





mm 




ゴウカイザ- 


ガードして待ち、しゃがみ強キ 
ックなどスキのある技をガードし 
たら、ダッシュ攻撃で反撃しよう。 
歩いてきたらしゃがみ強キック — 
キヤンセル弱ノヾ'ーニングスラッシ 
ュだ〇 

跳んできたらとりあえずガード。 
ハイアースラッシュだったら、近 
い時のみガード後、ダッシュ攻撃 
で反^。 s もひ m りの場合、しゃが 
み弱キック x 2しゃがみ強キッ 
クを出すことが多い。2回目のし 
ゃがみ弱キックをガード後、弱力 
イザーストライクで反擊。 




近い間合いで跳び込まれたらくぐつ 
て立ち弱キックだ 

キャプテン. 

アトランティス 

へたにノゞー ニン グスラッシュを 
擊つと、キャプテン•スマッシャ 
一で反撃されてしまうので注意。 
キャンセルカ、ら出してもダメ。倒 
すにはまず跳び込んできたところ 
を弱カイザーストライクで迎擊し 
てダウンさせる。あとは起き上が 
リにしゃがみ強キックの先端を当 
て、キャンセル弱ハヘンクフアイヤ 
一•エルポーを 出すと、ほぼ食ら 
つてくれるので以下繰り返し。歩 
いてきたらしゃがみ強キック、 

び越されたら立ち弱キックが有効。 




かりん 






このあとはダッシュ攻撃が入る。確 
実に入れよラ 

待っていると如意棒撃や立ち強 
パンチなどスキのある技を出して 
くるので、ガードしてダッシュ攻 
撃、跳び込みは弱カイザーストラ 
イクで反擊。 

そのあとは基本戦法で OKo た 
だ、画面端だとバーニングスラッ 
シュをガードされるので、しやが 
み強キックを単発で当ててIIび込 
みを誘い、弱カイザーストライク 
で卿、位置が逆になるので再び 
基本戦法だ。たまに跳び込まずに 
如意棒撃の時もある。これはガー 
ド後ダッシュ攻撃。 





技コマンド表 

ジャンプ中に 

i ゞ —+BorD 

办< ザー-スーブレックス(役） 

>or，+C 


カイ ザース トライク 

i v+AorC 

トリックスターキック 

/，十 BorD 

シュー ティング スルー (役） 

卜 or 蜱 +D 


バーニンクスラッシュ 
I ゞ-►十 BorD 

バックファイヤー.エルボー 

X ✓ — i 〆 —+ Ao「C 

空中シューティングスルー(投） 
ジャンプ中下方向 +D 


ハイパートリックスターキカ 

o+CD 


八'_ニイ*サモナー(隠） 

iw —+AC 


カイザー i クス;^づ超） 

i ✓ W—+BC 


とがあるが、その時は弱 カイ 
ザー ストライクで 返そ/つ。た 
だし、相手によって起き上が 
り方が違うので、間合い合わ 
せが少し難しい。 こういう 時 
はしゃがみ強キックの前に、 




しやがみ弱キックを一〜2回 

入れてからしやがみ強キック 

を当てると合わせやすい。 

連続技だが、ジャンプ強キ 

ック丨しやがみ強パンチ 丄キ 

ャンセル強カイザーストライ 

クがいいだろ、 つ。® 度は高 

いが、ジャンプ強キック—し 

やがみ弱パンチ X 2丄しやが 

み強パンチ丨キャンセル強バ 

ックフアイヤー•エルボ*~~と 




うのも可啤 


>裊 




mtmm 



基本戦法 

対 CPU 戦での基本戦法と 

なるのが、飛び道具のパーニ 

ングスラッシュで牽制し、相 

手が跳び込んできたらヵィザ 
—ストラィクで迎撃するとい 

ぅもの。 

パーニングスラッシュはス 

キの小さい弱を使、つ。離れた 

間合いなら連発し、近い間合 

いなら歩いてきたところにリ 
—チの長いしやがみ強キック 
を当て、それにキャンセルし 
て出すのが基本だ。 


カイ ザ— ストライク も弱で 
出そう。強は無敵時間がない 
ので潰されてしま、つ。 



一度ダウンさせたら、しや 
がみ強キックの先端をガ—ド 
させ、キャンセル弱パーニン 



Mmf 



































































このパンチからの連続技が^!い。近 
し、時はしやがみガードしよラ 


ここまで近づいて吿たら弱バーニン 
グスラッシュを撃とう 


ヘルスティンガー 

基本戦法で〇吣歩いてきたら 
しゃがみ強キック — キヤンセル弱 
ノ S — ニングス ラッシュ で追し、払い、 
跳び込んできたら弱カイザースト 
ライクで迎撃するのを繰り返そう。 
ヘルステインガーはよく跳び込ん 
でくるので、飛び道具は連発せず 
対空技で対応しょぅ 。 

ダウン後の基本戦法は通用しな 
いので、起き上がりに弱バー ニン 
グスラッシュを重ね、もう I 回だ 
け弱バー ニン グスラッシュを撃つ 
て跳び込んでくるのを待とう。 


まずは画面端に後退して立ちガ 
—ドで待つ 0 すると王牙は突進技、 
ダッシュパンチ、飛び道具 s 跳び 
込み、ワープのいずれかをしてく 
るので、それぞれに対応して反撃 
することになる。 

突進技とダッシュパンチはガー 
ド後、しゃがみ強パンチ—キャン 
セル弱トリックスターキック て、、反 
撃。飛び道具はガード後、弱パー 
ニングスラッシュを撃ち返して反 
撃しよう。跳び込みはガードする 
と対空技や突進技につなげてくる 
ことがあるので、ガードしてから 
上記の連続技で攻撃 。 

ワープは2響頁あり、炎をまと 
って出現するものはガードしてし 
ゃがみ強キックで反撃、何もせず 
に出現するものはガードしている 
と投げを食らうがこれは諦めるし 
かない。 

一度ダウンを奪ったら、対起き 
上がり基本戦法が通用する。端に 
追 L 、詰めると効かなくなるので注 
意しよう。 


ブライダ 


基本戦法でバッチリ勝てる。自 
分から勝手に跳び込んでくること 
が多いので、確実に鹏していこう。 

起き上がりに対する戦法だが、 

対かりん同様、画面端に追い詰め 
ると パ、ーニングスラッシュをガー 
ドされてしまう。追い詰めたら、 
しゃがみ強キックをガードさせて 
跳び込みやスライディング、しゃ 
がみ強キックなどを誘い、跳び込 
みは弱カイザーストライク、あと 
の2つはガード後、ダッシュ攻撃 
で反撃しよう. 3 


ブラトニック. 
ッインズ 

まずバックステップで画面端ま 
で後退 0 跳び込みは弱カイザース 
トライクで迎撃し、起き上がりに 
弱ノ s — ニングスラッシュを重ねよ 
う。すると大抵突進技で核けてく 
るので、 3 回ガードしてから強力 
イザーストライクで反撃。その後、 
起き上がって近づいてくるところ 
に弱バー ニン グス ラッシュ を撃つ 
と、再び突進技を出すのでバター 
ンに持ち込める。 

跳び込まずに歩いてきたら、し 
やがみ弱キックをギリギリ当たる 
程度の間合し、で出して牽制しよう。 
相言寸ちになることが多いが、たま 
に空中でヒットする。そのあとす 
かさず弱ノ、し■ニングスラッシュを 
撃つと、やはり突進技で核けてく 
ることがある 5 ガード後しやがみ 
強ノヽ°ンチ—キヤンセル強カイザー 
ストライクで_し、上 I & のパタ 
—ンに 持ち込もう。 

また、ノく一ニングスラッシュ;^ 

遅れると突進技を食らうので注意 

たぃ。 O I 


シャイア 

まずはハイアースラッシュを出 
すか、バウクステップで間合いを 
離す。うまく離れられたら弱ハイ 
アースラッシュを連発、跳び込ん 
できたら弱カイザーストライクで 
迎撃を繰り返そう。たまにボール 
ボーイ攻撃と相討ちになることが 
あるが、相手はダウンするのて気 
にせず繰り返していけばいい。 

間合いは離れ過ぎないように注 
意。跳び込みを弱カイザーストラ 
イクで返せる間合いを保つのが基 
本だ0 ベ： 


跳ばせて落とす戦法が通用する。間 
合いは広めにとろう D : ザ 


レパーは右上に入れつ放し。跳び込 
みから連続技を決めよ5 


マリォン 

まずグランドウォッシャーを待 
ち、近かったらガードしてダッシ 
ュ攻撃、遠かったら強トリックス 
ターキックで2^7越して反撃して 
ダウンさせる。突進技をガードし 
てからしゃがみ強キックでもいい。 

そのあとは起き上がりにしゃが 
み強キックの先端を当てると、ガ 
ード後、グランド • ウォッシャー 
を出してくることがある。ガード 
した直後に跳び込んでジャンブ強 
キックから連;続技を決めよう。キ 
ックは早めに出すのがコツ。 


ここからしゃがみ強キックを出すと 
ちょ5どいい 

バトル マスター 
神龍 

基本戦法で楽勝。ただ、ジャン 
ブスピードは速し 、ので 注意。また、 
歩いてきたところにしゃがみ強キ 
ックを当てようとすると、パ‘ック 
ステップで逃げたあと放影掌を出 
してくることがある。これはジャ 
ンプで跳び越せば反撃が可能： 

起き上がりへの重ねだが、神龍 
は倒れたところより前に跳ね起き 
るので、少、し手前を狙うようにし 
よう。その他、しゃがみ弱キック 
連打だけでもいい。この時に跳び 
込まれたらガードが無難だ。 


紫紅京介 


跳び込み攻撃が有効。京介はジ 
ャンプ攻撃で返そうとしてくるの 
だが、ジャンフ11キックを早めに 
出すことで潰すことができる c 空 
中で当たったら、着地後、再び跳 
び込めばよく連続で食らってくれ 
る 0 

ジャンフ 11キックが地上で当た 
ったら、レバーを後ろに入れて強 
ハ。ンチを連打しよう。ガードされ 
たら投げが、当たったら近距離立 
ち強パンチが戀で決まる。強パ 
ンチキヤンセル必殺技まで入力し 
ておけば完璧。 


ジャンプ弱キックを早めに出して跳 
び込もろ 







































































こんなシューテイングゲームもある 



ゲームのあちこちで聞こえてくるセリフ。そ 
う！このゲームでは各キャラクターの声をテレ 
ビと同じ声優が担当しているのだ。 

もちろんまる子の声をあてているのはタレント 
の TARAKO 。 「あたしゃなさけないよ」のよ 
うなまる子節は、このゲームでも聞くことができ 
る。 

まる子以外にも丸^くんの「ズバリ！！〜でし 
ょう」とか、花輪くんの「〜だよ、ベイビー j と 
いうおなじみのセリフを聞くことも可肯1〇 
「ちびまる子ちやん」フアンにとっては、こたえ 
られないだろう。 




番組の名はスーノ \°ーデラックスクイズ まる子がクイズ番組に出場することに 




ょぅ？」。 似たものの中から 
文字を見つける「おなじのは 
どれ？」。 サ—チ ライ トに写 
つた文字を当てる「かくれて 
いる文字は」。マスに並ぶ文 
字の中から単語を見つける 
「なかまを さがそう」。 2つ 



のシルエットを組み合わせて 
絵を作る「くつつけて みよ、っ」。 

I 瞬現れる映像を正しい識別 
する「よ I くみて」。絵を見 
たあとに問題に答える「おぼ 
えたかな？」の全部で8つ用 
意されている。 

f ミニゲ Ik 一 
P ボ—ナスゲ—ム』 

クイズの合間にはミニゲー 
ムも用意されている。 

ミニゲ—ムは、モグラ叩き 
形式のシユ—ティングゲー厶 
「宇宙人退治」。キャラクタ 
I の顔をそろえる「スロット 
ゲ—ム」。ミニゲ—ムで集め 
たメダルを使って遊べる「ル 
I レット」の 3 種類ある。 



【ハラエティクィズ】 

通常のクイズ (4 択 クイズ) 

とは形式の違ぅクイズコ—ナ 

クイズの種類は、 3 つのヒ 

ントから^！えを探す「ヒント 

は 3 つ」。|瞬で模様の量を 
見分ける「タタいのはどれでし 


「ちびまる子ちやん」フア 
ンはプレイするしかない M : 

【ノ—マルクィズ | 

いわゆる普通のクイズゲ— 
ム。 4 つの答えの中から、正 
しいものを選んで答える、い 
わゆる4択クイズだ。 

また、ゲ—ムの最初に使用 
するキャラを選択するが、そ 
の選んだキャラによって能力 
(ジャンルセレクト、タイム 
スロ—、 4 択択、ノルマ 
半減)が異なっている。 

また、時間が迫るとキヤラ 
クタ—の表情が変化するとい 
う細かい趣向も織り込まれて 
いる。 


タカラの NEO • GEO 初 
参入ソフトは、テレビでおな 
じみの「ちびまる子ちやん」 

を題材にしたクイズゲ—ム、 
『まる子デラックスクイズ』 
だ。 

おなじみの仲間(丸尾くん 
や*化輪くんなど)とともに、 
人気テレビ番組「スーパーデ 
ラックス クイズ」 へと出場し、 

アニメ、 TV ゲ-4、まる子 

ネタなど多彩なジャンルのク 
イズを解き、優勝を目指すと 
い、っスト I リ I になつている。 

クイズの他、アクシヨンゲ 
—ムや、ル—レットなどのミ 
ニゲームも用意されている。 









































































今但]は斜め見下ろしタイフの画面た 





隠されており、大幅な近道の 
時もあれば、障宝 Q 物だらけの 
地獄のょぅな道の場合もある〇 
また、選んだマシンに よって 
簡単に見つけられる時もあれ 
ば、逆になかなか見つからな 
い場合も あるよう だ。 


とりあ ^ずは当たつて砕け 
ろの精神でガンガン探そう。 



プレイヤーが操作できるマ 
シンは全部で8種類。見た目 
も性能的にも、まつたく違ぅ 
マシンが揃つている。 

まあ簡単に説明すれば、才 
ン ロ— ドは得 A 思だけど、オフ 
口— ドはダメ。またそれとは 
逆にオフ ロ— ドは得意だけど、 
オン ロ— ドはダメというマシ 
ンもある。また、両方の道を 
それなりにこなせるマシンも 
存在する。 


今回は現在、判明している 
4つのマシンを紹介しよ、つ。 



n フリ— チェイス 」 (ロム版 
名『スラッシュ ラリ— J ) を 
発売した A DK が、再びレ— 
スゲ—厶を発売することが判 
明した。その名も「才 I バ I 
トップ/前作とは異なる、 
斜め見下ろしタイプのレ—ス 
ゲームだ。しかし、今回は C 
G 加工、裏道など、今までの 
ものとは I 線を画したものに 
仕上がりそぅだ。 

まず今号では、簡単なシス 
テムと、乗ることになるマシ 
ンを紹介しよぅ。 


1は CG を参考爆 


前作と今回のレ—スゲ—ム 
の最大の〗埋いは、マシンが C 
G にょってデザインされたパ 
夕—ンを参考に作成している 
とい、っこと。 

そのためかどうかは技術的 
な部分なのでよく分からない 
が、かなりスム—ズな動きに 
なつている。 



このゲ—ムの最大の特徴は、 

正規のコ—ス以外に裏道があ 
るとい、つこと だ。 


一裏道はステ—ジのどこかに 


シンブルな操作方法 


肝心の_方法だが、レバ 
I でマシンの移動。 A ポタン 
がアクセル、 B ボタンでブレ 
—キがかかる(停止時は後退 
する)、 C ポタンでクラクシ 

ョンを鳴らす、 D ボタンでパ 

ッシングをする、といぅ風に 

なつている。 

難しいギアチェンジなどは 

|切ないので、レ I スゲ I ム 
が苦手な人でも気軽に楽しめ 
そぅだ。 


ADK 製のし— rf ケ 1 . I 

満を持して再 U 登場// 

V_ J 






































残像を残しつつ直進する光熱兵器 



ゼウス登場!！こいつは強いせ!！ 



誓 -—暴 腿 



> DK _1 

ラエテイソフト 

/ 容量不明」 

MVS 

—— 

カセット 

—— 

CD 

発売中 

— 

— 

6, 800円 


すべての秘密を一挙紹介!! 
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クリア条件 


•19 丫丫少佐以上に昇進 

•カフェ•ド • ADK 3 

つのコ ー ナーに入る 

•ブラウン研究所各キャ 

ラのメ ッセージを 最低 I 種 
類、全19人分見る 

參 ADK ドーム誰か丨人 

のエンデイングを見る 

• NE ◦クイズとりあえ 
ずクリァする 

籲 ADK 開発棟 I 回見る 


夕！今回はこの 『 ADK ヮ 
I ルド』に隠されたすべての 
謎を公開するのだ。最後まで 
キツチリ 読んでほしい。 


みに 自 機?.)はワ I ヒ I で 
おなじみの精霊「アド ン」 だ。 
また、 I 回クリアすると、さ 
りげなくブラウン研究所のセ 
リフが—種類追加される。 



、 ADK ド—ムにン 

へ tz ' ウス iL 入！ V 

ゲームの最後に登場するゼ 


B ポタンで下方向に、 C ボ 
タンで上方向に撃つことがで 


きる 精霊型の*弾。何とこの 
»弾は相手の弾を消すことが 
できる。 

ちなみにマッドマンには必 
殺技がない。今の SII でも起 
強いので仕方ないか。 



今まで謎のベ—ルに包まれ 
ていたジャ—マントルネード 
だが、やつと完成したよぅだ。 

出し方だが、少佐まで昇進 
(目安は作戦達成率60%以上 
&作戦達成回数25回以上)し 
たあと、 ABCD ボタンを同 
時押しするだけ。しかし、こ 
の兵器を もつてしても マッド 
マンの方が強いような気がす 
る(笑) 



ウス。そのゼウスがマイキヤ 
ラと して使える ことが 判明し 
た。コマンドは簡早、キヤ ラ 
の選択画面で 「 Tiit+A 
C 」 と入力するだけだ。ちな 
みにコマンドの日取後の Ac を 
BD に替えると、色違いのゼ 
ウスになる。 

、 1 BYY に ノ 
厂マッドマレ乱入” V : 

ブロッケンマニアには堪え 
られないシユ I テイングゲ I 
ム『 I 9 YY 』 に、あのマ 
ッドマンが登場することが判 
明した。 

肝心の出現コマンドだが、 
「作戦名が流れている時に、 

2 P コントロ—ラ—のレバ— 
上と Ac ポタンを入れつぱな 
しにする」だけ。すると、上 
からニヨキニヨキとい'つ威心じ 
でマッドマンが登場するのだ。 

ちなみにマッドマンを使ぅ 
時は IP のブロッケンとの2 
人同時プレイになり、体カゲ 
—ジも共同だ。肝心のマッド 
マンの武器は以下の通り。 
•マッドレ—ザ— 

いきなり新技。超強力なビ 
—ムを前方に撃つ。ボスもあ 
つという間に撃破可能だ 。 A 
ポタンで撃つことができる。 


発売からすでに—力月経つ 
た rADK ヮールド』。買つ 
たみんなはもう「なぞ I な小 
屋」に入れただろうか？ま 
だ、入れないとお嘆きのアナ 


へな€ I な小屋0^ 
一秘密 J 

全イベントをクリア(イべ 
ントごとに条件があり、条件 
を満たすとその場所に星マ— 
クがつく)すると、「なぞ I 
な小屋」に入れるょぅになる。 

「なぞ I な小屋」には3つの 
項目が用意されている。 
lii 
今号でも紹介している AD 
K のレ—スゲ—ム『才—バ丨 
トツプ』の予生口編を見ること 
ができる。結構いいかも。 



ご存じ ADK の将棋ソフト 
『将棋の達人 J の PR を見る 
ことができる。持つている人 
には あまり 立霉がないかも。 

0STAPPT ROLL 

読んで字の如く、このゲ— 
厶のエンデイングを見ること 
ができる。また、スタッフロ 
I ルがシュ I ティングゲ I ム 
になつており、出現したスタ 
ッフの名 i 刖(アルファベット) 
を全部撃つことで、コメント 
が用 II 思されているスタッフの 
み、そのコメントが表示され 
る仕組みになつている。ちな 
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ステージは分岐制。選んだルートによって 
ストーリーも変化し、それぞれのステージ 
では個性的なボスキャラクターが待ち構え 
ている！！ 


ショットボタン連打で、ブリキンガーの 
攻撃は、さらにパワーアップ。プレーヤ 
一が頑張ればブリキンガーも頑張る！！ 
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■製造 • 販売元 


■ 開発元 



■ NEOGEO は SNK の商標です。 


The Future Is Now 
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★ 

★ ★ ★ ★ 



足からビーム （7) を発射 
するムエタイ戦士、キング。 
新しいゲームに登場する度に、 
美しくなってぎました。 

龍虎の拳で初登場した時は 
身長の高さやバンサーといラ 
職業も手伝って、かなりボー 
イッシュな感じがしたが、最 
新作の!< • 〇 • F ’95 では、セ 
クシー度が大幅にアップ！ 






ご存じ餓狼伝説の元祖ヒロ 
イン。忍者赤影(ふっ古い…） 
じゃなかった、不知火舞ちゃ 
ん。彼女の魅力はなんといっ 
ても、ゆれる胸。舞の「ぶる 
るんっ」を見るために、ネオ 
ジオを買った人も多いと思ラ 
(俺だけか7)。 

セクシー、露出度は他のキ 
ャラの追随をゆるさない。 
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星 マークは丨 個〜5個の 
5段階 （？） 評価です。 


：111 
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ネオジオフリークでも、 SNK 格 
難ゲームの女性キャラは大人気！ 
今回は総勢10人+ 6人 (9) の美し 
い女性だちを招待しだ。 

エントリー N 0.2 


SNK 格闘ゲ 

女性キャラ 


ユリ•サカザキ 






★★★ 

★★ 

★★★★ 

★ 

★★★ 

★★★ 


★★★★ 

★★ 

★ ★ 

★★★★ 

★★★★ 


バナナのために闘ろ (?) 
少女、チヤ厶チヤ厶。 

兄である夕厶タムの心配を 
よそにブーメラン（ヨックモ 
ックムック）を片手に相棒の 
パクパクと旅に出てしまうよ 
うな、やんちゃな女の子だ。 
露出度は高いが、まだ14歳な 
ので、セクシー度は高くない 
かな7 


龍虎の拳では Mr . BIG にさ 
らわれた、か弱い女の子だっ 
たユリちやん。 

しかし極限流空手を覚えて 
からは、兄貴は殴るは、親父 
は蹴るは、ボーイフレンドは 
ぼてくりこかすは、も〇大暴 
れ。もう2度と、さらわれる 
ことはないだろう。それでも、 
やっぱり可憐度は高い。 


度荽荽度 t 又合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 



エント UIN04 

チャ厶チ广厶 





4 ®^ 


度荽度荽實合 

一 - 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 


度荽度荽荽合 

一 - 

人シ出ビ憐 

クカ 

美セ露夕可総 








































★ ★★★★ 
★ ★★★ 

★ ★ 

★ ★★★★ 
★ ★ 

★ ★★★ 


自分が強すぎるために、お 
嫁にいけないと思い込んでい 
る（他に原因があるよろな 
…）ジャンヌさん。 

やっぱりといラか予想どう 
りといラか、タカビー度は最 
局の五つ星。 

次回作では理想的な旦那様 
を見つけることがで吉るので 
しよラか。 


★ ★★貪 

★ ★★★ 
★ 

★ ★★★ 
★ ★ 

★ ★★ 


伝説の耶馬台国女王、卑弥 
呼を連想させる羅将神 S ヴキ。 

強力な神通力を持つ彼女は、 
魔界の獣をあやつる、恐ろし 
くも美しい女性だ。 

バカ丁寧な口調と、タカピ 
一な態度で登場していたが、 
呪縛が解けたあとは、千両狂 
死郎の妻として、二人舞いを 
披露する毎日のよろだ。 


★ ★ ★ 

★ ★★ 

★ ★ ★ ★ 
★ ★ 

★ ★★★ 
★ ★ ★ 


★ ★★★食 

★ ★ ★ ★ 

★ ★★ 

★ ★★ 

★ 

★ ★ ★ 


ジャンヌ=タルク 




ルーテシア星出身の、歌好 
吉元気娘のルー S ちゃん。 

肉球ぶにゆぶにゆ大好きな 
あなたに、ぴったりの女の子 
なのだ。5—んパンチ！ パ 
ンチ丨（なんのこっちや 7) 
かなり グラマー な女の子で、 
露出度も高い。 

みんなまとめて、ぐるぐる 
パンチで勝ちなのだあ一。 



へソだしルツクのフリーエ 
_ ジェント、ブルー•マリー〇 
彼女はリ〇グス〇シアのヴ 
才〇グ • 〇ン選手の活躍で有 
名になったコマンドサンボの 
使い手だ。仕事柄、可憐度が 
低くなっているが、かなり美 
形のお姉様だ。 

彼女の関節技ならかけられ 
てみたい 



ル-ミ 




エン翼 HP 

ナコルル 




r ★ 

r 

t 

r ★ 
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★ ★★★ 
★ ★ 


★ ★★★★ 
★ ★★★ 


斤体操をモチ 
几ヽ格闘技ジ 
) 達人。 
f (?) 格好 
b 意外と高い。 
f な印象を受 
嫌いなもの 
ナ、へび等） 
、一面も持っ 


清楚な雰囲気といい、巫女 
といろ職業といい、看病して 
ほしいキヤラN 0.1(勝手 
に決めてすいません）のナコ 
ルル。相変わらず露出度は低 
いが（そこがいいのだ）、可 
憐度は妹のリムルルとともに 
最高点の五つ星。 

タカビー度が低いのも青少 
年の心つかむ要因か7 


度實度實1又合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 


度荽度荽荽合 

I _ 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 


度荽度度要合 

I I 

人シ出ビ憐 
ク カ 

美セ露夕可総 


度度度度度合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 



エントリ —NcrB 

キャロル 
スタンザ_ 


度度度度度合 

I _ 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 


度宴度荽荽合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 










































►女性キャラ美の競宴 
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★ ★ 

★ ★★ 
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★ ★ ★ ★ 

★ 

★ ★ ★ ★ 




★ ★★★★ 
★ ★ ★ ★ 


本誌イラストコーナーでも 
人気の八雲。天外魔境真伝一 
のナイスボディーの持ち主だ。 

姉の阿国と同じく、女歌舞 
伎の大スターでもある。多彩 
な召喚魔法も姉ゆずりの強力 
さだ。 

美人度、セクシー度、露出 
どが断然高く、フアンが多い 
のもうなづける。 


ステークスウイナーの馬が 
突然現れて、驚いているそこ 
のあなた。彼女もお年頃の立 
派な女の子（牝馬）なのだ。 

細い足首、輝く瞳、美少女 
の条件もかなり満たして （7) 
いる。露出度いたっては、凄 
いなんてもんじゃない。しか 
も足も速いぞ（んなのは当た 
り前か)。 


本誌 VO し6で表紙になっ 
たソニックウイングスシリー 
ズの看板娘、真尾まお。 

アイドルなのにパイロット、 
しかも超能力も使える何でも 
ありのキヤラ クター である。 

緋炎の素顔に異様なまでの 
興味を示しているので、彼の 
素顔を見るまでは、専業アイ 
ドルに戻る気は無いよろです。 


サムスピフアンに、早くも 
大人気のリ厶ルル。前作では、 
ナコルルの応援をしていたが、 
斬紅郎無双剣ではついに格闘 
最前線に（昔の刑事ドラマみ 
たいだなあ…）登場。 

まだ幼さが目立つ年頃のた 
めセクシー度、露出度は低い 
が、美人度、可憐度（個人的 
な期待度含む）はやはり高い。 


VI 


エントリー in 日 





リ豫醪 f 


美人度 ★★★★★ 

セ クシー 度 ★★★★ 

露出度 ★ 

タカビー度 ★★★ 

可憐度 ★★ 

総合 ★★★ 

どこかべル〇イユの〇薇の 
才〇カルを彷彿させる、男装 
の麗人シャルロット。 

つい人前で高飛車な態度を 
とってしまうこともあるが、 
(コンプレックスになってい 
るらしい）本当は民衆のこと 
を第一に考える心優しい女性 
なのだ。大人の魅力で美人度、 
セクシー 度が突出。 



個人的には一押し（昔のビ 
キニ姿の時から好ぎワ）のア 
テナちやん。 

K • 〇 • F ’95 をプレイする 
時は セーラー 服 （2 P カラー 
が特にお薦め）を見るために 
も、必ず先鋒にしよラ。 

やはり セクシー 度、露出度 
は低いが美人度、可憐度はか 
なり高い！ 


真尾まお 


ユーロヒート 


八雲 


度度荽度實合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 



荽度荽度！|一又合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 


宴度荽度度合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 



麻宮アテナ 


★ ★ ★ ★ ★ 
★ ★★★★★ 

度度荽度荽合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 


度度度度度合 

I I 

人シ出ビ憐 
クカ 

美セ露夕可総 
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開発者に 
聞ぐ ” 

Q&A 


PULSTAR 

設定原画集 

◎AICOM CO..LTD.1995 



のの 
調公 
好人 
絶主 
ち、 
略は 
攻で 
底号 
徹今 
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同な 
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横こ 
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着はな 
をにか 
_■中の 
パ機な 
ン待装 


よ。の 
い薫な 
この何 
つキ J は 
む獣 
ろ珍 


テビる 
シルい 
見一で 
北かん 
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才 C で 
ネ§婦 
型は3®夫 
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エイる 
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部のは 
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攻、表 
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Q :まず、：^コンセプト、 
セ—ルスポイント、魅力など 
についてお聞かせください。 

A :コンセプトは、 CG やモ 
I フィングなどの技術を使い、 
今までにないような、シュー 
テイングを作ろうということ 
にあります。セ—ルスポイン 
卜、魅力についてはグラフィ 
ツクだけでなくゲー厶全体の 
面白さになると思います。 
Q:CG (コンピユ—タグラ 
7vv 々 ) 々 NEO.GEO 
の才—トアニメ—シヨン機能 
を駆使したグラフィツクが使 
用されていますが、それらを 
使つたことによる狙い、ビジ 
ュアル面でのウリ、または苦 
労した点などがあればお聞か 
せください。 

A :ビジュアル面でのゥリに 
ついては、やはりアニメ —シ 
ヨンのパタ I ン数の多さと、 
CG によるグラフィツクの存 
在感ではないかと思います。 
通常のシュ I ティングゲ I ム 
で使用するアニメバタ—ンの 
2倍以上のバタ—ンを使って 
いるのでとても滑らかに見え 
ると思います。また、 CG を 
使用することによりキヤラク 
夕—に立体感があり、リアル 
に見えることなどです 。 NE 
〇 • GEO の才—トアニメ I 
シヨン機能により画面もにぎ 
やかな仕上がりになっている 
と思います。 

Q :メカニカルなステ—ジと 
有機的なステ—ジで独特の世 
界を構築して いるよう ですが、 
世界観ゃステ|ジで、北旦乐な 


どを設定した際のお話などを 
お聞かせください。 

A : 『PULSTARJ とは、 
〃地球〃を指す言葉(造語) 
であり、いうなれば人類と生 
物兵器としての宇宙人との戦 
いなのです。したがって、攻 
撃を受けたり占領された基地 
や宇宙ステ—シヨンはメカニ 
カルなステ I ジであり、敵の 
基地や巣では有機的なステ— 
ジになつています。また、各 
ステ—ジにはイメ—ジカラー 
というものがあります。—ス 
テ—ジはグレ—、2ステ—ジ 
はブル I 、という具合になっ 
ていて、離れて見ていても、 
どのステ I ジなのかわかるよ 
うになつていると思います。 

Q :特徴的なシステムに「ボ 
イジヤ I 」「イオ」がありま 
すが、これらのオプション類 
はどういったアイデアから生 
まれたのでしようか？ 

A :パヮーアップの基本的な 
考え方としては、どれだけア 
イテムを入手したあとに安心 
できるかを中心に考えました。 
つまり、攻撃力はもちろん防 
御力も上げたいという狙いが 
ありました。 

パヮ—アップ後の効果につ 
いては地形や敵などによって 
有利、不利があり戦略性の高 
いゲ—ムになるようしました。 
Q :ボスキヤラ類がメカ、生 
物など、バリエ—ションに富 
んでいて、攻擊方法も多彩で 
すが、これらを設定した際の 
お話などあれば…。 

A :このゲームは単に弾をよ 
けて撃ちまくれば という シユ 
—ティングではありません。 
敵の攻撃にどう対処するかに 
面白さがあると思います。 
大きくわける と 「ボイジヤ 
I 」で防げる弾(レ—ザ—な 
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PULSTAR 設定原画集 




パイ ロットスーツ 着用した 
薫の横から見た図。靴はスキ 
のブーツの よろにも見える。 


軍人らしく、りりしい顔の 
薫。 でも驚いた顔はカワイ 
イ！やっぱり女の子ですね。 


DIN 0246 を真上、真下か 
ら見た図。最新型のせいか、 
外観はすっきりしている。 






パイロット スーツの うしろ 
はシンプルなデサインになつ 
ているみたいです。 


ポーズは一緒だが軍のジャ 
ンパー（制服？）を羽織った 
薫さんです0 





ど)、破壊可能な弾(ホ—ミ 
ング虫など)に分けられると 
思いますが、それらを最初の 
弾はボイジャ—で防ぎ、レ— 
ザーをかわしてホ I ミング虫 
などは連射で I 掃するという 
ふうに戦略を立てて戦っても 
らう ゲ I ムになつています。 
そのため必然的に敵の動きや 
攻撃方方にバリエ—ションを 
持たせる ようにし ました。 

Q :ためショットと連射ゲ| 
ジが存在していますが、設定 
した理由、オススメの使い方 
などを教えてください。 

A : |言でいえば、戦略性を 
高めるためです。ためて一撃 
で倒すか、連射で倒すか状況 
によって使い分けてもらえば 
いいと思います。どちらの攻 
撃にも利点、欠点があります 
ので|概にはいえませんが、 
オススメの使い方としては、 
間があるときには常にためて 
おき、敵が出現した瞬間に発 
射し、そのあとに連射をすれ 
ば、敵が弾を撃つ前に破壊も 
可能ではないでしようか。 

Q :開発の方のオススメのボ 


イジヤ—、ミサイルなどを教 
えてください。 

A :オススメのボイジヤ—は 
スプレッドビ—厶です。前方 
と上下をカバ—するだけ出な 
く、交差するポイントでは、 
通常のため攻撃以上のダメ— 
ジを与えることができます。 
連射派の人はホーミングレー 
ザ—などが、いいかもしれま 
ぜん。欠点もありますが、唯 
|後方に有効な武器だからで 
す。ミサイルの中では光子ミ 
サイルがオススメです。 

Q :最後に、開発の方の意気 
込みや、サウンドやデモなど 
ゲ—ム以外の部分でのウリ、 
ネオジオユ—ザ—への I 言を 
お願いします。 

A :サウンドはノリのよい曲 
ですし、 『 PULSTAR 』 

の世界観にマッチしています。 
デモシ—ンなどもゲ—ムを盛 
り上げてくれるはずです。他 
のどのゲ—ムにも負けないと 
い、つ意気込みで開発しました。 
百聞は|見にしかず。—度や 
つて見て下さい。必ず気にい 
つてくれると思います。 




正面、後方から見た自機の 
パ—ニア類はジ〇ンのリック 
〇ムより強力(予想)らしい。 









































































































イラスト： しろ一 大野 





フジテレビ • A . I . 


生田英隆氏プ a フイール 

1962年生0現在は広告会社アサツー 
インターナシヨナルのプランナーを務 
める。主にゲーム関連のテレビ番組や 
CD - ROM ソフトの企画開発に携わる 
(テレビ東京「大竹まことの PC ラン 
ド j やフジテレビ「キャプテン翼 Jj 
なと1。 


サムスビシ_ズを完全に RPGftf 
これを仲らずし r サムスビは語れな w 

6号で情報公開された期待の新作『真説サムライスピ U ッツ武士道 
烈伝』。ネオジオ初の RPG とい5ことで、かなり注目されているソ 
フトだ。 

今回は制作を担当しているプロデューサーの生田英隆氏にインタビ 
ューを慣行し、未だ明かされていない謎の部分について聞いてみた。 


ネオジオ初の 
RPG は 
苦労の連続 


——格鬪アクションの『サム 
ラィスピリッツ』シリ—ズを 
RPG 化するにあたつて、苦 
労した点はありましたか？. 

「いや、格闘アクションを R 
PG にするという作業自体は 
それほど苦しませんでした。 
ただ、それ以外の3つの点に 
ついて苦労しましたね。」 

-どんなことですか？ 

「 I つ目は今までネオジオに 
RPG が発 1 几されていなかっ 
たため、まつたくノウハウが 
なかつたということです。丨 
度でも同じジャンルの ソフト 
を作っておけば、その時に使 
用した開発ツ—ルや技術がそ 
のまま使えるんですが、今回 
の『武士道烈伝』が初めてと 
いうことで、一から始めな く 
てならなかつたというのが辛 
かつたですね。まあ、これを 
機に しっ かりしたものを作つ 
ておきたいと思いますが。」 
-なるほど、2つ 目は？. 

「実作業をこなしてくれるス 
タッフですね。今回の=0真説 
サムラィスピリッツ武士道烈 
伝』のために各地から優秀な 
スタッフたちが集められたの 
ですが、それぞれの人が^ f っ 
ハ—ドを扱っていたためか、 
作業手順とかが全然^^ったん 
です。僕自身は PC エンジン 
の ソフトを 作っていたんです 
けど、作業時に使う用語から 
違うんですからね。これには 
參 りました。まあ、とりあえ 
ず用語を合わせるところから 


始めましたけどね(笑)」 

I それは大変でしたね。 3 
つ目は可でしょ* CNC ^. 

「やはり容量に関してですね。 
最初始めた時は、 I 度に64 M 
の容量が使えるんだから何で 
もで きるよなと、タカをくく 
つていたんです。でも作り始 


めたらやっぱりダメ。ゲ—ム 
タイトルに負けないょぅにと、 
色々なところに力を入れいた 
ら全然足らなくなってしまっ 
たんです。」 

I どんなところに容量を使 
つてしまつたんですか？ 

「そうですね、やはり全体的 


なグラフィックにです。戦闘 
シ—ンにしても、格闘アクシ 
ョンに負けないよぅなクオリ 
ティのものを入れたかったか 
ら。まあ、実際負けないもの 
を作ったつもりです。」 
「それに家や船などの M 床も 
ちやん とした ものにしたかつ 


















た。戦闘シ—ンだけバッチリ 
描きこんであつて、 M 足はフ 
ァ〇コン並というんじや、話 
にもなりませんからね。そう 
いう作業を繰り返しているう 
ちに、壮大なものになつたと 
いうわけです。」 

I それ以外に苦労している 
点は何でしょ* 

「う—ん、やはりロード時間 
ですね。格闘アクションだと、 
口—ドしている時間がインタ 
I バルの役割を果たしている 
ょうに思うんですけれども、 
RPG は〗埋いますからね。や 
つばり早く先を見たいという 
JIXI 持ちがありますから。なる 
ベく ロード時間は短くしたい 
と思います。」 

「そうそうロード時間で思い 


出したんですけど、最近の32 
ビット機のソフトを遊んで い 
て思ったんですが、何であん 
なに速い CPU と CD I RO 
M ドライブを使つてるのに、 
あんなにロード時間が長いん 
でしよぅね。現段階の『武士 
道烈伝』の口—ド時間でも5 
秒弱ですよ。もっと短くすべ 
く奮闘中ですけど、他の会社 
は|体何をやっているんだろ 
、っ？といぅ 気持ちになりま 
すよね(笑)。」 

「まああとは、どこの場面で 
口 I ドするかとい、っ点で悩ん 
でいます。大量のデ—夕を読 
み込むと口—ド時間が長くな 
つてしまいますし、 口 I ド時 
間が短くてもあちこちで口— 
ドするのもやっぱり嫌ですか 


ら。口—ド時間の組み立ては 
難しいですね。」 


戦闘シ—ンは 
サクサクと 
進めるものに… 


——<-7回、^^システムに n 
マンド選択！^とコマンド入 
力方式の2種類が採用されて 
いますが、コマンド入力方式 
はどんなものになる i 疋です 
か？ 

「え—と、最初の段階では格 
闘アクションと同じよぅに、 
戦闘をすべてコマンド入力で 
おこなぅつもりでした。奥義 




__ 


(必殺技のこと)はもちろんの 
こと、剣で斬る、防御といつ 
た行動もすベてコマンド入力 
方式にするつもりでした。と 
にかく戦闘をサクサク進める 
ようにしたかつたんです。で 
も、実際やつてみると、—人 
20種類以上もコマンドを覚え 
させなくてはならない。そう 
なると' また容量の問題がで 
てくるわけです(《夭)。そう 
いうわけなので、今はそこの 
部分をどうするか検討中です。 
でも、最終的には格闘ゲ—ム 
フアンにも充分楽しめるよう 
に対応した いと 思います」 


スト—リ—を 
3つに分けたのには 
寿と理由が… 


— ' 真説サムライスピリツ 

ツ武士道烈伝』は 3 話構成と 


いうことですが、 3 つの話に 
つながりはありますか？ 

「いえ全体的なつながりとか 
はありません。最初は—つの 
話にする予定だったんですが、 
設定上の問題やその他、進行 
上の都合などがありまして、 
わざわざ3つの話にわけまし 
た。それぞれ—話独立の話だ 
と思ってください。それでも 
3つのシナリオを。フレイする 
となると膨大な時間がいるん 
ですけどね。」 

4草編からチヤムチヤム 
が登場するょうですが。 

「これは最初、 まだ— つの話 
で進行していた頃はタムタム 
が天草編の主人公だったんで 
す。その後、タムタムの意思 
をチヤムチヤ厶が受け継ぐと 
いうシナリオ だったんですが、 
やはり話の途中で主人公が替 
わるのが嫌だったので、最初 
からチヤムチヤ厶でい こうと 
いう 話で まとまりました」 

i はり途中で主人公が替 
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わるのは嫌ですか？ 

「ええ、嫌です。何か主人公 
が道具のように感じられてし 
まうんですよね。キャラのイ 
メ I ジが大事ですからね、こ 
の r サム ライスピリッツ IU 
は。」 

丄足都編はオリジナルスト 
—リ—ということですが、ど 
んな話になりそうですか？ 

「京都編は外伝的な話です。 
最初に出した情報にも出てい 
たと思いますが、 ノリ 的には 
黒沢映画を目指しています。 
そしてこの京都編では、格闘 
アクションの最新作『サムラ 
イスピリッツ斬紅郎無双 
剣』のキャラも登場する予定 
です。先程の話の 3 話構成に 
した原因の—つがこれです。 
こちらが 制作を開始した時点 
で、まだ『斬紅郎無双剣』の 
キャラ lf _ s 疋が全然できあがつ 
ていなかつたんです。そうい 
う理由もあって 3 話構成にな 
つたわけです 。I 


——どのキャラが登場します 
か？ 

「それはまだヒミツです。が、 
登場するキャラは京都編にお 
いて重要な役割を担つている 
ととだけいつておきましよう 
か。」 

にやら意味深ですね。 

「ええ、期待して待つていて 
ください(笑)」 


キャラの個性を 
活かした 

スト—リ—展開を… 


^^回、主人公は覇王丸、 
ナコルル、ガルフォ—ド、橘 
右京、牙神幻十郎、チャムチ 
ャムの 6 人ですが、 この6 人 
はどぅいぅ基準で«ばれたの 
でしよう^? 

「まず全キヤラクタ—の中か 
ら15、6人を、キヤラの人気 




や制作者の思惑(笑)を絡め 
つつ選出し、その|5、6人を 
メイン系と脇役系に分けたあ 
と、 うまく シナリオに乗る よ 
うなキャラを選びました。」 

-ということは、あまりキ 

ャラによってシナリオが変わ 
らないのですか？. 

「いえそういうわけではあり 
ませんが、最終的に天草編な 
ら『サムライスピリッツ/ 
ミ、、ツキ編なら『直(サムライス 
ピリッツ』に沿った形で進み 
ます。ただ、それまでの過程 
がキャラの個性を活かしたよ 
うな展開、覇王丸ならこうす 
るだろう、ガルフオ—ドなら 
こうするだろうみたいな枝別 
れにはなつています。」 

I となると、幻十郎だけ仲 


間がいないのも。 

「ええ、幻十郎の性格を考え 
た結果、こうなりました。幻 
十郎に仲間は似合いませんし 
ね。ついでに他の主人公と同 
じようなシナリオでは幻十郎 
は行動してくれそうもなかっ 
たんで、幻十郎にふさわしい 
演出を考えています。」 

——戰閼がなりそうな気 
がするのですが。 

「ええ辛いです。®吊なら 3 
人で戦うのを—人ですからね。 
バランスをとるのに苦^一:力しそ 
うですが、でもやはり幻十郎 
ですからね。仲間とつるむこ 
とは絶対ないでしようし、ま 
してや他の人のために戦うな 
んてことはありえないですか 
ら。シナリオもあまの じやく 


の幻十郎を別の方向からうま 
い具合に最終ボスまで導ける 
ようにしました。」 

「まあ、幻+郎でプレイする 
ならそれなりの-覚悟を もつ て 
遊んでほしいですね。辛いが 
これが幻+郎と割り切ること 
が必要だと思います。」 

I かなり幻十郎に入れ込ん 
でい るよう ですが、プロデュ 
I サ—のお薦めはやはり…。 
「はい、幻十郎です(笑)」 
I 話は変わりますが、主人 
公キヤラに付き添つているパ 
ピ—やママハハ、シクルゥは 

どんな役割を果たしますか？ 

「ただ、ついてくるのではな 
く、ちやんと攻撃してくれま 
す。奥義か特技の—つになる 
予定です。」 



















I じゃあ、必殺技扱いなん 
です か？. 

「ええ、そぅです。ナコルル 
がシクルゥに乗って戦ぅシ— 
ンもあるんですよ。」 


RPG になっても 
サムライらしさを 
強調したい！ 




R PG に付き物の術やア 
ィテムは存在するのですか？ 

「術の類いは存在します。ナ 
コルルが回 i 法らしい技を 
覇王丸にかけている i (があ 
りましたよね 0」 

——^又え。 


「あれがそうです。実際は術 
ではなく、奥義なんですけど 
ね。」 

4部半蔵の爆炎龍もその 
類いですか？ 

「ええ、そうです。」 

-いうことは、格閼アク 

ションにはないような技が今 
回は奥義として使えるわけで 
すか。 

「ええ、新技をいつぱい用意 
していますので、期待してく 
ださい。」 

「次にアイテムについてです 
が、もちろん存在します。あ 
まり突飛なものは用意してい 
ませんが、回復道具ぐらいは 
キツチリしたものがあります。 
現在、どのアイテムにどの効 
果をもたせるかを相談してい 


る最中です。」 

-- 幻十郎はアィテムがない 

とどうしようもなさそう です 
からね。 

「まあそれはそうですね。」 


敵の種類は千差万別 
実はア—スク H イク 
も主人公候補だった 


★に敵キヤラについての 


質問です。ゲ—ムの性格上、 
大ボスは判明しているのです 
が、その他のザコキャラはど 
んな敵なのでしようか？ 

「くわしいことは いえません 
が、天草編においてはアンプ 




ロジアを復活 させよぅ とする、 
天草とは違ぅ別の I 派の刺客 
が登場したり、魔界からの敵 
が登場します。ミズキ編では 
よりグログロした魔界からの 
敵が登場する予定です。ちな 
みに京都編はまだ秘密という 
ことで。」 




ア—スク H イクや不知火 
幻庵など、悪役風のキヤラが 
敵として登？}!^るということ 

io 

「う—ん、最初は敵役みたい 
なんだけど、最終的には協力 
者になる可能性は高いです。 
とりあえず、全員なんらかの 
形で登場させます。実はア— 
スク H イクを 主人公にすると 
いう話もあつたんですよ。盗 
みを繰り返しながら旅から旅 
へ、という シナリオを考えて 
いたんですがポツになつてし 
まいました。」 

—— ちよつと見てみたかつた 
ような気もしますね(笑) 

「ええ、$に最後まで粘つ 


たんですけどね。結局、シナ 
リオに合わず、泣く泣く身を 
引きました。」 

後にこのソフトの発売 
を待つているユ—ザ—の皆さ 
んに一言お願いします。 
「現在の進行状況は65%ぐら 
いです。発売が業から来年 
の春に伸びてしまいましたが、 
待たせてしまつた分、フアン 
の方も納得できるものにしま 
す。 もう 少しの辛抱ですので、 
『サム ライスピリッツ 斬紅郎 
無双剣」をしやぶり尽くして 
待つていてください。」 

—— ^-7 日はどうもありがとう 

ございました。 

人気シリ—ズの RPG 化と 
いうことでプレッシヤ—がな 
いといえばウソになるのに、 
終始明るく^!えてくれた生田 
tif 話を聞いているだけでも 
かなりの仕上がりが期待でき 
そうだ。 












八神庵声優 

安并邦彦インタビュー 


八神庵を彷拂させる 
こだわ D とダンテイズム 


I 



《安井邦彦フロフイール》 
昭和35年12月12日生れ/愛知 
県出身/血液型 A 型/声優歴 
約4年/エイテイワン.プロ 
デュースに所属 
籲現在、アニメ、夕 H 1 映画、 
ナレーションなど ifixS くこな 
す。ゲームキャラクターのア 
フ レコは 『 K *0* F 95』 の八 
神庵力沏めて。趣味は音楽鑑 
賞、ウォーキング。 




『K •□• F 95』 で八神庵を担当 
するのは安井邦彦さん。 

これまでは、アニメ、外国映画 
の仕事が主で、ゲ—ムキャラのア 
フレコは八神庵が初めてという。 

ス—ツにネクタイといういでた 
ちと穏やかな話し振りは、八神庵 
の不良っぼいイメ—ジからはほど 
遠いが、話しをうかがっていくに 
つれ、その中に庵と同じようなダ 
ンディズムが感じられた…。 


a 

〇 

〇 

G 



仕事のスタンスを 
広げて自分を高め 
てい含たい 

-ゲー厶のアフレコをなさ 

ったのは庵が初めてとお聞き 
したのですが…。 

「アニメや外国映画の吹き替 
えはよくやりますが、ゲ—厶 
のアフレコは初めてでした。 
それに僕の場合、基本的に〃声 
優々というより，，俳優，/なん 
です。幼い頃から俳優になり 
たくて、大学も演劇専門の学 
校に入りましたし、卒業した 
あとは養成所を経てそのまま 
職業§に所属しました。そ 
こでは主に舞台や映像の仕事 
をしていたのですが、4年ほ 
ど前にエィティワン•プロデ 
ユ—スさん(干葉茂さん、高 
田由美さん、兵藤まこさん、 
篠原恵美さん、西村ちなみさ 
んなどが所属)にお世話にな 
ってから声の仕事もやるよう 
になったんです」 

—然、声のお仕事をおは 
じめになったのは？ 

「僕もたくさんのテレビアニ 
メや特撮ものを見て育ったも 
のですから、 dd = 日からやってみ 
たいとい、2见持ちはあつたん 
です。ただきっかけがなかっ 
ただけ。それに、仕事のスタ 
ンスが広がればそれだけ俳優 
としての自分も高められます 
しね。というのも、もともと 
僕が小さい頃憧れた俳優さん 
たちは、みな®!に所属して 
お芝居をやりながらテレビに 
も出演、声優までこなしてい 
ました。だからその；^響もあ 
るのかもしれません。幼い頃 
に 見たり感じたり したことつ 
て結構忘れないんですよね」 


どこにちスキがな 
いほど庵はかつこ 
いいと感じた 

——アフレコの時、初めて庵 
の絵を御覧になったそうです 
が、第 I 印象はどうでした？ 
「何てかつこいいんだろうと 
思いましたね。&^玉なまでの 
かつこよさというんでしよう 
か、どこにもスキがないほど 
キマツてますよね。$に僕 
が担当させてもらつていいん 
だろうかと思いました」 

——では、声を出すのも難し 
かった？ 

「ええ。アニメや外国映画の 
吹き替えの時もそうなんです 
けど、普通 アフレコ する対象 
を見た段階で頭の中にその対 
象の"声のィメ—ジ"が浮か 
ぶんです。そしてそのイメ I 
ジの幅の中で、例えばディレ 
クタ—の方と I 番ベストなと 
ころを 探すのですが、庵の場 
合はその幅があまりなかった 
んです。"このキヤラにふさ 
わしい声はそんなにない〃そ 
、っ僕に思わせるほど絵が 6 g 玉 
だったんです。だからその意 
味で難しかったですね」 

-ふさわしい声が—つしか 


なければ逆に簡単ではないか 
と思うのですが？ 

「とんでもありません。声に 
幅がない分、少しでもずれれ 
ばまつたく的はずれな感じに 
なりますから、非常に狭い幅 
の中で豊かに表現しなければ 
ならない。そう思うとかなり 
プレツシャ I がかかりました。 
自分では絵に負けないような 
声を出したつもりなので、み 
なさんに喜んでもらえたらう 
れしいですね」 

—こうして 実際に安井さん 
の声を聞いてみて驚いたので 
すが、安井さんの声は庵その 
ままです ね。 

「そうですか(笑)。時には 
アフレコした声と日常の声が 
全然違/っと いう こと もあるの 
ですが…。純¢11(にまじりけの 
ない声を目指したあまり、い 
つの間にか普段の声になつて 
いたのかもしれません ね」 


庵には人を寄せつ 
けない静かなるブ 
ラ VK を感じだ 

——アフレコの時、何か工夫 
した点はありますか？ 
「庵には今の男たちがなくし 
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►安井邦彦インタビュー 



てしまったダンデイズムみた 
いなものを感じたんです。今 
の時代、女に媚びた男が多い 
ですょね。もう最近は あまり 
いわないかもしれませんが、 
アツシーとかメツシ I とか呼 
ばれて…。その中で庵にはど 
こか人を寄せつけないところ 
を感じました。"静かなるプ 
ライド"というか、ある種の 
こだわりが感じられたのです。 
そこをうまく表現できたらな 
と思いました」 

——#しかった点は？ 

「実際の画面がなく、ただマ 
イクに向かって決められたセ 
リフをいうだけだったので、 
実際の場面を想定するのが難 
しかったですね。でも、この 
仕事で I 番求められるものは 
邦®力なので、相®力を精| 
杯ふりしぼって、闘いの場面 
を頭の中で思い描きました」 

-者をなさつているとい 

うことで比較的簡単だったの 
では？ 

「もちろん役者をやっている 
ことはかなり役に立ちました 
が、逆にァダになった部分も 
ありました。声のアクション 
が才—バーになったり、必要 
以上の大声になったりするん 
です。アフレコの場合、それ 
では不自然な声になることが 


あるし、ノイズも入るし…。 
舞ムロとアフレコでは声を届か 
せる"距離〃が違ぅんですよ 
ね。ただ漠然と声を出してい 
るだけと思つていた人にはち 
よつとだけ苦労をわかつて欲 
しいですね(笑)」 


躇と僕の共通点は 
バンドの経験があ 
ること 

ご自身と庵が似ているな 




んです。松本梨香さんなんて 
自分の知らない曲でもいきな 
り歌えて、それでいて〃歌に 
心がある々つていうか…。僕 
なんかそんなの見ているだけ 
でもう気遅れしちやって… 
(笑)」 


パ V クガ大破して 
以来趣味はウォ| 
キング！ 

^ C 女井さんのプライべ —L 


と 感じた点は あります か？ 

「庵と同じよぅに、僕も高校 
の頃、バンドをやつていたん 
です。バンドといつても今は 
やりのロック系のバンドを想 
像しないでくださいね。あの 
頃はいわゆるニユーミユ—ジ 
ック全盛の時代。〃古クサイ" 
つていわれるかもしれません 
が、当時のはやりはツイスト、 
ゴダイゴ、甲斐バンド。僕た 
ちもよくコピ—して演奏して 
いました」 

I その渋い声を生かしてボ 
—カルを…。 

「僕の担当はギタ—とかベー 
スでした。 音楽は大好きです 
が、歌、つのは慣れてなくて…。 
よく番組の打ち上げなんかで 
声優さん同士カラオケにいく 
のですが、；！$にうまい 


についても聞きたいのですが、 
休みの日などは何を？ 

「昔はょくバイクに乗って遠 
出したりしていたのですが、 
事故でバイクが大破してしま 
つたりして…。バイクに乗ら 
なくなつてしまいましたね。 
それほどの大事故を起こした 
のにもかかわらず、僕自身は 
ジーンズが少し擦りむけただ 
けのかすり傷だったのですが 
(笑)」 


何だか〃じじクサイ〃ですょ 
ね。でも、やはり人間の基本 
は歩く ことだと 思ぅんです。 
仕事などの移動でもちょつと 
した距離なんかはよく歩きま 
すし、夏なんかは代えのシヤ 
ツをいつもバックに入れてる 
んです」 


社会に貢献で含る 
仕事をやつてい含 
たいと思ラ 

^01取後にこれからの抱負を。 





それからバイクには乗つ 
ていない？ 

「別に事故でバイクに乗るの 
が怖くなつたというわけでは 
ないのですが、最近は乗らな 
くなつてしまいました。今の 
趣味はもっぱらウオーキング。 


「はじめの方でもいいました 
が自分のフィ I ルドを決めず、 
様々なことに挑戦していきた 
いですね。声優の仕事もやつ 
ていきたいし、舞台の仕事も 
やりたいです。ただ、これか 
らは少しでも社会に役立つこ 
とをやりたいですね」 

- H 〖体的にはどのょぅな？ 

「テレビのドキユメン タリ— 
番組のナレ I ションなんかも 
つとやつてみたいです。とい 
つてもスキャンダリズムにあ 
ふれたものではなく、例えば 
環境破壊の問題に直面した小 
さな町にスポットをあてた番 
組とか。そして、%組4て 
いる人に『これ：は 


ない。我々自身の問題なん 
だ』とい、っ気持ちを抱かせる 
ょぅなナレー シ ョンをやって 
みたい…」 

-ナレ—ション—つで見る 

人に与える印象も〗埋ってきま 
すからね。 

「だからその分やり甲斐もあ 
ります。少しでも自分の納得 
できる仕事をしたいですから 
ね。もちろん、仕事に優劣を 
つけるつもりはありません。 
いただけるお仕事は何でもや 
っていきたいのですが、やは 
り30歳代半ばにもなると、自 
分が社会の|部と して 貢献し 
ているとい、 csm 負心みたいな 
ものが欲しいのかもしれませ 
ん」 

——程おつしやつていた庵 
の〃静かなプライド"みたい 
なものが安井^^にも感^^ 


れますね。 

「ただ、考え方が〃古クサィ" 
だけなんです。こんな分別く 
さいことばかりいつているか 
ら女の人にもてないのかもし 
れませんね。アツ、僕、まだ 
独身なんで(笑)」 

みのタィプの女性は？ 
「尊敬できる女の人がいいで 
すね。自分に誇りを持ってい 
る人…。何だかまた、分別く 
さいこと いつてしまいました 
ね。まあ、仕方ないです。こ 
れが地ですから(笑)」 

フアンレターの宛て先 
〒112都文京区-^ 


*3 I 


.们 


(株)芸分社分室ネオジオ 
フリ—ク編集部-1安井邦彦フ 
アンレタ IJ 係 



































恭汾教汾ヲ回生^贤 


格闘あ0、アクションあり、スボ 
_ヅありとより取りみどりの豊富 
なラインナップの中から、あなた 
の気に入ったグー厶を探してぐれ J 



NEO-GEOCB 


コンシューマータイトル 
12月9日版 


タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー 名 

カセツト 
価格 

C □価格 

寸 評 

NAM -1975 

46 M 

シューティング 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

テロリストに誘拐、監禁された要人を救5ベくシルパーとブラウンがべトナムに乗 

0 込む。武器はマシンガンと手榴弾の 2 種類で、アイテムを取るとパワーアップする。 

麻雀狂列伝一西日本編一 

4 PM 

麻雀 

SNK 

¥15,800 

¥4,800 

ストーリーが盛り込まれたマージャンゲーム。生き別れた兄をさがし、神戸、広島、 

長崎へと麻雀放浪の旅を続ける。巳 GM の演歌にひとりたそがれるのも悪くない。 

トッププレイヤーズゴルフ 

62 M 

スポーツ 

SNK 

¥81,000 

¥4,800 

豪快な飛ばし屋、グリーン上のテクニシャンをはじめ、特徴の異なる4人のトップ 
ブレイヤーたちの熱く華麗な闘いがコースをにぎわす。プレイモードは3タイプ。 

ベーヵ卞ールスターズプロフェッショナル 

50 M 

スポーツ 

SNK 

¥18,000 

¥4,800 

メジャーリーグの覇権をかけ16球団が熾烈な攻防を展開。個性的なスターたちがダ 
イナミックプレイで魅了する。リアルなグラフィックと英語の実況中継がニクイ演出。 

マジシャンロード 

46 M 

アクション 

ADK 

¥15,800 

¥4,800 

0兄われた8冊の魔導書の封印を取り戻し、魔物たちを再び魔導書に封じこめるため、 

超魔術師マジシャンロードの末裔、エルタが魔の世界に旅立つ。難易度は高い。 

ライディング ヒーロー 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21，000 

¥4,800 

若き街道レーサーが賭レースを繰り返しながら鈴鹿を目指す、ストーリー仕立ての 

8時間耐久モードと、純粋にレースだけを楽しむワールドグランプリモードがある。 

ニンジャコンパット 

4 BM 

アクション 

ADK 

¥18,000 

¥4,800 

悪の忍者集団 w 影一族を倒すため"忍〃一族の生き残りジョー、八ヤブサが立ち上 
がる。闘いのなかでステージをクリアすると3人が仲間になる。忍法も使えるぞ。 

ザ* スーパー スパイ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,000 

¥4,800 

アメリカ全土を震撼させた国際テロ組織''ゾルゲ • キング"が占拠したビルに、 CIA 
のロイ•八 一 卜が単身のりこむ。素手、ナイフ、銃など多種多様な攻撃が楽しめる。 

サイパー11ップ 

50 M 

シューティング 

SNK 

¥18,000 

¥5,800 

突然、暴走を開始した軍事コンピューター"サイパーじップ " を破壊するため 、 U 
ックとブロックがコロニー C 05 に乗り込む。ラストに待ち受ける衝撃が圧巻。 

ジョイジョイキッド 


パズル 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

プロック消去型のパズルゲーム。落ちてくるブロックを1列に並べて消し、画面下 
に浮かぶ気球または飛行船を上にあげると1フロアクリア。合計120フロアある。 

リーグボウリング 


スポーツ 

SNK 

¥16,800 

¥4800 

3 D タイプのボウリングシュミレーションゲー厶。ベーシック；^ール、ストライク90、 
フラッシュの3つから好きなゲームを選ぶことができ、4人まで同時プレーが可。 

ゴースト パイ ロット 

55 M 

シューティング 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

第二次世界対戦末期を舞台にした縦スクロールシューティングゲーム。中立国で発 
見された膨大な地下資源をめぐって、2大大国が侵攻を始めた。さあ、自国を守れ！ 

キング • オブ•ザ*モンスターズ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19.800 


ネオジオ初のプロレス風格闘ゲーム。環境汚染によって突然誕生した、巨大で個性 
的な6大モンスターが日本の6大都市を破壊しながら壮絶なパトルを展開する。 

戦国伝承 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

戦国時代に討たれたはずの君主がワシントンシティ上空に魔境城を出現させた1特 
殊能力を持った超戦士2人が亡霊の復活を阻止すべく立ち上がる。変身できるそ！ 

ラギ 

5 DM 

アクション 

ADK 

¥19,800 

¥4,800 

美しい星であったラギが、侵入者ダルマー族によって破壊されつつあった。そんな 
中丨人の少年が立ち上がる。奇想天外な敵と罠がまちラける不思議な世界が魅力的。 

ASOII 

47 M 

シューティング 

SNK 

¥18,800 

¥4,800 

驚異的な破壊力を誇る n タイプのパワーアーマーを装着、超巨大ボスを打ち破り、ラ 
ストの破壊神に迫れ。いつどこでアーマーを使ろかが生死の鍵をにぎるといえよラ。 

パー ニンクフアイト 

54 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥4,800 

米国シンジケートは密かに関西犯罪組織と手を組んでいた丨リアルな大阪風の町並 
みのなかで、ニューヨーカーな刑事が果てしない過激なアクションを繰りひろげる。 

クロススウオード 

50 M 

アクション 

ADK 

¥21，800 

¥4,800 

3□のど迫力をふんだんに楽しめるアクション RPG アドベンチャー巨編。放浪の 
剣士が魔人ナウシズに挑む。剣の種類によって魔法を使ろことができ、幻想的。 

2020年スーパーベースポール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

西暦2020年には、未体験のパワーとスピードで展開する超人野球が大人気。強化プ 
ロテクターを装着した男耷選手やロボット選手がサイパーエッグで大活躍する。 

ロポアー 

46 M 

アクション 

SNK 

¥21，800 

¥5, B 00 

大都市ネオ • デトロイトを占拠した凶悪なロボット軍団''ヘルジード"にマキシマと 
ロッキーが挑む。攻撃には殴る、ぶつける、変形すると様々なパリエーションがある。 

ラリーチェイス 

46 M 

レース 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

パリ•ダカールラリーのコースを、レースデーターをもとに珥能な限りリアルに再 
現。過酷な自然のなかを、超一流のラリーストになって、思いっ$り激走しよラ。 

餓狼伝説 

55 M 

格闘アクション 

SNK 

¥23,800 

¥5, B 00 

人気格闘ゲーム「餓狼伝説」シリーズの第1弾。テリー、アンディー、ジョーのな 
かから丨人を選んで、8人の格闘家たちと戦ろ。2人で協力して戦ろことも可能。 

フットボールフレンジー 

4_ 

スポーツ 

SNK 

m 800 

¥5,800 

48種類ものフォーメーシヨンや迫力の肉弾戦、華麗なパス S ランなど、本場のアメリ 
カンフットボールの臨場感をそのまま再現。迫力満点のクローズアップ画面あ 

サッ カーブロー ル 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

近未来を舞台に、ロボットたちによるルール無用の格闢サッカーが開幕する。殺人シ 
ュートあり、パンチ攻撃ありと、なんでもありありの過激なバトルサッカーに酔え1 

ミュー テイシ ヨン • ネイ シヨ ン 

45 M 

アクション 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

舞台は近未来。人間は生き残りをかけて、マッドサイエンティストが生み出した、強 
大なミュータントたちに戦いを挑む。連続攻撃や必殺技、アイテムも盛 0 だくさん。 

ラス ト リゾー ト 

45 M 

シューティング 

SNK 

¥22,800 

¥5,800 

恐怖のウイルスから人類を救ラため発令された最後の作戦 ''ラストリゾート"。高 
機能ユニットとウエボンを駆使し超巨大メカを撃破せよ。2種類のため打ちが可能。 

ベースボールスターズ2 

68 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

シリーズ第2弾。前作に比べ、はるかにはでになった。大事な場面で起用でぎるスぺ 
シャル選手やホームランを狙える"パワーパット"を使えば1打逆転のチャンスあり！ 

ニン ジャコ マンドー 

54 M 

シューティング 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

時空のかなたに飛ばされた3人の忍者が、多彩な忍術で奇想天外な数々のステージ 
に挑む。仕組まれた罠を打ち破り、必殺奥義と変身術で強敵を倒せ丨時代をかけろ丨 

キング•オブ•ザ*モンスターズ2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,800 

¥5,800 

主人公の3大怪獣がビルや橋を次々にプチ壊して、ボス目指して突き進んでいく面 
クリア型プロレス風格闘ゲーム。ボス戦の前のザコもかなり強いので要注意1 

アンド ロ デュノス 

34 M 

シューティング 

ピスコ 

¥23,800 


ネオジオ初の横スクロールシューティングゲーム。アイテムを獲得することによっ 
て装備できる4種類の武器をボタン1つで自由に使い分けられ、戦略性が高い。 

ワールドヒーローズ 

8 PM 

格闘アクション 

ADK 

¥25,800 

¥4,800 

史上最強の英雄は誰なのか7この問いに答えに出すため8人の英雄が時を越える。 
従来の格闘ゲームにはない''デスマッチモード"が追加され過激なパトルが楽しめる。 

ビューポイント 

72 M 

シューティング 

サミーエ業 

¥85,000 

¥5,800 

斜め見下ろしタイプの、全く新しい3 □シューティングゲー厶〇さまざまな難関ステ 
ージで、回転する罠や浮遊する敵が続々と迫り来る。ため打ち、パリアでのりきれ！ 


* 価格はすべて税別です * 容量はカセツトの容量を掲載しています。 
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タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー名 

カセツト 
価格 

C □価格 

寸 評 

龍虎の拳 

10 PM 

格闘アクション 

SNK 

¥88,000 

¥6,800 

拉致された最愛のユリを救うべく、サウスタウンに乗り込むリョウとロパート0主人 
公はこの2人だが、敵である8人のキャラも使える。新たに増えた超必殺技も魅力だ。 

得点王 

54 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,000 

¥5,800 

12 のナショナルチームが世界一をめざして激突！華麗なドリブルやパス、強烈なシ 
ュートなど、超リアルなスーパープレーが臨場感をかもしだし、雰囲気を盛り上げる。 

餓狼伝説 2 

106 M 

格闘 アクション 

SNK 

¥28, [300 

¥6,800 

シリーズ第？弾。選択できるキャラが8人に増え、対戦の舞台も全世界に広がった。 
攻撃の強弱、ライン移動が自由におこなえるようになり、必殺技も多彩になった。 

戦国伝承 P 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,000 

¥5,800 

前作に引き続き怪ししヽ横スクロールアクションゲーム。現在に生まれた光の戦士 2 
人が、闇の君主を倒すべく時をさかのぼり宿命の戦し〗挑む。刀の攻撃が多彩になった。 

ファイヤー*スープレックス 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥88,000 

¥5,800 

迫力のあるビックキャラクターたちが、スピード感あふれるリアルなプロレスを展 
開。一般的な技からそのキャラクター独特の技、はては反則に近い飛び道具まである。 

ワールドヒーローズ 2 

14 BM 

格闘アクション 

ADK 

¥28,000 

¥5, B 00 

新キャラ 6 人を加えた 14 人のキャラが史上最強の座をかけて戦ろ。相手の道具を跳 
ね返す「飛び道具返し j や相手の投げを返せる「投げ返し j が新たに追加された。 

サムライスピリッツ 

118 M 

格闘 アクション 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

''斬る〃ことをメインにした格闘ゲームで、キャラは 12 人のサムライ。''怒りゲー 
ジ"が一定のダメージを受けるごとに上昇、頂点に達すると、攻撃力がアップする。 

餓狼伝説スペシャル 

150 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

1 ■餓狼伝説をベースにパージョンアップ。キャラが「餓狼伝説』の3人に『餓 
狼伝説の8人+3闘士とクラウザーで総勢15人に増え、新しい技も追加された。 

ミラクルアドベンチャー 

90 M 

アクション 

データイースト 

¥25,000 


データイーストのネオジオ參入第一弾のソフト。ヨーヨーを初めとする様々な武器 
を用いて主人公がさらわれた恋人と宝の地図を探し求めるコミカルアクションゲーム。 

龍虎の拳 2 

17 BM 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥6,800 

極限流空手、忍者、モンゴル相撲を使う新キャラが加わり、キャラが計人になった。 
基本的には前作を踏襲しているが、それぞれのキャラに隠し必殺技が用意された。 

フライングパワーディスク 

74 M 

スポーツ 

データイースト 

¥25,000 

¥5,800 

選手が 1 対 1 でディスクを投げあし湘手のゴールに入れたら、得点というテニスと 
サッカーを合せたよ 3 なゲーム。試合展開はシンプルで豪快。必殺シュートもある。 

ファイターズヒストリーダイナマイト 

122 M 

格闘アクション 

データイースト 

¥28,000 

¥7,800 

r ファイターズヒストリー j の続編。自称ケンカ百段の高校生をはじめ個性的なキ 
ャラが13人登場。どのキャラにも必ず1力所弱点があるのが人間くさい。 

得点王 2 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

前作よりさらにリアルになっ fc シリーズ第2弾。参加国も48力国に増え、それぞれ 
に7種類の能力強化の選択ができるので、336通りのサッカーが楽しめる。 

ワールドヒーローズ2 JET 

17 BM 

格闘アクション 

ADK 

¥ P 9, 800 

¥6,800 

リョフ、ジャックの2人が新キャラとして加わったシリーズ3作目。1キャラで4 
種類のパラメータが選択できるようになった。ダッシュもでき、新必殺技も増えた。 

トップ八ンター 

110 M 

アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

2ラインシステムを とりいれた横 スクロールの アクション。宇宙賞金稼ぎの □ディ 
一と キャシー が、母星を襲った海賊を退治する。伸び縮みする腕がユニークだ。： 

ソニックウィングス 2 

10 PM 

シューテイング 

ビデオシステム 

¥28,000 

¥6,800 

実在する戦闘機に乗って世界の上空で戦闘を繰り広げる縦スクロールシューティン 
グゲーム。搭乗するキャラはサイボーグ、赤ちゃん、イルカと個性的なものがそろ5。 

痛快 GANGAN 行進曲 

170 M 

格闘 アクション 

ADK 

¥29,800 

¥6,800 

不良同士がとにかくガンガンに闘いまくる格闘ゲーム。ライン対戦の常識なんて全 
く通じない。前後左右に広がるフィールドで、屁理屈抜きにガンガンに殴れ！蹴れ！ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’94 

196 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥7,800 

SNK 歴代のキャラが集結して格闘大会に挑むといろ画期的な格闘ゲーム。3人1 
組で闘ろのが特徴。全8チームで、使えるキャラは総勢24人にものぼる。 

真サムライスピリッツ 

20 PM 

格闘 アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

前作の続編。タムタムがいなくなって、新キャラが4人増えた。伏せや前転、避け 
動作などの新システム、さらに怒りゲージが満タン時の攻撃力が増加した。 

ダンクドリーム 

94 M 

スポーツ 

デー タイースト 

¥28,000 

¥5,800 

3 on 3で競ラパスケットボールゲーム。世界10力国のなかから好きな国を選ぶ。 
ダンクシュートのほかに、4回シュートを決めると使えるスーパーショットもある。 

ギャラクシーファイト 

I 69 M 

格闘 アクション 

サンソフト 

¥89,800 

¥7,800 

滅びつつある世界を救おうと、 8人のユニヴァーサルウォリアーが立ち上がった。 

忍者、宇宙海賊などキャラも個性的で、画面は左右にどこまでもスクロールする。 

クイズキングオブファイターズ 

1 没 M 

クイズ 

ザウルス 

¥29,800 

¥5,800 

SNK の作品に登場した人気キャラでクイズが楽しめるようになった！謎のメッ+ 
セージを残して失踪したユリ捜索のため、勇者たちのゲームシティーに集結する。 

パワースパイクス II 

8 PM 

スポーツ 

ビデオシステム 


¥5,800 

男子、女子、八イパーと 3 つのモードがあるパレーボールゲーム。チームは合計 8 種 
類0コマンド入力でチームこ'とに、破壊力のある必殺サーブと必殺スパイクを打つ。 

ダブルドラゴン 

17 BM 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

¥29,800 

¥7,800 

アクションゲー厶•■ダブルドラゴン j が対戦格闘ゲームになって帰ってきた。ボス 
キャラ2人が使えるようになり、極小のキャラで闘うチビキャラモードも増えた。 

雀神伝説 

8 PM 

麻雀 

エイコ厶 


¥5,800 

闩 PG 仕立てのマージャンゲーム。主人公の少女チーが伝説の聖雀士を探すため旅 
に出る。武器や道具でチーはパワーアップ丨もちろんお約束の H なシーンもあるよ。 

餓狼伝説 3 

26 BM 

格闘アクション 

SNK 

¥32,000 

¥8,800 

シリーズ第4弾で最新作。3ラインによるスピーディーなパトルが魅力で、投げ技か 
らの連携技やコンビネーションアーツなど、通常技に新しいシステムが導入された。 

クロススウオード 11 

70 M 

アクション 

ADK 


¥5,800 

シリーズ第 E 弾。騎士、忍者、魔術師の 3 キャラから丨人選び、復活した魔人ナウ 
シズと戦う0新しくジャンプができるようになったことで技の幅が大きく広がった0 

パズルボブル 

32 M 

パズル 

タイトー 


¥6,800 

下段にある発射機からさまざま色の泡を打ち出し、3個以上同じ色の泡がつながる 
とそれらは消える。直接消えない泡を壁に反射させて消すテクニックを身につけよう。 

風雲黙示録 

I 90 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

舞台は混沌としたムードの漂う近未来。獅子王を倒すために立ち上がった闘士たち 
が個性あふれる武器で過激にパトル！家庭用ではボスキャラの真 • 獅子王が使えるぞ 0 

得点王 3 

158 M 

スポーツ 

SNK 

¥29,800 

¥7,800 

シリーズ第3弾。参加国も64力国に増え、多彩なプレイが簡単な操作で楽しめるよろ 
になった。超派手なスーパーロングシュートをマスターして甘美な爽快感に酔え！ 

ワールドヒーローズパーフエクト 

P 26 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥8,800 

時空を またにかけた〗 6人の英雄たち が 死闘を繰り広げる。新システムの究極奥義な 
どで 攻撃の幅 も広かった。 CD 版では各種の プレイモードも 追加され 楽しさも 倍加！ 

天外魔境真伝 

P 0 PM 

格闘アクション 

八ドソン 

¥29,800 

¥7,800 

RPG で人気を博した天外魔境のキャラが、派手な必殺技や多彩な術で格闘を繰り 
広げる！ C □版ではボスキャラのからくり兵とマントーが使用可能になった。 

アイドル麻雀ファイナルロマンス 2 

- 

麻雀 

ビデォシステム 


¥7,800 

6 人の女の子と謎のボスキャラ 3 人の全 9 ステージを勝ち抜いていく 2 人打ち麻雀 
ゲーム。 CD にはアルパムモードがあり一度クリアすれば好きな絵を自由に見れる。 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’95 

250 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

3人のキャラを入れ替え、再び繰り広げられる SNK オールスターによる格闘の祭 
典。今回からエディットモードが採用され、チームが自由に組めるよラになった。 

将棋の達人 

58 M 

将棋 

ADK 

¥29,800 

¥7,800 

ネオジオ初の将棋ソフト。 MVS 、 カセット版のモードは本将棋、はさみ将棋の P 
種類だが、 GD 版のみ周り将棋モードが追加されている。 ADK 色の濃いゲーム。 

パルスター 

305 M 

シューテイング 

エイコ厶 

¥32,000 

¥8,800 

CG を駆使したグラフィックがウリの横スクロール激厶ズシューティングゲーム。 

連打ショットとため撃ち、多種多様な兵器を使い分け、全8ステージを戦いぬけ！ 

超人学園ゴウカイザー 

186 M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

¥29,800 

¥7,800 

大張正己がデザインを手がけた10人のキャラが近未来の学園を舞台に闘う。倒した 
相手の必殺技を使えるトレースシステムが斬新丨 CD 版はおまけモードもあるよ。 

ADK ワールド 


パラエテイ 

ADK 


¥6,800 

ネオジオ C □初のディスクマガジンで、 ADK 歴代のキャラクターたちが登場する。 



ブロッケンのシューティング、クイズゲームをはじめ 6 つのコーナーが楽しめる 

ステークスウィナー 

80 M 

競馬アクション 

ザウルス 

¥89,800 

¥7,800 

特性の違う8頭の馬から1頭を選び、調教や実戦の中で能力をアップさせながら G 

1 口ードを勝ち抜いていく競馬アクションゲーム。 CD 版では馬の生産育成が可能！ 


93 ソニックウイングス3/シューテイング/ビデオシステム/ l 54 M /¥ 29, 800 (カセット） 

























































ネオジオニ！ 1— ス關 


NEW FACE 


初登場キヤラの声優を紹介. 


今回は「サムライスピリツ 
ツ斬紅郎無双剣」でサムラ 
イシリ—ズに初登場したキヤ 
ラの声を担当する声優さんを 
紹介し ょぅ0 

初登場のキヤラは緋雨閑丸、 
リムルル、花諷院骸羅、壬無 
月斬紅郎、首切り破沙羅と5 
人だが、初登場 ( SNK 格闘 
ゲ—ムに)の声優さんは 4 人。 
つまり、5 キヤラのうち—キ 
ヤラはすでにおなじみの由尸優 



►金田美穂、昭和 44 年 7月：=日 
生れ' AB 型 

さんが担当しているのだ。し 
かも、"アツ々 と驚く 声優 さ 
んが…。まぁ、それは m 取後の 
楽しみとして、順番に紹介し 
ていこう。 

まずは、緋雨閑丸。担当す 
るのは金田美穂さん。「やは 
り女の人だったのか！」とい 


う士尸が聞こえてきそうだが、 
ボーイツシユな面持ちと、小 
柄ですばしっこそうな雰囲気 
はどこか閑丸に似ている。で 
も、彼女には秘密が…。 

実は金田さん、本業は主婦。 
普段は！^、洗濯と家事に明 
け暮れる毎日らしいが、その 
間隙を縫うように CM、 ナレ 
—シ ョンと 仕事も盛んに こな 
している とい、っ。 

趣味は旅行、ポストカ—ド 
i 、 音楽鑑賞、ドライブ…、 
好きなスポーツは水泳、スキ 
I 、スケ—卜、ゴルフ、バス 
ケツ ト…と 多彩。 この 柔軟 さ 
が閑丸のすばしっこさを表現 
する源になっているのかもし 
れない。 

次はリムルル。このプリテ 

▼桜井智、昭和 46 年 9 月 10 日生 
れ、 AB 型 





ネオジオフ U— クが 
ついに月刊誌に昇格！ 


►水津光司、昭和 44 年 10 月 2 日 
生れ、 □ 型 

ィ〜な声はすでにお■じみだ 
と思、っが、担当は桜井智さん。 
SNK の_ゲ—ムはこれが 
初めてだが、『超人学園ゴゥ 
カィザ IJ の"かりん"も担 
当、数多くのテレビアニメの 
アフレコもこなす現在大活躍 
の超売れっ子声優だ。次号で 
ィンタビュ I を掲載するので、 
今回はこの辺で…。 

さて、お次は花諷院骸羅。 
担当は水1司さん。こちら 
は骸羅のごつついィメ—ジと 
はかけ離れたスラリとした2 
枚目。これからの活躍が期待 
されているフレッシュな新人 
だ。趣味はサッカ—観戦、音 
楽鑑 if 

そして、このゲ—厶のボス、 
壬無月斬紅郎だが、これもフ 
レッシュな新人、有田洋之さ 
ん。こちらもおどろおどろし 
いキヤラとは打って変わつた、 
人のよさそうな面持ちの2枚 
目だ。趣味は楽器演奏、音楽 


►有田洋之、昭和 46 年 9 月 P 0 日 
生れ、巳型 

1 

最後に首切り破沙羅だが、 
この不気味なまでの声を担当 
するのは何と 『K • 〇 • F 95 J 
で草薙京を演じた野中政宏さ 
ん！今も編集部宛てにファ 
ンレタ—が引きもきらないだ 
けに「あの凜々しい京さまが 
どぅしてこんなお姿に…」と 
ファンの女の子たちが卒倒し 
そぅだが、編集部としてはさ 
すが野中さん、芸風(|?:)が 
広いと脱帽してしまつた。 

以上紹介した声優さんたち 
へのファンレタ—は、ネオジ 
オフリ—ク編集部宛てに。 

ちなみに、届いた〗尸優さん 
のフアンレタ—はきちんと届 
けているのでご安心を。 

▼野中政宏、昭和 43 年 10 月 15 日 
生れ、 A 型 


ネオジオフ リ—ク がついに 
雑誌コ|ドを取得。5月10日 
に州—が^^されてから9号 
目の—月発売号にして、毎月 
9日発売 (9 日が日曜日の場 
合は8日発売)の月刊誌に昇 
格した。 

二体何のこと、今でも毎月 
発売されているのに…」 

と 首をかしげる方も 多いと 思 
ぅが、 これまでは 雑誌 コ| ド 
なしのムック 扱い ゆえに 発売 
日の変動も多く、 

「発売日に書店に ない！」 
など読者の方々にご迷惑をお 
かけしてきたのだ。 

近年の出版界は i 無象の 
雑誌が入り乱れているので、 
よほど売り上げがよくない限 
り^^コ—ドを取るのが大変 


キヤンぺ—ン情報 


厳しい状況。編集部としては 
ネオジオフリ—クをここまで 
にしてくれた=±_のみな さま 
にただただ感謝したい (P 
これからも従来通り攻略を 
メインにア I ケ I ドと家庭用 
新作の紹介をおこない、 ベー 
ジ も順次増やして いくので、 
今まで以上に応援してくださ 
い。 ヨロシク！ 

◄今となっては懐しい州丨の 
表紙。プレミアがつくかも？ 



11 — 


|2月|0乓池袋サンシャィ 
ンで開催される 『TBS G 
AME PARK %』 におい 
昨年も多くの人を集めた 



て AAA 運動の| 環として 
■ TV ケ — ム SUNRIZ 
EJ がおこなわれる。 

AAA とは" Act Ag 
a i n s t A — Dsy の略 
称で、 TV ゲ—ム業界の有志 
(ハドソンも|員！)が昨年 
から音楽業界とともに展開し 
ているエィズに対する啓発キ 
ャンべーン。ゲーム業界の大 
切なお客様!)に対して何 
か貢献をしたいといぅのがそ 
のきつかけになつたとい、 っ。 
『TV ゲ—ム SUNRIZ 
EJ はそのキャンべ—ンの中 
の—つで今年で2回目をむか 


94 















編集部の選ぶ 35 ネオジオ 

ソフ hBESTIO 


鳥!)。そのぅえエィズに 
対する認識も高まれば I 石三 
鳥 (？) 。お近くの方はぜひ 
出かけてみて欲しい。 

QO 31349914263 
A A A 運営事務局まで 


える。当日は J Ac (ジャパ 
ンビデオゲームチェーン協 
会)の物販、賛同企業の持ち 
込み品才—クシヨン、キャラ 
クタ—グッツの物販などを実 
施。その収益は昨年同様すベ 
てエイズキャンべ—ンに役丄 AL 
てられる予定だ。 

気になる才—クシヨンだが、 

昨年はアントニオ猪木も f 。 

着用していた T シャツを才— 

クシヨンにかけ話題をさらつ 
た。しかし、才—クシヨンの 
中心はやはりゲー厶関係のも 
のがほとんど。サイン入りの 
セル画、キャラクタ—グッツ 
など希少価値の高いものばか 
りが登場して！ 5 K ： を賑わせた 
といぅ。 

欲しいものを手に入れてキ 

ヤンべーンに役立てば|石二 ►昨年度キャンべーンには 猪 



木も参加 I 


ライブ情報 


ク U スマスラVブが迫る！ 


『サム ライ スピリッツ斬紅 
郎無双剣』でリムルルの声を 
担当した^ k 智が12 月 22 日 か 
ら24日まで新宿スぺ—ス107で 
『桜井智&朝倉薰演劇団ク 

リスマスフアンタジ I ライブ 

哪」を実施する。 

桜井知日といえば 9 月にフア 
—ストソロアルバム 『I -- mo 

dej を i 〔へ I (集も来年 
の2月発 f 几予定と今 ノリにノ 
ッいる声優の—人。声はもち 
ろん魅力的だが、実際に目に 

するとそのまぶしさは|際だ。 

また、このライブには 『 K . 

〇 • F ，％』 でアテナを熱演し 

た長崎萠も出演。桜井智とと 

もに歌あり、踊りあり、ミニ 

ドラマありと客席#^の熱い 
パフオ—マンスシヨ—を 90 分 


間にわたつて繰り広ける。 

さらに、当日、ロビ—では 
桜井背朝—関連グ 
ッツの大放出セールもあるの 
でフアンならこの機会を見逃 
す手はない。 

今年のクリスマスは今をと 
きめく 2人の声優と甘く楽し 
い夜を送ってくれ。 

• 料金前売¥ 3 〇 〇 〇 
当日 ¥ 3 5 〇 〇 
豢開演時間 
12 月 22 日 16 
12 月 23 日 13 


12月24日13 

•チケット 

全席指定/— 8 3 席 

S 03-5330 -C 

エルスタッフまで 


o \ 9 • 〇 
〇 /1 - 〇 

o \ 6 • 〇/ 

〇 \| • 〇 \ 

〇 

o \ 6 - 〇 

〇 \| • 〇 


ネオジオI □情報 

音楽 C □にテレカ！ 斬紅郎アレンジで登場 


サイトロンがキャンぺ—ン 
を実施。 2 月 7 日発売の音楽 
c D を買ぅと千円ごとに特製 
力—ド(リアルバウト餓狼+ 
サムライ斬紅郎)がついてく 
る。中にはテレカもあるそう 
で楽しみだ。詳細は次号で。 


サィトロンが『斬紅郎 j の 
アレンジ音楽 CD を製作中。 
この c D には桜井知日と生駒治 
美の： (？) も f 。 2 人 
の声が一枚で聞ける、ファン 
にはお得な仕上がりになって 
いる。録音風景は次号で紹介。 


「サムラ V スピリッツ斬紅郎類剣」ゲ—ム大言程 


<12月悬 

• 石丸電 || 巧ケ — ムワン 2F 

開始時間：予選 14 時、本選 15 
時/場所：褢眾都千代田区外 
神田-4 丨 2 I 



リ- 


▼ヤマギヮソフト館 6 F 

開始時間：予選 14 時、本選 15 
時/場所：惠足都千代田区外 

神田 4- 

QO 3 I 3 2 5 


J - 


<12 m ^ m > 

•シ—夕 i 

開始時間：15時/場所：神奈 
川県厚木$町 3 -1 2-1 5 
QO 46212213419 

•ラオ ツ クス春日部コンビ 
ュ I 夕 I 館 


開始時間： 15 時/場所：埼玉 
県春日部市粕壁 4452 
ア—バンハイツ春日部 
so 4 8 I 7 6 - 9 丨 - - 

<120D^m> 

•タワ—レコ—ド渋谷2 F 

開始時間： 13 時/場所： I 足 
都渋谷区神南！ 22-I 4 
QO 3134961366I 
•ぴゆぅ柏店 

開始時間：14時/千葉県柏市 
中央町 I 丨 2 

so 4 7-631409I 

• ラオツクス•ザ•コンピユ 
I 夕—ゲ—ム館(店頭) 

開始時間：予選14時、本選15 
時/奉足都千代田区外神田— 
-13-3 

so 31325-3 I 〇 〇 


テレフオンサ I ビス 


.SNK 

東 CH03- 5275- 6200 

^ a ^ o 6— 339— 〇-〇 

(9 :〇〇〜|7:00) 

•ADK 


•テクノスジャパン 


零ザウルス 

03 I 3222 . 

零ビデオシステム 

075 I 723 , 

零デ I タイ1スト 

03 1339 8 ♦ 
W ビス3 


ネオジオフ U— ク編集部の選ぶ 

_ネオジオ V フトべスト？ 


フ 


□ 


^ 一 
F ー ヒ 
タド 


ツ イ スー 
ッ ァ グナ 
リ フ ンィ 
ピ I ル伝ィゥ 
ス 3 シブ 真ウス 
イ剣説クボ境クク 


1-ク 

^ < ¥ メ ir\ l_HU ^ 4 ^ ^ 

0スルトラ双伝ラル魔ッ. 
•ルークム無狼ャズ外ニテ 
K 。 ハヮ H サ郎餓ギパ天ソス 

① ®>® ④觉⑧0>⑧⑧狐 



今年も色々なゲー厶が発売 
されたネオジオ。—年の総決 
算 とい、っ ことで、編集部でそ 
のベスト10を選んでみた。 

I 位は満場 I 致で文句なし。 
しかし 2位のパル スタ ー は、 
『難易度が高すぎる』『本格的 
なシユ—ティングであり、完 
成度も高い j と意見がまっぶ 

たつ。が、結局のところ 、 『R 

-〇 YPE 』 を彷彿させる秀 

逸なグラフイツクと、高度な 

戦略性が◎、ということで落 

ち 着く。 

3〜6位と、9立のソニツ 


クウイングス 3 はほとんど異 
論なし。 

•ただ8位の天外魔境真伝と 
10位のステ—クスウイナーは、 
もう少しゲーム性を重視して 
順位を上げた方がいいという 
意見もあった。 

また 7 位のパズルボ.ブルに 
ついては、編集部にプレイヤ 

I が少なかつたことが指摘さ 

れたりもした。 

そんなこんなで悩み抜いた 

結果が別表の順位。さて、読 

者のみなさんはどう思いまし 

たか？ 
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< ザウルスホームページのアクセス先〉 http :/ www . egg . or . jp / saurus / 




















コンシューマー 
八イスコアコーナー 



CLUB H0USE/H1-SC0RE 


K • 0 • F ，95 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チームエディツト 

ワィゾゥ•奈良県 

617,730 

A しし 

チー厶プレイ（日本） 

NT-I •広島県 

489,040 

A しし 


K •〇 • F ，94 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

日 本チーム 

大門 SP . •東京都 

466,020 

A しし 

アメリカチーム 

SHAQ •群馬県 

460,600 

A しし 

メキシコチーム 

暂烈軒ズ•福井県 

458,850 

ALL 

ブラジルチーム 

部長アキャマ•東京都 

439,960 

A しし 

イタリアチーム 

無敵•神奈川県 

430,420 

A しし 

韓国チーム 

マッツー•栃木県 

414,210 

A しし 

中国チーム 

立ち田植え•埼玉県 

409,000 

A しし 

イギリスチーム 

ナココル•広島県 

383,100 

A しし 


龍虎の拳 2 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ジョン•クローリー 

石井悟•神奈川県 

3,042,860 

A しし 

キング 

キング命！ •広島県 

2,052,080 

A しし 

リョウ*サカザキ 

アナ帝•東京都 

1，910,710 

A しし 


ワールドヒ ーロー ズパーフエクト 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ネオーディオ 

キャラ勝ち君•岐阜県 

15,712,000 

A しし 

ジャンヌ 

下僕•京都府 

11，486,200 

A しし 

服部半蔵 

へぼスコア•東京都 

42,368,400 

チビキャラ 


ギヤラク シーフ アイト 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ロルフ 

伝説の男石田•東京都 

1，892,700 

A しし 

ジュリ 

おもむろ•東京都 

1，656,300 

A しし 

ルーミ 

J ’ s •神奈川県 

1，406,000 

A しし 


餓狼伝説3 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

テリ ー•ボガード 

TKS •兵庫県 

2,165,000 

ALL 

秦崇雷 

Y . KIM •愛知県 

1,873,600 

A しし 

山崎竜二 

T . R •兵庫県 

1，813,600 

ALL 

ブルー•マリー 

部長アキャマ•東京都 

1，624,100 

ALL 

ジョー ヒ ガシ 

とるこ•新潟県 

1,639,300 

A しし 

望月双角 

H，Y •大阪府 

1，576,900 

A しし 

不知火舞 

T . R •兵庫県 

1，532,700 

A しし 

ギース • ハワード 

カズボー•群馬県 

1,524,300 

ALL 

ホンフゥ 

ォバ J •千葉県 

1，470，100 

A しし 


真サムライスピリッツ 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

服部半蔵 

聖フェアリオン•愛知県 

613,630 

13 人目 
最終戦 

ガルフォード 

忍者くん•埼玉県 

582,230 

A しし 

覇王丸 

おや G •茨城県 

301,320 

AI_L 

ナコルル 

部長アキャマ•東京都 

218,930 

13人目 


ファイターズヒストリーダイナマイト 


キャラクター 


プレイヤー 

スコア 

備考 

ミゾグチ 

M?Y • 福島県 

1，075,000 

A しし 


ソニックウイングス2 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

F - I 4 

T.N •埼玉県 

1，590,000 

2-5 


パズルボブル 


プレイヤー 

スコア 

備考 

ぽん • 東京都 

30, 478, 550 

A しし 


ビューポイント 


プレイヤー 

スコア 

備考 


ACOI • 神奈川県 

2, 850, 440 

A しし 
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1 位部長アキヤマ•東京都 

480 Pts _ 


2位 M 7 丫•福島県 
おもむろ • 東京都 

300 Pts . 


4 位キング命 I •広島県 
キャラ勝ち君•岐阜県 
聖フェアリオン 

•愛知県 

下僕 • 京都府 
T . R •兵庫県 
忍者くん•埼玉県 
へぼスコア•東京都 

E 40 Pts . 

11位ドク八スギ•宮崎県 
とるこ•新潟県 
飛行機野郎 • 神奈川県 
乱デ舞一 • 東京都 
Y , K 丨 M • 愛知県 
180 Pts . 


さて、今月から2ぺ—ジに 
なり気分|新の「クラブ•ハ 
ウスコア J コ|ナ I 。 

スコアの方は、やはり人気 
タイトルに申請が集中してい 
ますが、今号からパルスタ— 
も集計します。全国のシユー 
夕—の方、頑張つてください。 

そして、増べ—ジにともな 
い今月から、ハイスコアを出 
した方の攻略法や、読者の考 


餓狼伝説 3 ( テリ — ) 

クラツクシユ—卜 i パワ| 
ダンクで相手をはめる。失敗 
したら潜在能力で S を取る。 

• TKS •丘ハ庫県 

K • 〇 • F '95 (H ディット) 

カウンタ—を主体に攻める。 
I 回 9 0 0 点なのでかなり 
稼げる。 

あとは、全体的に点数の高 
い技を使ぅ。 

キヤ ラごとのバタ—ンは特 
に考えないが、避け«態を投 
げることのできるキヤ ラ (夕 
クマ、 クラ— クなど)には注 
意する。 

•ワイゾウ•賣県 



えた、得意技などもコー 
ナ—内で紹介します。 ハイス 
コアともども、111^係にもふ 
るつてご下さい 

さて、 5 号から集計を開始 
して 4 力月、今月も以下の方 
々が偉業4^成しました。お 
めでとぅ 

■罌ァキヤマ重8 

■とるこ 


0 


K • 〇 • F '94( 日本) 

ダ メージ 〇で点の高い避け 
攻撃を使ぅ。とにかくパーフ 
X クトを狙つて、食らつたら 
わざとやられて次の人でパ— 
フエクトを狙、っ。 

•大門 SP 。 •惠尿都 

ソニックウィングス2 
( FI 14/ H レン&シンシア) 
パタ I ンゲ I ムなので、と 
にかく得点アィテムの出る位 
置を覚え、敵キャラの攻撃パ 
夕—ンも覚えればある程度は 
いきます。また、スコアを稼 
ぎたい時は、バランスの取れ 
た機体を選ぶことがコツです。 
• T. N •埼玉県 


フク魏者が考无た 

囊鐵•禱纛鑛3—ナ| 


空中流影陣の謎 

( K . 〇 • FP ) 

まず、2人用でアテナと如 
月影二を選び、アテナが空中 
サイコソ—ドを出す。その瞬 
間に如月影二が流を出す 
と、当たつていないのにアテ 
ナがダメ I ジを受ける。サイ 
コソ—ドを如月影二の頭上で 
出す とやり やすい。 

•大島健司さん(岡山県) 

編： ぅ〜 ん、サイコソ—ドの 
特性を知りつくしたともいえ 
る、なかなかナイスな裏技で 
す。実用性はないと思うけど。 

念のため説明しておくと、 
サイコソ—ドの終りの方にあ 
る、残りカスのような部分が 


飛び道具判定になつていて、 
それが流：^ではね返されて 
しまぅといぅ わけです。 

続 • 飛び ^ K 連射モ—ド 

(K • 〇 • F 95) 

まず、タクマで龍虎乱舞を 
決め、すぐに飛び道具を出せ 
ば連射 モー ドに入リます。 

次にユリですが、弱の雷煌 
拳を出し、着地後に一発だけ 
覇王翔吼拳を撃つ。覇王翔吼 
拳が出れば' 虎煌拳でも連射 
ができます。 

•淹月.肋(宮崎県) 

編：素晴らしい！理論派ジ 
エイケイもべタホメの新発見 
でした。天晴 H : 


ビユ—ポイント 

最終面までノ—ミスでいき、 
ラスボス第—形態のパ—ツを 
すべて壊して点を 稼ぐ！ ボ 
スが第3形態になつたらわざ 
と ミスして、また同じ ことを 
繰り返す。 

• ACO! 神奈川県 


•ノ—コンテイニユ—による 
占'川数集計とします(クリアし 
なくても可)。 

•ハ—ドは NEO • GEO 、 
または NEO • GEOCD の 
どちらでも OK です。 
•ハイスコア申請にあたって 
は、次の項目を明記してくだ 
さい(記入もれがある場合、 
そのスコアが無効になること 
があります)。 

©ゲ I ムタイトル 

② スコア 

③ キヤラクタ—名 
® ランク 

⑤面数(何人目で負けたか) 


⑥ あなたの攻略法&スコア稼 
ぎのコツ 

⑦ 住所、氏名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネーム 

請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同 I 画面上にある ir ま 
たは VTR を同封して くださ 
い。また、ゲ—ム名の下に* 
印があるものは、対人戦のス 
コアが残つてしまぅなどの理 
由にょり、 VTR のみ集計い 
たします。 

• ゲ—ムランクは不問です。 

(稼げるランクを探してね) 
• 引き続き次のゲ I ムを対象 
とさせていただきますが、現 
在申請数にかた - J : りが見られ 
ますので、極端に申請が少な 
いタイトルに関しては、やむ 
を、'ず集計を中止する場合が 
あることをあらかじめお断わ 
りしておきます。 

虎の拳 2* 

②餓狼伝説3 

@111(サムライスピリッツ* 

④ K • 〇 • F 94* 

⑤ K • 〇 • F 95* 

⑥ ワ I ルドヒ I 口 I ズパ I フ 
エクト 

⑦ ギヤラクシ I フアイト 

⑧ フアイタ—ズヒストリ—ダ 
イナマイト 

® ビューポイント 
⑱ソニックウイングス2 
⑪ パルスタ— 

©パズルボブル 


•ス n ァ集計、護、得意 
技ともに、必要事項を明記 
のぅえ、左記宛先まで。 

〒112莖眾都文京区水道 
2IKI2I20 1 

㈱ 芸分社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「〇〇コ I ナ1」係 


ハィス|1ァ 
募集要項 


今月のハイスコアラ—攻略法 

嵩得点<の遵 
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※ポイントはスコアの順位に応じて、 g 部で集計しています 





















_ 協力店の紹介 _ 

ご協力していただいた販売店は以下の 
通りです。 

<ソフマツブ> 

秋獅本店 

東京者 P 千代田区外神田 3-14-10， 
Q 03-3253-3030 
(他 9 号店、 13 号店） 

大阪 • 7 号店 SAURUS 
大阪市浪速区日本橋 3 -6-18 
S 06 - 634 -2076 
(他 3 号店、 4 号店） 

<あくとグルーブ> 

ファミコンランドー宮本店 
愛知県一宮市富士 3 丁目丨 _ 5 
S 0586-24-7665 

吐夢書店 

静岡県三島市文教町 I - I -19 
(東レ建設森島ビル IF ) 

00559 -88- 1708 

他、加盟店 75 店舗 


NEO^GEO R 0 M & CD 売り上げランキング 

TOPlfl 

10月〗日〜10月31日 


やはり予想どうり 
ダンドメの汾0屮’95! 

バラエテ富んだ 
注目の第1回ランキング!！ 

今号からスタートしたネオジオ売り上げランキング0 
北ら南は九州まで全国79店舗のご協力により、 

' ネオジオフリークガ%自に餓し、賊しだも〇です0 


ザ•キング•オブ•ファイタ— ズ，95 CD 5,575 P 


2 

PULSTAR CD 

1,965 P 

3 

真サムライスピリッツ ROM 

844P 

4 

天外魔境真伝 ROM 

832P 

5 

餓狼伝説 3 CD 

338P 

6 

超人学園ゴウカイザー ROM 

318P 

7 

アイドル麻雀ファイナルロマンス 2 CD 

287P 

8 

ビューポイント CD 

159P 

9 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 ROM 

72P 

m 

パズルボブル CD 

66P 




MAP© 

* MAP ①、②の□の数字がソフマップのお店です。 NE 0 . GE 0 の取り扱い店は「協力店の紹介」を参照してください。 




やはり人気格闘ゲ—ムの 
K • 〇 • F f 95 が予想通りの 
強さを発揮して、 栄え ある 
初ランキングの第—位に輝 
きました。 ROM カセット 
も 9 位にランクされており、 
しばらくは K • 〇 • F F 95 の 
勢いはとまりそぅにありま 
せん0 

その他のゲ—ムで目につ 
くのは、 2 位と 8位のシユ 
I テ ィング 勢、本格シユー 
テ ィングは 根強い人気で、 
今後の順位の変動が気にな 
る2本です。 

3位には真サムライスピ 
リッツがランクイン。サム 
ライスピリッツ斬紅郎無 
双剣の発売日が近いせいか、 
去年の発売にも関わらず上 
位にランクされました。 

CD のみ発 1 儿のソフト、 

7位アイドル麻雀ファイナ 
ル ロマンス 2、|0位のバズ 
ルボブルの2本は、脱衣麻 
雀とパズルと いぅ ジャンル 
の特徴通り、今後も息の長 
いゲ I ムになる予感がしま 
す。 



栄電 i 


本町^' 
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累計ソフト人気ベスト M 


順位 

(前回) 

タイトル 

ポイント 

順位 

(前回) 

タイトル 

ポイント 

1位⑻ 

ザ • キング.オブ • 

フアイターズ 95 

1，555 P 

If 位〇〇) 

ワールドヒーローズ 
パーフIクト 

I98P 

2位 (3) 

餓狼伝説 スペシャル 

550P 

12位 (15) 

パルス ター 

I86P 

3位 (2) 

真 サムライスピリッツ 

52 IP 

miw 

ギヤラクシーフアイト 

I34P 

4 位⑻ 

餓狼伝説 3 

475P 

14#( II)； 

ソニックウイングス2 

I32P 

5位⑻ 

ザ•キング•オブ • 

フアイターズ ’94 

432P 

3)| 

餓狼伝説 2 

I05P 

6位⑻ 

龍虎の拳 2 

254P 

16位⑽ 

ビューポイント 

98P 

7位(，) 

サムライスピリッツ 

J5 紅郎無双剣 

248P 

17位 (16) 

クロススウオード II 

60P 

8位⑺ 

サムライスピリッツ 

24IP 

1 18t(22) 

ステークスウイナー 

43P 

3位 (//) 

天外魔境真伝 

23IP 

19位 (-) 

ソニックウイングス 3 

4IP 

1〇{£(8) 

パズルボブル 

222P 

20位⑽ 

ワールドヒーローズ2 

40P 


読者人気べスト20! 


順位 

(前回) 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポイント 

1 位 

(//) 

ザ • キング • オブ • 
ファイターズ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

280P 

2 位 
㈠ 

サムライスピリッツ 

斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 

アクション 

248P 

3 位 
(5) 

餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

I56P 

4 位 
(3) 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

I2IP 

5 位 
(4) 

ザ • キング • オブ • 

ファイターズ’94 

SNK 

格闘 

アクション 

1 I5P 

6 位 
(2) 

餓狼伝説3 

SNK 

格闘 

アクション 

I03P 

6 位 
(II) 

パルスター 

エイコム 

シュー 
テイング 

I03P 

8 位 
(9) 

天外魔境真伝 

ノ、ドソン 

格闘 

アクション 

52P 

9 位 
(8) 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

48P 

10 位 
(6) 

龍虎の拳2 

SNK 

格闘 

アクション 

45P 

1 1 位 
㈠ 

ソニックウイングス3 

ビデオ 

システム 

シュ ー 
テイング 

4IP 

12 位 
(7) 

パズルボブル 

タイトー 

パズル 

32P 

13 位 
(10) 

ワールドヒーローズ 

パーフエクト 

ADK 

格闘 

アクション 

3IP 

14 位 
(16) 

ステークスウイナー 

ザウルス 

アクション 

25P 

15 位 
(― ) 

アイドル麻雀 

ファイナルロマンス2 

ビデオ 

システム 

麻雀 

2IP 

16 位 
( 一） 

超人学围ゴウカイザー 

テクノス 
ジャパン 

格闘 

アクション 

I7P 

丨 7 位 
(14) 

ギャラクシーファイト 

サンソフト 

格闘 

アクション 

I6P 

18 位 
(13) 

ビューポイント 

サミー エ業 

シュー 
テイング 

I3P 

19 位 
(15) 

餓狼伝説2 

SNK 

格闘 

アクション 

1 IP 

20 位 
(12) 

ソニックウイングス2 

ヒナオ 
システム 

シュー 
テイング 

I0P 




r サムライスピリッツ斬紅 
郎無双剣』のア—ヶ I ド登場 
で、今月は首位陥落か…と思 
われた 『K • 〇 • F ^ 5 だが、 
なんと今回もトップ。これで 
4力月連続トップといぅもの 
すごさだ。 

やはりネオジオといえば、 
SNK & 格ゲーといわれるだ 
けに、 SNK の人気格ゲーシ 
リ—ズの上位独占傾向が顕著。 

その中で健闘しているのが 
1ハルスタ — Jo s N K の格 
ゲー以外では初の月間獲得ポ 
イント3ケタを達成し、また 
最高順位の6位も記録した。 

前述の『サムライスピリッ 
ッ斬紅郎無双剣』の他に、 
『ソニックウイングス3/ 
『アイドル麻雀ファイナルロ 
マンス2 』、 r 超人学«ゴウカ 
イザ IJ の4タイトルがチヤ 
—トインしている。 


毎号受けつけているので、 
みなさんもぜひご投票を H : 

ア—ケード、家庭用(カセツ 
卜、 CD ) を問わず、好きな 
ゲ I ムソフトを書いてネオジ 
オフリ—ク編集部まで。5夕 
ィトルまでなら OK ! 順位 
も忘れずにつけてネ n 

<今月の睇者の I 雷> 

• ロバ—卜さんにひと言…。 

い I かげんにキミも脱がない 
と、極限流の道場でのけ者に 
なるよおお。フツフツフツ…。 
PN \ 舞ちやんのかんざし 
(埼玉県) 


〈宛先〉 

〒 IIP 東京都文京区水道 
2 -13- OJ 丨 201 ~ 

| ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
『ソフト人気投票』係 


i 


gQ ※この順位は NEO • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 


































































おみやげの中には 
あまり嬉しくないのも… 
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日 

24市 
月浜 
1横 
u > 年県 
- J 75 川 
119§型‘ 


3 

8 

H 


58 

W 


83 


7 神 AocfB 
フ日：： 16 : 

m 月地型：ズ 
ブ年身液長イ 
{生出血身サ 


でしてね8> (保健の先生みた 
い)。それでもカゼをひいて 
しまつたら、私のように楽し 
い日々を送つて下さい。 


それはさておき、いつぱい 
のおみやげ達とともに連れて 
来たのは、カゼ、カゼ、カゼ。 
帰って来てから—週間、ずっ 
と微熱が続いている(お医者 
さんに行つたら、治るタイミ 
ングを失ってるって)。 

でもね、そのせいか近頃の 
私は熱に強い。今までなら、 
死にそうだって叫んでもおか 
しくないような愁您でも、ち 
やんと仕事出来るんだよ。も 
ちろんこの—週間、働き続け 
てるゼッ。なんかね、 

でくるとカゼも楽しめるつて 
感じかな。いつもとちがうよ 
うな意見 I 言ったり、ちょっと 
熱でもある方がいいんじやな 
い？って人に言われたり。 

きっと、カゼを自分の物に 
しちやつたんだね。まつ、い 
いんだか悪いんだか。どっち 
にしてもそろそろ、健康に戻 
りたい。こんな季節だから、 
みんなも、、つがいは忘れない 


今撮影中の V シネマ 
私の役は中学生 i 


カゼの話はこれくらいにし 
て、今私は V シネマの撮影の 
直(最中。スペシャルハードな 
(私にとつてだつたりして) 
毎日を送つています。『カメ 
レオン』つていぅマンガが原 
作なんだけど、知つてます 
か？学園ものの不良さん達 
の スト—リ— なんだけど、そ 
の中で20歳の私の演じる役は 
といぅと…、中学生の純菜ち 
やん。きびしいょねぇ、やつ 
ぱり。セ—ラ—服着てハリキ 
つてます(笑)。 

来年の春ぐらいにレンタル 
ビデオ屋さんに置かれると思 
、つので、中学生の宮内知美が 
見たい方、見たくない方も、 
チェックしてみて下さい。 


満月がコワい… 
その理由は 


サムライスピリッツ斬紅 


《近況》 


•「とんねるずのみなさんのお 
かげです J ( CX ) 学園コント 
にレギユラ—出演 
• 「 96 年版宮内知美カレンダ 
IJ ( 全国有名書店、 CD 店他 
で絶賛発売中) 

•フォト0{3「」|>111!1-= 
' 96 年 1 月発売(日本コダック) 
• V シネマ「カメレオン j =96 
年4月発売(_ジヤパン) 

※相沢簦役 

1内知美1 タイヤル 
U 3 2 2 I 〇 〇 


一 〇 3丨 C 



郎無双剣が出ましたね。私は 
まだやつてないけど。ゲ—厶 
画面の中で勇ましく闘ぅリム 
ルルに、早く会つてみたいと 
思つてます。 

そして m 取後に、タィトルに 
もなつている満月が怖い理由 
(毎月たのまれている、遅れ 
てゴメンナサィ)は、地震つ 
てね、満月に起こりやすいん 
だつて。月にはスゴィパワ— 
があつて、明らかになつてな 
い事も多いらしいけど、本当 
にスゴィらしい。|人暮らし 
の私の家にも、防災グッズが 
登場したょ。みんなも、満月 
には^^をつけてね。ばいばい。 
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•PN/ 斧沢京子（広島県） 
クリスマスは雪だあ！！雪が 
欲しい！！…と、思ってる人は、 
寒い地方にいきましょう。ただ 
そんだけ。 



•PN/OZI (新潟県） 

今編集部は 「I9 YYj に燃え 
ている！ マツドマンを使わず 
にクリアするのは名誉なこと！ 


•PN/ 唯鹰雄 （福島県） 

前号に間に合わなかったけど、 
感動を新たに…、ということで。 
2人のいい表情に乾杯！！ 


PN/ 水沢潮（佐賀県） 
ついにきました、 S ウィナー 
のイラスト。とにかく前にいっ 
て、いいアイテムを取ろう。 


#PN/ 景徳鎮（埼玉県） 

早くも注目を集めている緋雨 
閑丸クン。もしかしたらリムル 
ルより人気出るかも… 







1 


一 


戮 





參 PN/ 草薙一登（滋賀県) 


ファア_、ファイアー、サイ 
コソルジャア〜，そこで一句。 
「コメントも思いつかない 
明け方よ j 


•PN/ まじょり一木村(福岡県） 
江戸時代•小石川療養所に 
「榊原庵 j なる医者がいたとい 
うのは、ネオジオとはなんも関 
係ない。 


•PN/ 海砂利長助（愛知県） 
ネオジオフリークをよく読ん 
で、早くルシフヱラーを倒して 
ED 見ておくれ〜！！ 


•PN/ 細川ふ〇え（大阪府） 

え 一、 とにかく。 PN はフセ 
字にしなくて済むものを考えて 
ください。頼むよ〜。 


•PN/ くれあ蘭須（愛知県） 
か弱かった頃のユリ…、お兄 
ちゃんだけが（ロバもか）頼り 
でした。 


刪 ——— 






パンチ/パソチ* 


ネオジオフリ—クに対する 
読者のみなさんのご意見や、 
ご要望、それから日常のでき 
ごとな ど、！^さくなおたより 
を紹介するのがこの『パン 
チ！ パンチ！ J 。 

クリスマスは、もぅ 間近。 
今年のパ I ティ I も、ネオジ 
才で盛り上がろうせい n 


K •? i 売日 
会社で儀晩中太騄ぎ：： 


K • 〇 • F ; 95 の発売日、 4 
人で会社にこもって、さっそ 
くプレ V 。 

仕事後はみんなハイで' い 
おりんと|緒にキレた笑いは 
やるわ、チャン同士になると 
『ひえんざ I ん』しかやらね 
I わ、チャンの鼻歌でうどん 
吹き出すわで、血祭り騒ぎで 

ヤンス。 

冷蔵庫あさり、イタズラ放 
送当たり前。これが忘年会か 
何かでアルコ I ルが入ると、 
もっと物騒になります。 

『もう殺ス！ J 
『生きてここから出られる 
と思うな よ！』 

ふと気づくと、次の日…。 
若いつていいなあ。 

• PN/AV69 桟敷香(埼玉 
県) 


編：ど—いぅ会社にお勤めな 

んでしょ、 OC - ■職 II は？ 士 
長さんはどんな人？それに 
しても、朝までゲームしなが 

ら会社でどんちやん騒ぎがで 

きるなんて、いいなあ。ポク 
もそんな会社に就職したい 


(奥女中秀麿) 


ネオジオフ U1 クを 
隔通誌にして n 


10月 II 日にネオジオフリー 
ク V 0 1.6 を購入。 3 日後 
に某週刊ゲ—ム雑誌を見たら、 
そこに『サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣』の記事が|?: 
SNK のオフィシャル情報 
誌なのに、たつた 3 日違うだ 
けで、どうしてそこには『斬 
紅郎無双剣』の記事が掲載さ 
れているんだ？前にも、他 


誌より情報が遅い時があった 


そこで、スタッフの方々は 
つらいでしょ、っが(読者も金 
銭面でつらくなるけど)、ネ 
オジオフリ—クを隔週刊にし 
てくれませんか？お願いし 
ます。 

• PN \ 砂流(岩手県) 


編：隔週発売は現^^理です。 
それから、後発売の他誌より 
情報が遅れたことですが、い 
くつか事情があります。まず 
ネオジオフリ—クの紙 K が乾 
きにくいため、®吊より印刷 
工程が—日余分にかかります。 
またポスタ I をはさみ込むの 
にも丸— of しかも印刷工程 
のシステム上の問題から、さ 
らに 2 〜 3 日早く版下を出稿 

しなくてはなりません。よつ 
て締切りが®{吊より 5 日ほど 
早く、後に発売される雑誌よ 

り情報が遅いことがまれに起 

こります。 (片桐) 




































































醜目帥ずァ兒■フリ的行•人). 

ス ■<> ミも娜-ス年す颂你挪恥碱 W ‘ 



# PN / 塚本裕（大阪府） 

ネオジオフリークを買ってか 
ら、ハードを買ったというのは 
よいことです。情状酌量の余地 
あリウ許す。 



S ザ T 胡匕免ああカイ.か' 


时、卜 &tei=：.»： で制5脊。封鉍で、 

や斗っ，柏飭、で.す • く T1 低から啊り。 

• PN / 城みさき（埼玉県） 
挑発の正しい使い方は、相手 
の気絶状態にかますことです。 
いや、私見ですが。 



• PN / 因幡とめ吉（愛知県） 
バラに彩られた、ゾカファン必 
見のオスカ…、じやなかった、 
キングです。 



# PN / 日下部如名（福井県） 
KOP 96 は果たしてどんなゲー 
ムに？ 斬紅郎もいいし、それ 
からリアルバウトと武士道烈伝 
も0 う一たまんねえ！！ 


ク长 SMSS4n で 





純情さは乙女の特権…かどぅかは知らないが、痛すぎる気がする照れ隠し。本人が目の 
前にいなければ' ここまではやらなかつたはずだが…。ちやかす風魔の表情がベリ—グ 

ツ KM 


メーカ —V の要望 


ですが、 ADK ヮ1ルドなど 
の CD オリジナル企画を出し 
ているといぅことで御理解く 
ださい。 ( ADK 広報) 


KOF を CD ドラマ化する 
気はありませんか？別に K 
OF に限らず、ゲ：一声優さ 
んの声とか聞く機会が少ない 
ので、 もっと 聞きたいのです。 
チ I ムごとのシヨ I トスト I 
リ—でいいですから作って〜。 
_ PN \ かなえ優(千董) 


ジナル)。一度御覧になつて 
見て ください。 ( SNK 広報) 


CD ドラマではないですが' 
ポニ—キヤニオンさんから発 
売されている攻略ビデオの中 
に、外伝的なオリジナルドラ 
マが収録されています(もち 
ろん、声優さんはゲームオリ 


ADK 様、ずつと前から発 
売予定 リストに 載つている、 
『ネオジオ CD オリジナル R 
PG (仮称)』がずつとその 
ままなんですが、計画は進ん 
でいるのでしようか？ RP 
G フアンの僕としてはすごく 
期待しています。 

# PN \ 嵐の五郎(埼玉県) 


SNK 様、ネオジオ ( CD ) 
には連®?きのパッドやコン 
トロ— ラ—は発^ 1 7 C されていな 
いのでしょぅか？また、今 
後の発売予定はないのでしょ 
ぅか？.『パルスタ1』など 
のシュ—テイングはもちろん、 
格ゲーにも欠かせない_な 
ので是非教えてください。 

# PN\OCT (轰都) 


諸事情により開発が遅れて 
おります。まだまだ発売は先 


今のところ、そういつた具 
体的な予定はないですね。 

( SNK 広報) 





_ 


. . . .—. X - . . ^ 
1 



今§矚人愛 




おなじみ『今月の才—バ I 
スウエーから、ネオジ 
才の楽しい遊び方と、ダジャ 
レ系&オチャラ系のおたより 
だけを集めて今号からスタ— 
卜するのが、この『今月の隣 
人愛/ 

これは読んで字のごとく、 
隣人に愛を与えることができ 
るよう な^^ 笑まし い*おた 
より ばかりを集めた コ—ナ I 
なのだ。 

今、超大流行 H 
いおりんの髮型にトラて 

今、ハヤリ (？.) のいおり 
んの髪型にきみも"れつつ. 
とらい H //. ••というコーナ I 
です。そう、あの針金入りだ 
とウワサのいおりんの髪型。 
誰もが|度はやつてみようと 
思つたことでしよう(え？ 
ないつて？)。で、今日はそ 


の作り方をお教えしませ、っ。 

①まず俯角60度(要するに 
下を向く)で、髪を分け目の 
ところで前と後ろに分ける。 
この時、霧吹きなどで湿らせ 
ておくとよい。 

© ネオジオフ リ—ク V 〇 丨 
5の表紙を見ながら(持って 
ない人は買いにいこう！)、 
もみあげ(らしきところ)と 
前に流す部分を分ける。 

刖の方はピンでとめてお 
き、もみあげのところをまず 
セツト。左右両方やる。 

④ ピンをはずし、前方に流 
すように後ろからもってくる 
ようにする。やや持ち上げな 
がら、下を向きつつスプレ— 
やム I スでセツトする。 

⑤ ドライヤーで、中の方か 
らかけていき、形を整える。 

⑥ 顔をあげて心持ち前髪を 
上げてできあがり！ 

さあ、きみも明日からやつ 


てみようただしハ—ドタ 
イプのムースでないとくずれ 
る。しかも a 刖髪が多いと、下 
がってくる ゾ。 

ちなみに私の場合は髪の量 
が多くて下がつてくるし、目 
には入るし、前は見えないし 
.:、家族からはバカにされま 
した。 

勇気のある人は、これで学 
校にいくべし！ 

• PN \ ひめさま(福 4 D 1 K ) 

編：いぉりん髪型完全作成マ 
ニユアル、 どうも ありが と 
う！かなり詳しく書いてあ 
るので、これで万全だろう。さ 
ぁ、みんな、この髪型できめて 
学校へいこう H : それからい 
おりんの髪型をマスタ—した 
ら、ム產は各自アレンジして、 
自分だけのオリジナル"いお 
りんヘア"を開発しようせ。 

(山崎) 
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移植 im ソフト 


タイトル（ジャンル） メーカ- 


ポイント可能性 


① 天外魔境シリーズ （ RPG ) 八ドソン 

19 EP 

〇 

㊣ バー升ファイターシリーズ (格闘アクション） セガ 

153 P 

△ 

サイコソルジャー （アクション ） SNK 

148 P 

▲ 

④ アテナ （アクション ） SNK 

91 P 

▲ 

(©怒 （アクション ） SNK 

82 P 

▲ 

® 闘神伝 （格闘アクション） タカラ 

81 P 

A 

ベれけシリーズ (エトセトラ） サンソフト 

71 P 

〇 

⑧ クイズ迷探偵ネオ S ジオ* (クイズ ） SNK 

60 P 

X 

® ソニックウイングス (シューティング） ビデオシステム 

58 P 

▲ 

⑩ ぶよぶよシリーズ （パズル） セガ 

43 P 

〇 

⑪パズルボブル 2 (パズル） タイトー 

30 P 

▲ 

⑱恋 こいしましょ （花札） ピスコ 

18 P 

〇 

⑬ パニックボンバー （パズル） 八ドソン 

15 P 

〇 

⑭スーパーリアル麻雀シリーズ (麻雀） セタ 

13 P 

A 

⑮ 上海シリーズ （パズル） サンソフト 

1 SP 

〇 


※可能性の印は、 ◎= 有望、〇=可能性あり、 ▲= 苦しい、 △= ほほ無里、 X = 絶望的。 
判定は纖部の独断^雅測に準拠する。 * 印は CD のみの移植希望0 
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アテナの滞空時間を競い 
負ければバ f ム… 


『K • o . F 95 の楽しみ方 


その—〜アテナ編 J 。 


これはヮタクシのお友達が 
考えついたもの。まず、ァテ 
ナちゃんを使つて、ロングジ 
ヤンプ(垂直はダメです)し 
て、画面の上の方にいったら 
すぐに「サィコソ I ド」を出 
します0 

するとアテナちゃんは、さ 
らに上にいきます。そして2 
秒ほど画面の上にいて、見え 
なくなります。 

これを2人対戦で、どちら 
が長く上にいられるかを競い 
合います。もちろん先に降り 
てきた方が負けです。負けた 
人は、バツゲ—ムとして、例 
えば K • 〇 • F f 95 キャラのも 
のまねなどをやらされます。 


これは勝ち抜き戦もできま 
す。けつこぅ楽しいですよ。 
K • 〇 • を持つている人 
はゼ ツタイ やろ—— 

• PN \ 草薙ジヤンヌ(大阪 

府) 


お待た、お待たの… 
ダジャレねた n —ナ. 


編：単なるロングジャンプで 
はなく、ロングジャンプ&三 
角跳びからサイコソードを出 
すょうですね。それなら確か 
に2秒くらい落ちてこない。 
ジャンプのタイミングを合わ 
せるのがち ょつ とムズく、サ 
イコソードを出すタイミング 
が三角跳びの直後じやないと、 
相手に当たつてしまうぞ(食 
らつた方が先に落ちる)。あ 
とサイコソ—ド不発でパンチ 
が、相手に当たることもある 
(笑)。とにかく、ハプニン 
グなどもあつて、 けつこう 面 
白い n 冚崎) 


•芸能界では、いかり(怒) 
や、頂点なり！ 

•テリ—から「ボガ I 」 ( ポ 
ガ—ド)とされた。 

•も、つ、 アンディつたら、 し 
らない(不知火)。 

•ロバと マルシア (ロバ—卜 
•ガルシア)。 

•僕、今悩んでるん(ハイデ 
ルン)。 

•龍虎乱 IT へこきランプ。 
• PN \ 舞の恋人(山形県) 


編：、っつき——助けて—、 
もう… やめてくれ一 H : 最後 
のへこきランプつて、いつた 
い何なんだ-^■というわけ 
で、 もう 少し上品なネタを求 
む。なんちて。 (片桐) 



SA 


某雑誌にネオジオランドが 
愛和郡長久手町にあると書い 

てあったのですが、どこにあ 

るのか分かりません。ガイド 

ブックを片っ端から見たので 

すが載っていないので、ぜひ 

地図を載せてほしいです。で 

きれば行き方もあるとうれし 

いです。 宜しく お願いします。 

• PN \ 流星剣舞(三重県) 


車庫行きに乗車し、「蟹原公 
園」で下車すればォッケィ、 

楽勝です。 

さあ、みんなでいつてみよ 

う H : (片桐) 


それは"ネオジオランド名 

古屋店〃のことのよぅですね。 

住所は『 I 県愛知郡長久手 

町大字長湫字徳佐婦 50 -IJ 

です。電車でいく場合は、地 

下鉄東山線「藤ヶ丘駅」で下 

車し、名鉄バス(バス乗り場 

②番)の日進駅行きか長久手 


CD 版の餓狼伝説 SPEC 

IAL で使える、リョウのプ 

レイキヤラとしての出し方と、 

必殺技コマンドを教えてくだ 

さい。 

藤勝弘さん(新潟県) 


まず 、"V s c O M モ— 

ド々 をノ I ミス (どのレベル 

でも可)で勝ち進みリョウを 

倒し、デ I 夕をセ I ブする。 

次にデータをロードし、リヨ 

ウともう—度闘つてわざと負 


ける。そして、 I 度デモプレ 
イ画面を i の^^にし、そ 
の時に 「 t 、 4/ I 、 t 、 

A 、 t 、 t 、 i 、 4/t 、 c 」 

と入力し、リョウの声で「才 

ラオラア」と聞こえたら成功 

だ。そのままスタ—トボタン 

を押し、— p > S 2 P モ 

I ドを選ぶと、キヤラクタ I 

選択画面にリョウが表示され 

る。カセツトでも勿論可能。 

必殺技は「虎煌拳 =lvt 

+ Aorc 」、「ビルトアツパー 

= tlv +Aor c 」、 「飛燕疾 

風脚+ BorD 」、「暫烈 

拳 = c ポタン連打」、「覇王翔 

吼拳 =t iv -4 vt + c 」。 

超必殺技は「龍虎乱舞 =— v 

ivt+BDJ で出すことが 

できる。 

ただし、対戦でしか使えな 

いけどね。 (片桐) 


• PN \ ゆみ(神奈川県) 

ふんがあ…。なんもいうことは、ありましえ〜ん(同 
じキヤラでまた旬なネタ求む)。 


# PN \ 林檎百姓(青森県) 

ほんとに、ナゾ。もういつこ、こ—ゆ—のがくれば、 
ナゾナゾ。なんちて。 



• PN\ 諸積新(千葉県) 

あのウェイトレスは、いわゆるひとつのジャンプカです 
ね。そこがいわゆる、素晴らしいジャンプの力といぅか… ■ 


_二一: 
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# PN / キムラしるこ（北海道） 


チームワーク E チームワーク 



(次号からカラーに!!） 





ぞ ^ m 

::獻/ 


義 ' | 







とりあえずキムと チヤンの4 コマ 目が、偽善者風の超お調子モンに見えるのは、私だけ 
ではないような…。狙ってやつたのかは分からんが、いずれにしても、哀れ、チヨイ…。 


やや 8 コマ風になつて，いる気もするが…、まぁいつか。チヨイ (7) 個性が前面に出マクリ。 
主役は、あんただ、チヨイ=:でも生涯—度の晴れ舞台は、わずか4コマ…。哀れ、チ 
ヨ V 。 


i 


JRnxIMP •仲良さそぅな京と庵もぃぃ 

かなぁ〜、と思い撮影したと一 

PN \ 義尉=庵、杉猫=京のこと。〃おでかけ live 
(高知県) in 高！&なる会場にて。 


おなじみの2-7月の才—バ 

I スウエ—攻撃』は、今号よ 
り、ネオジオの在り方などを 
ひたすらシリアスに議論する 
コ I ナ—に大変 liT 
自分の思いを、めいっぱい 
ぶつけてください=: 

復活を熱望する 
CD のレンタルゲーム 

昔 SNK がネオジオの「レ 
ンタルゲーム」なるモノをや 
つていたということですが、 
何でやめてしまつたのでしよ 
、っ…。 CD 版なら不可能では 
ないと思います。 

CD は他のソフトより安い 
けど、それでも何千円。学生 
さんなんかには、そう易々と 
買える品ではないですよね。 
となると、やつてみたいゲー 
ムはあつても買えないという 
人もいるはず。 

そこでレンタルゲ I ムを利 
用してみて、よかつたら買う 
とか、けっこう色々な活用法 
があると思、っんですよ。 

ROM でできたんだから、 
CD でできないわけはないで 
しよう。 

• PN / 竜弥清乃{神奈川 
県) 

編：確かレンタルビデオ店や 
おもちゃ屋さんで、 , 92年頃ま 
でレンタルしていたはずです。 
ハードが千円、ソフトが—本 
500円くらい(いずれも 
I 泊)。加盟店が増え、借り 
る人が多ければまだやつてい 
たでしよ、っが…。今後はどう 
でしよう？ (片® 


可藿を讓する 

名称未定一号さんに賛成 

フリーク V 〇 —.6 の名称 
f |号さん、ゲ—ム本来の 
システム、楽しさを隅から隅 
まで実^^するのはとてもいい 
こと だと思いますよ H : 私は 
あなたに賛成です！ 

相手との対戦に負けたとし 
ても、自分自身が満足すれば、 
また 自分もレベルアップして 
強い相手との対戦で好奇心が 
わくんです(僕自身も)。キ 
ャラ独自の性格、ィンパクト 
を利用して、 また 相手も楽し 
ませる のもゲ I マ I の心得で 
しよぅと 私は思つてます0 

無限の可能性…、いい言葉 
ですね—。ちなみに私はハィ 
デルン、鎮、庵のチ—厶をよ 
く使用しています0 
• PNXJSUl フェアリオン(愛 
知県) 

編：名称4^疋一号さんの意見 
には、肯定•否定多数のおた 
よりがありました。 肯定派が 
やや多く、代表して聖フェア 
リオンさんの意見を掲載しま 
した 0 (奥女中秀麿) 

好きなキャラで組むのも 
K . O . F^S の楽しみ 

6号の名称414{疋 I 号さんの 
意見にひとこと。 

私も「テリ I 、リョゥ、京」 
チ—ムだけでなく、他のキヤ 
ラもどんどん使つて欲しいと 
思います。その3人が メイン 
の人は『何でもいいから勝た 


なきやヤバイ』といつたよう 
な、 I 種のあせりがあるので 
はないで しょう か。気分転換 
(？) もかねて、ぜひ大門や 
チヨイを加えてみてください。 

ちなみに私も主人公格のキ 
ヤラはめつたに使いません。 

大フアンのケンスウに、タク 
マ、ラルフ、ジヨ I 、ロバ丨 

卜などを組み入れています。 

•••と、 ここまでは同意見で 
すが、今度は反論(かな？)。 
やっぱり好きなチ—厶が組め 
るという , 95の特性のうえで、 
「テリ I 、リョゥ、京」が成 
り立つわけで、それも楽しみ 
の ひとつと して考えてはいか 
がで しょう か。 

ネオジオのキヤラクタ—が 
好きな人たちにとつては、そ 
の3人(もしくは庵)でチー 
ムを組むのが夢(大げさ？) 
だつたかもしれませんからね。 
• PN \ 龍のアゴくだき(東 
京都} 

編：名称 t |号さんへの反 
論は、肯定的ながら、部分的 
に意見を述べるという龍のア 
ゴくだきさん風のものが多か 
ったよう です。(奥女中秀麿) 

嬉しかつた 
対戦相手の思いやり 

私は格闘ゲームがものすご 
く下手です。でもたまにはゲ 
—センにいつたりもします。 

先日とある格ゲーを初めて 
プレイしてみました。使用キ 
ヤラは適当に選び、技のコマ 
ンドも分かりませんでした。 
まあ、 CPU 相手だし…と思 


令 DC の才|バ|スウ H I 攻撃 
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1 
































































• PN / 椎名ケン（神奈川県） 

ポロ着てるわりに、ビンボーっぽくないリヨ 
ウ。キングとのカップリングはやっぱりナイス 
だと思うウ 







麵 


越 








:翁: 〆 #^身 





った途端、突然乱入者が M : 

私は絶対勝てるわけないと 
思って、正直いって対戦する 
のが嫌でした。試合が はじま 
ると、案の定、相手は熟練し 
たゲ—マーの方のようで、キ 
ヤラの動きもなめらか。それ 
に比べ私のキヤラは、|目で 
初心者と い、っ感じ…0 

I 本目はいうまでもなく乱 
入者の勝ち。ところが2本目 
になると、相手の方は連続技 
などは|切使わずに、ほとん 
ど®吊技を使用。どうやら私 
が初心者と分かって手加減し 
てくださつているようでした。 

対戦は辛、 っじて 3本目まで 
運べたものの、結局相手の方 
の勝ちでした。その方は あと 
の CPU 戦では息をのむよう 

なう まさ！ これだけの腕な 

ら私との®も数秒で終わら 


せることができたでしよ、っ。 
それをわざわざ私のレベルに 
合わせて くださっ たのは、大 
変嬉しかったです。 

手加減される、といぅ こと 
であまり こころよく 思わない 
人もい るかもしれ ませんが、 
大技を叩き込まれて さつさと 
片づ けられる より、 よっぽど 
ゲ—ムを楽しむ ことができる 
と私は思います。相手を思い 
やって対戦するこんなゲーマ 
I の方が増えてくだされば、 
初心者でも対戦が苦痛ではな 
くなるのですが…。 

• PN \ 延藤亮| ( 惠眾都) 

編：早くゲ—センが、初心者 
でも気後れしないで遊べると 
ころになればいいなぁ…。と、 

思いつつ読ませていただきま 

した0 (奥女中秀麿) 


• PN \ ろりろり(青森県) 

いおりんの胸囲のサイズが知りたいという人 
は多いですね。今度調べ ましよう か。 


石垣京太(埼玉県) 


ネオジオフリ—クでアンケ—卜を募集すると 
100通以上くるのですね…。集計はもう終り 
ましたか？. 




• PN / K 。 タカヤマ(埼玉県) 

クイズ迷探偵ネオ&ジオの移植希望は依然多 
いです が…。 多分無理で しよう。 


• PN \ 土方くま(滋賀県) 

じわじ わきてます。閑丸の イラ ス L 
ず まる 気配はない…。なんちて。 


当分し 


• PN / FK - X 改(東京都) 

天草フアン念願の正式プレイキャラ出演=: 
サムライの CD 版は、正式ではないのだ。 


• PN \ みやうち晶尚(大阪府) 

最近卜—ンを貼らないイラストを時々見かけますが。 
流行？それともフリ—クだとアミが溃れるから(笑)？ 



• PN \ 白藤由香里(愛知県) 

背景がなんか V 〇のサ〇のステージを彷彿させる…、 
ような気がするのは私だけ？ 



• PN \ 九段下(千葉県) 

全国5千万人の女子高生が思つていることだそ—で 

す。やれやれ。 



變のて睽どき►- 


読者の方から寄せられた様 
様な情報を紹介する新コ—ナ 
I が、この「愛のてほどき」。 

紅丸フアン歓喜の涙 

トツプバツタ—は" AV 69 
桟敷声(埼玉県)。 

情報の内容だが、何と山形 
県の新庄市に"ョ—クベニマ 
ル"といぅス I パ I が あると 
ぃぅのだ。 

問い合わせてみたところ、 
この"ョ—クベニマル"は、 
大手ス I パ I 、ィト I ョ I 力 
ド I の系列で、宇都宮の他、 
東北地方を中心に67店舗で営 
業している。 

創業は昭和22年の終後。 


「もう|度日の丸を掲げた 
い」という日§興の願いを 
込めて、命名されたとい、っ。 

紅丸フアンは東北に出かけ 
た際、ぜひ"ョ—クベニマル" 
に立ち寄ってみよう。"ョ— 
クベニマル"と刻まれたこの 
ス—パ—の袋は、何よりの宝 
になるだろう。 

幻十郎だらけに 


次は〃ツル，/ (千葉県)か 
らのサムスピ斬紅郎無双剣で、 
幻+郎がいつぱい…といぅフ 
アンにはたまらないおたより。 

組み合わせは修羅の服部半 
蔵託_の牙神幻十郎を使用。 
まず幻十郎が斬り技キャン 


セル裏五光の連続技を決め、 

半蔵は裏五光を食らつた直後 
に身代わりの術を入力。 

すると抜け出すことができ、 
幻十郎は誰もいないところを 
斬り まくつて 降りてきます。 

このあとが爆笑もの。半蔵 
に回転する€がひつついた 
ままに なり、幻十郎が一_花 
•菖蒲を出すと、半蔵の真上 
に幻十郎の分身が出現します。 

この時半蔵が移動している 
と I 度に何体も出せ、ジャン 
プすれば空中に出せます。 

ぅまく半蔵が移動しながら 
幻十郎が技を出していくと、 
画面中幻十郎だらけにするこ 
ともできます。 

かなり笑えると思うので、 
ぜひ試して欲しいです。 



• PN \ 松本しんのすけ(神奈川県) 

このパ—テイーを組むには、右京をメインに 
して、幻十郎と霸王丸を選択するしかないよぅ 
です。現状。 
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いね。 

• PN\ 本屋の店員(千葉 

県) 


ネオジオの魅力の核心に迫 
るこのコ—ナ I は、従来どお 
り変更なし。 

ネオジオに対する熱い思い 
を、どんどん送つて欲しい！ 


キヤ S 声も 
ネオジオの魅力のひと0 


ネオジオ格ゲ—のもぅひと 
つの魅力.：。キヤラやスト— 
リ—も好きなのですが、私は 
ゲー厶キヤラの声優さんの声 
も好きなんです。 

特に臼 i 基さんと稲毛 I 
弘さんが好きです。 

臼井•リョウの男らしくて 
力強いかけ声と、稲毛•ガル 


フオ—ドのさわやかなちやめ 
っ気あるかけ声に、私の頭と 
耳は クラクラして ます。 

この声を聞きたいために、 
すぐ負けるくせに格ゲ—にの 
めり込んでいます。 

最近お気に入りの声は、野 
中政宏さんの京の勝ちゼリフ 
の「俺の勝ちだ」が、ジヤ〇 
—ズっぽくてよいです。 

キヤラクタ—でハマる人は 
数多いでしよぅが、声でハマ 
つた人なんて、私くらいなも 
んでしよぅね。 

でも、ネオジオの格ゲーは 
好きなので、各メ—力—さん 
がんばつて私たちをクラクラ 
させるゲ^を作つてくださ 


編：確に声もネオジオの大き 
な魅力のひとつですね。まる 
で映画やアニメのょぅに、キ 
ヤラ(出演者)の雰囲気にぴ 
つたりの声がいつも用意され 
ていて。キヤラを大事にする 
メ—力—の姿勢が§にょく 
分かります D (稲葉) 


が出るんか=: 

ん？他にも知らないゲ I 
ムが1?: 「アイドル麻雀フ 
アイナルロマンス RJ? 移 
植して欲しいな£> (いきなり 
ネオジオちやぅやん！) 

他に も パズル、将棋、ゴル 
フ、クイズ、格闘 も！ 

もぅ、すごい M : 

ネオジオの魅力、それは様 
様なジャンルのゲームができ 
ること！ そういえる 日 も近 



格ゲ i けじゃなぃ H 
これか S ネオジオの魅力 


• PN\ 爆裂栄作芊輩) 


6号を読んでて、ガッツポ 
—ズどころじやなかつたぞ H : 
T シヤツが当たつた！…じ 
やなくって、幕張の取材報告 
の ぺ—ジ 

何〜!?:くにぉ|?:くにぉ 


編：、っ〜ん、核心ついてるゾ。 
そうなの、巻頭の今年の10大 

ニユ I スでもやつているよう 
に、格ゲ—以外のジャンルも、 
今けっこう熱いのよ H : これ 
から、もっともつと盛り上が 
るでしよう。 (稲葉) 




• PN \ しいあ萠(茨城県)今号の SNK 女 
性格ゲ—キヤラ美の共演で' アテナには当初ク 
リスタルビツ度という採点項目が用意されてま 
した。 


• PN \ 都月きりん(秋田県)ガルちやん、 
ラブラブ=:でも本命は牙神さん…つて' そぅ 
いぅ人が多くて、いや。もつと、ちやんとしよ 
丨 ぜ…〇 


• PN \ ぐみ(東京都)健康的なエッチさを 
目指したユリちやん。でも下は何もはいてない 
とのこと。いつたい、どこが健康的じゃあ 一！ 





• PN \ 孫明 • S (埼玉県)英語が分からん 
ので、日本語のセリフにしてちよ！ 、つ あつぱ 

〜 。なんちて。 


• PN \ 砂々木奈穂(東京都) 
おきでえ^す。にやろ I 'まい I 
ちとら年末進行でぇ〜！ 


大自然のおし 
_たかあ M こ 


• PN \ たてわき庵(千葉県)超豪華な声優 
さんたちの合唱で、元気が出た人も多いでしよ 
う。これからもこういつた企画をして欲しいで 

すね。 



ズイ—ガ I の兄 II 
愛して るせ！ 


ドキドキするこの胸を押さ 
えて告白するぜ。 

ナインハルト•ズィ—ガ— 
の兄！ T 好きだぁぁ。愛して 

る、っ、っ0 

兄貴は とつつきに くそうな 
顔を してる し、キヤ ラ 人気で 
も 103 位。だがオレは、兄貴の 
気合いの入ったスキンヘッド 
やマッチョでナイスなバディ 
や、笑うとこぼれるであろう 
真っ白い歯を相 M するだけで、 
はあはあ、息が切れちまうん 
だ。 

し、辛抱たまらん。兄 Aj 貝い。 
ム盖もオレを慰めてくれ—。 
11祟さん(千 tf ) 


たいへん！ついにきてし 
まいました、ホンマモンの方 
からのおたよりが… H : ズィ 
—ガー、いえ、ズィ—ガ I さ 
んとお呼びしなければいけな 
いのでしようか？•ズィーガ 
I さんは、その手の方たちに 
すんごく人！^があるのですね、 
きっと。 私のまった く 知らな 
い世界では、そのように筋肉 
と筋肉の固まり同士が、夜な 
夜な白い歯をきらめかせなが 
らスキンヘッドで絡み合って 
いるのでしようか？まあ、 
こわい…"： きゃっ£> 

{稲葉) 

私も今ではすっか ID 
戦鬪機マニア H 

緋炎、あなたは誰よりも素 
敵なパイロット…。強くて、 
りりしくて、正義の優し さを 
秘めている。 


あなたが Fs - X を駆り空 
を舞、 i を初めて見た時から、 
「この人の妻になろ' っ…！」 

と決めていました。 

あなたを愛してからといぅ 
もの、「航〇ファン」の読巷 
になり、 「 FS - X 初飛行」 

のニユースと聞けばビデオに 
収録、読む小説といえば航空 
小説ばかり…。と、もぅすっ 
かり戦闘機マニアになってし 
まいました。もちろん「ソニ 
ック3」でのあなたの機体で 
あるゼロ戦のエアー ショ— に 
もいきました。 piHil (もバ ツチ 
リてす！ 

f : •、いつまでも、誰よ 
りも素敵なパィロット。私だ 
けのパィロット。 

忘れないでね、私がいつも 
あなたとともに空を駆けてい 
ることを…。いつも優しく私 
に微笑みかけてくれるその瞳 
を、私も忘れないから。 

愛してます。 

• PN \ ソニック野郎(北海 

道) 



緋炎とい、っのは、一般のネ 
オジオフアンから見るとやや 
地味な部類に入るキャラです 
けど、ソニック野郎さんの思 
い入れはかなりのものがある 
ようです。航空雑誌を愛読す 
るようになつたり、ビデオを 
まめに録つたり、ショ—に出 
かけたりと、普通ではなかな 
かそこまではいかないでしよ 
う£>ところで…ゼロ戦のエ 
ア I ショ I つて、ほんとにゼ 
口戦が空を飛ぶのかしら？ 
もしそう だつたら、私 も 観て 
みたいゾ！ぜったい n 

(稲葉) 
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八雲 




•八雲ファン必見の天外魔境真伝本。ちょっとだけエッ 
チなシーンもあり Q/B 5 /オフ /20 P /200 円無記名小 
為替+ 190円切手+宛名力ード/〒331埼玉県大宮市桜木 
町4 - 169- 2ユーセードムス103田崎方結城彰（発 
行：覚悟完了） 


MAXIMUM 



參 KOF ’94 本。イギリス、日本、イタリアチームがメイン。 
舞、京、アンディ好きの方におすすめ。 / B 5/ オフ/ 
60 P / 600円無記名小為替+ 270円切手+宛名シール+ 80 
円切手/〒593大阪府堺市上野芝向ヶ丘町6 - 16- 4 
中井元子（発行： Tr 红 or ) 


TEAM EDIT? [YES] NO 


画- 




> タイトル通り、 チーム エディットを テーマに した K 0 F 
’95本。リョウ、ラルフ、アンディ、舞がメイン。 / A 5 
/オフ /52 P / 500円無記名小為替+ 190円切手/〒981 
-31 宮城県仙台市泉区泉中央丨 -33 - 3デリジヱンス泉 
中央207号乳井直子（発行：勇神新名） 


mm 



ff 


爹: 


•hi 


あなたの靴に踏まれたい 


m 


ン次夺 I 



_ 



名シール/ 
： :! J - I 小野 


籲キング0リョウのほのぼのラブストーリー。 2人の揺 
れる心理描写が、自分の恋愛の参考になるかも （？） / 
B 5 /ォフ /44 P / 500円無記名小為替+ 240円切手+宛 
シール/〒028 -61 岩手県二戸市石切所字横長根73 
小野寺智子（発行 ： E • P ) 


御迷惑様 



m 




m 
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議 ___8 


•けっこう笑える2 P ナコの4コマやシヨートストーリ 
一がある真サムスピ本。 / A 5/ オフ/ 36 P / 400円無記 
名小為替+ 190円切手+宛名シール/〒640和歌山県和歌 
山市鳴神 3-15 小浴夕佳（発行 ： NAVY BLUE ) 
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DONUT BREAK 


書' 


1 

!!* と女 K 何 I 
が一性0と 

1 破郎全 T 必 1 / 

れ勇孅殺 

« の 技\ 

驟 J 

臟 

© © 

V ^ S 



參一見シリアスタッチのキャラクターたちだが、よく読 
めばギャグ満載の KOF ’95 本。/8 5 /オフ /52 P / 700円 
無記名小為替+ 270円切手+宛名シール/〒670兵庫県姫 
路市御立中 5-9-20 三浦彩（発行： SEIMU ) 
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同 <誧の買：： 1 C 


立思外と知られていない同人 
誌の買い方。実は発刊号で| 
度紹介しているのだが、読者 
の方から詳しく知りたいとい 
う要望が f わらず多いので、 
今回改めて紹介することにし 
よう。 

まず 欲しい本があつたら、 
往復ハガキ等で在庫の有無を 
確認し ます0 

在庫が あるよう だつたら、 
郵便局にいって0^の定価分 
の定額小 i と、②送料分の 
切手を買う。 そして ③注文書 
に自分の住所•氏名と、何と 
いうタィトルの本が何冊欲し 
いのかを記入します。 

宛名シールが必要な場合は、 
©{姐名記入用のシ I ルに自分 


の住所•氏名を記入します。 

また返信用封筒を同封する 
必要がある場合は、® nm 分の 
住所•氏名を記入した封筒に 
80円切手を貼ります(これは 
連絡用のため、不使用時には 
本と I 緒に返却される)。 

以上の©-"'@を封筒に入れ 
は指定に応じて)、発 
行者に送り、本の到着を待ち 
ましょ、つ。！^吊 2 〜 3週間で、 
希望の本が届くはずです。 

<注意事項> 

①の定額小為替は、『特選 
同人誌コ|ナー』の無記名小 
i に該当します。郵便局で 
は〇〇円分の「定額小 i 」 
といつ て購入します。無記名 
とい、 つのは、その受け取り人 


欄に記入しないで送るため、 
便宜上『特選同人誌コ—ナ 
I 』では、「無記名小為替」 

といつています。 

③ の注文書といぅのは、必 
要な項目が記入されていれば、 
便箋やレポ—卜用紙でも構い 
ません。 

④ の宛名シールは文房具店 
などで売つています。 

なお定額小 i は盗難に遭 
いやすいので、外から見えな 
いよぅに、紙などにくるんで 
封筒に入れ ましよ、 つ。 

また 定額小 S は、発行日 
から半年を経過すると無効に 
なるため、相手が受け取つて 
から換金する日数もし、 
買いだめせずに、なるべく注 
文する度に購入するよぅにし 
ましよう。 


梭圃鼸屋 


•パンチ！パンチ！：読者の 
おたよりや、ネオジオフリ彳 
クへの意見等を WT 
豐~7月の隣人愛：ネオジオの 

変わった遊び方や、ダジャレ 

系のネタ{します。 

豐フ月の才—バ I スウ H I 攻 

撃：ネオジオはもちろん、ゲ 

I センなどに対するマジなご 

意見をどぅぞ。 

•ネオジオ解体新書：ネオジ 

才の魅力を大解竹 

• 愛のてほどき：技系以外の 

裏ネタはここへ送つて n 

•メ—力—への要望：意見や 

質問も受けつけてます。 

• Q&A :ネオジオに関する 

質問を送つてください。 

•キヤラレタ I :好きなキヤ 

ラへの思いをぶつけてね。 

•イラスト：モノクロとカラ 


—あリ 。サイズはいずれも：： 


ガキ大で、比率が同じなら拡 
大も可。 

•クセになる4コマ：縦 I 50 m 

|71><横45££の比率で拡大も 

可。タイトルも忘れずに。 

癱同人誌：掲載希望の同人誌 

とタイトル、サイズ、印刷方法、 


ぺ—ジ数、金額及び支払い方 


法、サ—クル名、緊急連絡用 


電話番号(掲載しません)を 

記入して送つてください。掲 

載期限もあれば記入してね。 

豐フ月のコスプレ：次号より 


カラ I ぺ I ジになります。 

• S ® 希望ソフト ： NEO • 

GEO、NEO • GEOCD 

への S 希望ソフトを S 。 

f 通 & HDW コ—ナ I :文通 

やサ—クルメンバ—などの募 

奎口知を掲載します。 


着【儿買&交換コ—ナ ー ：売り 
たい物、買いたい物、交換希 
望の物を WT ただし売買に 
編集部は ノー タツチです。 
•ネオジオソフト人気投票： 
締切りはありません。好きな 
ソフトを|*。詳細は99?。 
•クラブ•ハウスコア：家庭 

版ソフトのハイスコアを jmpr 

詳細は 96 戸。 

•ウラ技&得意技：自分で見 

つけたウラ技や得意技を_。 

詳細は 96 卩。 

• 新作ソフト期待度ベスト 

5:未発売ソフトの期待作— 

つと、その作品に対するコメ 

ントを書いてください 。 IIOP 

に掲載。 

いずれも住所、氏名、年齢、 


職業、電話番号、コ—ナ I 名 


を明記し、左記宛先まで。 

〒 I I 2惠況都文京区水道2 - 

l 3-2-20 l ㈱ 芸文社分室 

ネオジオフリ I ク編集部「〇 

〇コ—ナ I 」係0 


に， 





i, 1 



ネオジオ特選|3-<|£ 
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イイ金は链鉍名小み 

ウセ/七>■，卜¢5み 
な s 勿乎ブ " tok です， 
1七什=|3〇円勿手 
z ~3 セットニ n 。 円句乎 
上記の遠枓ャアテ务 
士 - P を同封吐. 
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み f 古 L \ ン 4 
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柯 se ■十飲しい0也{式 
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t お刺申 n^、' ン數 "2 •代，仨亏你找ほ作味。。 0 禪 
セ',はンし1* 辣 «-iW-a,)i|-)l<>t- 



庵^^ 〇卜坂 n •マが努邦方令 

私と士通&イラスト於^ UCfe ' U ぐ 
初® _( fb 円解啸ぜ济滅 I 卿奶 

亍236 鱗 J " 泉讀雜 
金滩補 2.~ 1^~2〇 
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文通 B 囂議 nltv 


•格ゲ—大好きな方お手紙く 
ださい。イラスト交換や本な 
ど一緒にやつてくれると嬉し 
いです。80円切手不要。でき 
れば女性の方。当方15歳•竿。 
〒010秋田県秋田市外旭川字 
田中 32 佐藤亜矢子 
f 年から莖眾の方に住むこ 
とになつているので、 I 緒に 
晴海にいつてくださる方、格 
ゲ I 、特に K OF が好きで京 
サマにくるつている方、お友 
達になってください。80円切 
手同封で。当方17歳•メス。 

〒 975 福®原町市国見町 3 
-5-45 嵐田久美子 
•K 〇 F 中心格闘ゲ—ムサー 
ク ル。 会 〇晨 大 jaw 。 格闘ゲ 
—ムを通じ交流の場を作りた 
いと思います。ゲ—ムが大好 
きな方、ゲ—ムの同人されて 
る方、男女年齢不問。80円切 
手を貼った返信用封筒同封の 

ぅえ、お問い合わせください。 

〒510111県四日市市西^ルロ 

川2 - 丨6丨2 伊^一苗 

• K OF 好きな方、 また ゲー 

センに一緒にいつてくださる 

方文通し ましょ、 っ。女性の方 

優先。初回のみ80円切手同封 

で。当方25歳 • w 。 

〒 963 -05*^郡山市日和田 
町字広野入 58- I 3 伊藤直広 
• 如月影ニファンです(ユリ 

と庵もわりと好き)。同志の 

方はおいででしょぅか。文通 

してください。80円切手もあ 

ると 嬉しい。当方高2 •早0 

〒 321 栃 iHE 市森友 987 

渡辺明子 

•KOF の京、ケンスウ、ア 

テナ、舞ちやんが大好きな人、 

チヤムチヤムも。文通& イラ 


スト交換しましょ、つ。できれ 
ば中2の女の人。サ—クル活 
動やつてなくても OK 。 当方 
中2 •女。 

〒194褢眾都町田市鶴間119- 
3寺尾和恵 

• 格ゲ—が大好きで 、 KOF 
別などの話がしたい人、近く 
の人で|緒にゲ—センにいつ 
て くれる 人、大 IdW 中！文 
通のみも大歓迎！初回のみ 
80円切手を同封してください。 
当方|8歲.^。 

〒465愛知県名古屋市名東区 
|社2 -77-301 伊東譲司 
•チヤムチヤムが大好きで超 
大フアンの方、文通してくだ 
さい。 イラストを 送 つてもけ 
つこう、何がなんでも俺とチ 
ヤ厶チヤムの輪を広げよ、つ。 


性別年齢不問。当方 16 歳•男。 
〒 706 岡山県玉野市渋川 2 - 

18—丨31嘉 

•NEO • GEO 中心の忍者 
愛好会「刃箸でござる」では、 
開設にあたつて会員を_中。 
忍者を愛するゲ—マ—であれ 
ば老若男女不問(できれば格 
ゲ—好きだとよろしいかと)、 
湿ハ味のある方はどぅぞ80円切 
手同封で S してくだされ。 

〒 277 千^葛飾郡沼南町 
大津ケ丘3-35-6中野仁 
• KOF が好きな方、文通し 
ましよぅ。特に京 さまが 大好 
きな人だと嬉しいです。私は 
格ゲ—初心者ですが、|緒に 
ゲ—センにいつてくれる方も 
S します。当方20歳•女。 

〒 359 埼玉県所沢市綠町 4丨 

2-今井由美子 

• KOF ( 95 が好きな方、男女 
年齢不問です。初回のみ切手 
同封で。当方高—•早。 


〒 377- 08 群馬県吾妻郡吾妻町 
岩 p-I 84 7 竹内さゆり 
_格ゲ—が好きな方、庵に狂 
つている方、文通&イラスト 
交換してください。|緒に同 
人活動してくれる方 ( H 系も 
OK ) •ゲ— センやイべント 

にいつてくれる方も！^して 

います。初回のみ80円切手同 
封で。女.19歳。 

〒 953 新潟県西蒲原郡卷町卷 
甲 4 — 2 r ——石高千代美 
•「SHINING FIR 
巳しでは^^発行予定のド 

〇 本アンヶ—卜回答雲 
集中。80円切手か90円切手を 
3 〜4枚用意できる方で 、 K 
OF ^ と , 95を愛している方 
(笑)。回答してくださつた 
方には結果を後ほど送らせて 
いたたきます。80円切手を I 
枚同封して連絡を0 
〒330 埼玉県大宮市大字大谷 
17 50 -6—102 松囊由紀 


売買 D 交換 n—tv 


•買い/ギ—スとピリ—に関 
する物なら何でも。特に同人 
誌、ぬいぐるみなど。94$ 
版餓狼 SP カレンダ—も。す 
ベて美品 S 。 連絡乞う。 

〒124惠眾都葛飾区東四ッ木 
4 -3616 高聾絵 
• 買い/ KOF 95 のクレ I ン 
ゲ—ムの人形。できれば八神 
庵。売つてくれる人形と希望 
価格を明記のうえ連絡乞う。 

〒 940-21 新潟県長岡市大山 
3-4-19-102 鳥毛露 

• I 几り/—力月使用の 「NE 
〇 • GEOCD 」 と「直(サム」 
「サムスヒ」 「 FHDI「KO 
F ^&^ J 「タブドラ」をセ 
ットで4万円。送料 そちら 持 
ちで。80円切手同封。 

〒 540 大阪府大阪市^<区森 
ノ宮中央！ 25|8小島|夫 
❹買い/ネオジオソフト「ク 
ィズ大捜査線」「8マン」を 
—本—万円 (2 本2万円)で。 
ゲ I ムミユ I ジック CD 「ク 
ィズ大捜太 i 」 を2千円で。 
送料は当方持ち。 

〒841佐 Mot 栖市西田町239 
-9 池田|希 
• 交^\私の K 〇 F 95 スペシ 


ャルアイテム Box と、 A | 貝方 
のネオジオ CD ソフト—枚を。 
交換可能な ソフトのリストを 
ハガキで。 

〒 206 奉足都多摩市見取4 — 
4—6丨407 柿沼雅昭 
•買い/キズなしの 「NEO 
• GEO 本体(ロム)」(箱付) 

と、 「 KOF ^& W 」 「餓狼3」 

を セツ トで4〜5万円で。ま 
た KOF % アイテム Box を 
高価にて。希望価格を明記の 
うえ、 W ハガキで連絡乞う。 

〒 683 鳥取県米子市夜見町 
3 〇 7 5 -32高梨直人 
• 買い/ネオジオフリ I ク4 
号と5号を、 どちらも 付録ポ 
スタ—つきで。特にポスタ— 
美品_。希望価格明記のう 
え、 W ハガキで。 

〒 166 惠足都杉並区和田！ 

33-I4 古屋牧子 
• 買い/京サマピンバツヂ。 
キズ、汚れがないもの(壊れ 
てないもの)。希望価格を明 
記し、80円切手同封のうえ、 
連絡乞う。 

〒702岡山県岡山市江並287— 

I 船守恭典 
























































サム彡イ 
爻ビ IJ ツジ 


同じメロディーを使って 
対榧にある個性を表現 

¥ 1，500 

CD :PCCB- 00135 



寘サム多イ 
爻ビ U ツジ 

洋風リズムの刻みの上に 
和風のメロディーが響く 

¥ 1,500 

CD : PCCB- 00164 



サム多イ爻ビ U ツジ 
箱紅郎無玆鉗 

SNK 新世界楽曲雑技団 
12 月 16 日発売 


CD: PCCB- 00200 
¥ 1500 ( 税込 ) 


最新 

音楽 CD 

VIDEO 


〈コメント〉 

記念すべきサムラィ—作目。 
この音楽 CD はどの曲をとつ 
ても素晴らしいが、特に気に 
入つているのは2 力 所。どち 
らもキ—ヮードはぜ比"だ。 

まず 5曲目「男節日(覇 
王丸)」と6曲目「男節月 
(橘右京)」。この2曲は まつ 
たく 同じ メロ デイーを使つて 
覇王丸の激しさと右京の静か 
さを、見事に表現している。 


もぅ— つは、9曲目の「影 
(服部半蔵)」と II 曲目の 「 M ! 
(ガルフォ—ド)」。これも同 
じ メロ ディ—で2つの キヤラ 
の個性をぅまく表現。ガルフ 
ォードが ロック 調で激しく、 

半蔵は和風でもの静か。 

どちらも聞き比べてみて初 
めて、いかに音楽が工夫して 
製作されているか実感できる。 
ぜひ聞き比べて欲しい。 


〈コメント〉 

基本的には前作のサゥンド 
を継承していて、旧キヤラク 
夕—のテ—マの多くは前作の 
曲の別バ I ジョン(アレン 
ジ)になつている。そぅはい 
つても、大きく趣を変えた6 
曲目「自然の宴春(ナコル 
ル)」や14曲目「続舶来女 
(シャルロット)」、また、お 
どろおどろしい20曲目「魔道 
(不知火幻庵)」の念仏など、 


聞きどころは多い。 

35曲目「奴不リ極める(スタ 
ッ フロー ル」、 28 曲目「お調 
子六句(黒子)」など、和洋 
折衷といぅべき曲が多いのも 
特筆すべきポイント。洋風の 
リズムの上に和風のメロディ 
を載せるその技法が、このゲ 
—ムの生み出している独特な 
雰囲気の集大成となつている 
といつても過言ではないだろ 
う0 


より深くより過激になつた 
シリ I ズ最新作「サムライス 
ピリッッ穀郎無双剣」の音 

楽 CD がいよいよリリ I ス！ 
ゲ—厶オリジナルミユージ 
ツク はもちろん 、 VOICE 
や S . E •などすベてのサウン 
ドを収録。解説書、楽譜もつ 
いてお得になつている。 

《ディレクタ—ズノ—卜〉 

サムラィスピリッツもこの 
作品で3作目となる。—作目 

のサムライスピリッツの立日楽 
を初めて聞いた時、衝擊を覚 
えた。それは今までのゲ—ム 


ミユ—ジック にはなかつた映 
像と音の融合とい、っ占〖にある。 
〃和〃の世界があり、〃勝負〃 
の場が竹の林であれば、風が 
吹き、竹の蓋日の中に鳥の鳴 
く声が聞こえ、そこに三味線 
や太鼓などの〃音，が聞こえ 
るといつた感じだ。まるで # n 
チャンバラ映画を見ているよ 
ぅな咸发見に襲われた。 

そして今回のサム ライ だが、 
その—作目、2作目のよさを 
受け継いだ作品になつている。 
前作までの楽曲は外人キヤラ 
もたくさんいたので"洋〃の 
楽曲も多かつたが、本作は全 


体的に"和.の楽曲が中心とな 
つている。人気声優"桜井智， 
も參加している約15分にわた 
る VOICE & S . E . n レク 
シヨンも同時収録している。 

収録曲 

〈ORIGINAL VERSIOZ 〉 

( 1 ) 剣の魂(タイトル) 

(2) 十二士 (選択画面) 

(3) いざ尋常に(いざ尋常に) 

4)男酒(覇王丸) 

(5) 勝負あり(勝負あり) 

6}川(橘右京} 

7)精進の滝(ガルフォ—ド) 

(8) 自然の息吹 (ナコ ルル) 

(9) 勝戦(勝利者デモ) 

(10) 無双剣(中間デモ) 

11) 黒い奴(黒子) 

12) 舞闘劇(黒子) 

(13) 琵謂へ(イメ—ジ画面 me ) 

(14) 鬼 BI (牙神幻十郎) 

(15) 宴舞(千両狂死郎) 

( 16 ) 獄(服部半蔵) 

(17) 三途の嘆き(慕り破沙羅) 

( 18 ) 寺(花諷院骸羅) 

(19) 風、薫る(緋雨閑丸) 

(20) 心の鏡(リムルル) 

(21) 狂態(天草四郎時貞) 


サムライスピリッツシリ— 
ズの最新作『サムライスピリ 
ッッ斬紅郎無双剣』がゲ— 
センでデビュ—を果たし、で 
きは前2作をはるかに上回る 
と評判も上々。その音楽 CD 
もいちはやく今月の 16 日に発 
売される。 

そこでム H 1 I はサムライスピ 
リッツシリ—ズ全2作「サム 
ライスピリッツ J 『直(サムラ 
イスピリッツ』のオリジナル 


( 22 ) 強者現る(ボス前デモ) 

( 23 ) いざ尋常に「弍」(斬紅 
郎 ステ— ジいざ尋常に) 

(24) 最绣刃(壬無月斬紅郎—) 

( 25 ) 大仏^^る(大仏懸教る) 

( 26 ) 無限(壬無月斬紅郎2 ) 

( 27 ) 雨太鼓(エンディング) 

( 28 ) 奴^^る(スタッフロー^) 

( 29 ) 再演 g 望(コンティニユ I ) 

( 30 ) 終演(ゲ—ムォーバ丄 

< VOICE & SE - 

COLLECI - IoN > 

( 31 ) 覇王丸 voice 

( 32 ) 橘- W 京 V 〇 i c e 

( 33 ) ガルフォ—ド V O i c e 

(34) ナコルル voice 

( 35 ) 牙神幻十郎 voice 

( 36 ) 千両狂死郎 voice 

(37) 服部半蔵 V 〇 - c e 

( 38 ) 破沙羅 > 〇 i c e 

( 39 ) 花諷院骸羅 voice 

( 40 ) 緋雨閑丸 voice 

( 41 ) リムルル voice 

( 42 ) 天草四_貞 voice 

( 43 ) 壬無月斬紅郎 voice 

( 44 ) 判定黒子 voic e 

(45) s _ E . co —— e c ti O nl 

( 46 ) S.E.CO —— e c ti o n n 


CD を今 | 度聞き直し、その 
聞きどころをご紹介しようと 
思う。特にこのシリ—ズは、 
ゲ—厶音楽が単なる効墨日で 
はな^つのジャンルである 
ことを証明した記念碑的作品。 

初めて前2作を聞いて新た 
な感動を味わうもよし、もう 
|度聞き返して ノス タルジッ 
クな気分にひたるもよし、魅 
惑的な侍ワ—ルドを堪能して 
欲しい。 



f I 鏖し F 


〜曾祭が語多椿魂の世 S 〜 
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鲁 i 齡はすべて税別になっています。 

※上記の内容は予告なく変更されることがあります。 

※〇口の容量は ROM 力ートリツジにおけるメガ数を示しています。 



新作ソフト期待度ベスト5 


サムライスピ u ッツ武士道烈伝 


96P 


リアルバウト餓狼伝説 


4BP 


超鉄ブ 1 J キンガー 


24P 


神凰拳 


13P 


まる子デラックスクイズ 


7P 


今月の先取 D 新作情報 


<におの 
熱血闘球伝説 

今月の先取り新作情報はテ 
クノスジャパンから発売予定 
の『くにおの熱血闘球伝説』 
を紹介しよう。 

知つている人は知つている 
と思うが、このソフトはファ 
ミコンやス I パ I ファミコン 
で発1 几されたものをリメイク 
したものだ。 

ゲ—ム内容はというと、要 
はドツヂボ I ル。とはいって 
も、この シリ— ズはただのド 
ツヂボ I ルとはワケが違う。 
毎度おなじみの"必殺シュー 


卜々に加えて、チ—ム全員の 
力を合わせて打つ"チ—ム必 
殺シユ I 卜 7/ o 倒したチ—厶 
のリ I ダ I を仲間にで きる 
編入システム"などの 
新システムを採用している。 
このシステムをぅまく使えば、 
自分の好きなチ—ムをエディ 
ツトする こと も可能になつて 
ぃる。 

ゲーム中のキャラも『熱血 
硬派くにおくん J に登場した 
ミスズやサ TN 、 リキなどおな 
じみのキヤラクターが活躍す 
る。また、あまり名の知られ 
ていないマイナーキャラにも 
それぞれ能力的な個性が持た 
されているのがぅれしい。 




I 読者の声 

•『リアルバウト餓狼伝説」 
に期待。：13 J は、イマ 
イチ自分のこのみに合わなか 
つたので、今回こそは簡 
したシステムと1したバラ 
ンス調整^^む。それとキヤ 
ッチフレー'スから察するに登 
場キヤラがバラエテイに富ん 
だものになりそぅなので、個 
人的にはライデン(ビックべ 
ア)、ダック•キング、リチ 
ヤ—ドマイヤを是非復活させ 
てほしい。特にダツク•キン 
グはブレイクスパイラルを極 
めたものの、対戦台がなくな 


つてしまつたため腕が振、^ず 
非常に残念だった。何がなん 
でも復活希望！ 

• 池田勉さん(惠眾都) 

フッフッフッフッ、実は今 
号の記事に全登場キヤラを掲 
載しているのだ。君が復活を 
希望していたキヤラ、ダック 
•キングはものの見事に復活 
している。しかし！私の愛 
するキヤラ、ビックベアは復 
活してくれなかつた n なぜ 
だ、 SNK 〜 M : なぜ全国| 
千万人のビックベアフアンの 
心を汲んでくれないのだ！ 
私は今、哀しみにふけつてい 
る。 (片桐) 

• 6 号の『直(説サムライスピ 


リッツ武士道烈伝」の記事を 
読んで一ーー气グラフィックは 
最高、戦闘システムも2種類 
から選べるのもいいんだけど、 
主人公キャラの選択の仕方に 
異議あり。なんか人気のある 
キャラばかり選んでるような 
1 m がする。他のマイナ—キヤ 
ラを一人ぐらい入れておいた 
ほうがいいと思うんですけど 
(怒 )。 

• PN \ カッ チヤン(埼玉 
県) 

確かにそれはいえるんです 
よね。今月のインタビュ—記 
事にも載っていたように、ア 
—スク H イクがかなり DI 取後ま 
で主人公候補に残っていたそ 
うです0 ( 片桐) 


參ザウルスの『超神拳（仮称)』が『神鳳挙』に、ナスカの『ワールドツアーゴルフ（仮称)』は『ビックトーナメントゴルフ』に、それぞれゲーム名が変更されました。 
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夢中に 

なれる 


最近ふと気づくことは、夢中になっている自分 
の姿です。好きなことを学ぶって、こんなに一 
生懸命になれるし、それが技術や知識の修得、 
そして業界への就職につながっていくのです。 
私達の進路選択が正しかったことの証明です。 
(コンピューターゲーム科 在学生 • 田 村 亜弥子） 

■10 学科の35もな講師■赤塚不二夫•松本零士 •水木しげる • 担川 
ひろし*真鍋譲治 • 芦田豊雄 • 三木内麻耶 • 鈴木伸一 • 星山博之 • 
望月あき • 矢木正之 • 若桜木虔 • 斉木磯司 • 進藤満尾 • 宮野降- 
神山卓世 • 本橋秀之 • 流水稟子 • 月森雅子 • 白土武 • 岡野正明ほか 
■アニメーション声優科講師■肝付兼太 • 野沢雅子 • 白石冬美•山 
□勝平 • キートン山田*増岡弘 • 水島裕 • 佐々木るん • 西原久美子 
緒方賢 一 5塚田一彦 • 野村道子*米田みつる • 河本浩之 • 武田愛理 
田□計 • 水島文夫 • 山□美砂 • 米田憒哉 • 石黒高志 • 小林道子ほか 
■活躍する卒業生■①八神ひろき • 月刊少年マガジン 「DEAR BOYS」 
連載中②見田竜介 • コミックドラゴン連載中③熊沢ひろし • 週刊少年 
チャンピオン 「MLK ボーイ年間連載®山畸正恵 • 週刊少女コミック 
「ライバルはゴースト j デビュー©小林将一 • コンフティーク「ダス 
卜-ソラーズ j デビュー⑮深草周夏，圬刊ぶ一け「不屈のヒューマン 
ライフ」デビュー⑦角井陽一.コンブティーク r ダークブリンセス」 
デビュー⑬秋后螢.花とゆめ「ティーカップにさよな5」デビュー 

d 周益福®园游萌 

•入学案内書は下記住所へ# 

籲在学生なら無料で学べる科目參①ゲームデザイナー基礎講座②デ 
ッサン基礎講座③ジャービス先生英会話參本学院選択のポイント# 
①合理化の成功で入学生.ご父毋の経済的な負担を考えた適正学費 
(同種の学校と較べ年間20〜40万円も低廉）②業界でも評価さねる: 
生徒の球術力と.高い就職率③徒毋圏内に大手出版社が集中するアニ 
メ •漫画の情報発信基地、千代田区水道橋といラ最適な環境®新設: 
されたさ<ら銀行「提携教育□ーン」で、月々の返済6,579円で学べ 
る(保護者が80万円を7年6月1日現在の金利、借入期間14年間で): 


■就職抜群！学生寮（男女）あり。朝日•毎日•読売•東京.産経各新聞社奨学制度あり（学費全額免除、返済なし、給与 12.0 万円）。学院見学随時可 （ TEL にて要予約)。 JR 水道橋駅西口徒歩1分. 


’96年度生 • 願書受付中! 


♦ア 

ニメー シ 

3 

ン 

科 

♦ア 

ニメ 

ー シヨ 

ン声 

優 

科 

♦コ 

ンピ 

ZL — 夕一 

-ゲー 

-厶 

科 

♦ェ 

ア ー 

-ブラシ彩 

色 

科 

♦ア 

ニメ 

—シヨ 

ン美 

術 

科 

♦漫 

画家プロ 

養 

成 

科 

♦ア 

ニメ 

キヤラ 

クタ 

—— 

科 

♦イ 

ラス 

トレ—— 

シヨ 

ン 

科 

♦漫 

画原作シナ 1 J 

才 

科 

♦コ 

ミツ 

ク編集 

者養 

成 

科 



社団法人/日本漫画家協会賛助会員•社団法人/日本映画テレビ技術協会々員•財団法人/日本視聴覚教育協会々具 




愚101東京都千代田区三崎町3—4_9 s 〇 3(5276)1 511(代) 
住所•氏名•電話番号•雑誌名(〇月号)を明記、切手250円分同封で講求。 


入学案内書 







































防 ^^ & 月哥學音 

次号は1月9日発売定価5的円(本体563円） 


リアルバウト雄狼伝覼|纖ィミタビュ 

全キャラ必殺技紹介キヤフクター s 

サムライスピリッツ 

新紅顫無双繭 


全キャラ対 CPU 戦攻略 S 3 黐技 


徹底攻略第5回 


] パルスター 

超鉄ブリキンガー 攻略開始!！ 
超人学園ゴウカイザー 

対 CPU 基本戦法 S 全キャラ共通ボス攻略 


声優からの新春メッセ■ジ 

KOF 、 サムスピ、餓狼、龍虎、 WH 、 天外、ア 
イドル麻雀 F 闩 2など全19キャラ S 声優 

第 S 回 

キャラクター人気投票 

♦オールドゲーム攻略 

餓狼伝説 g 

♦も5—度愛してゥ 

S ュー■テイ シヨン ネー シヨン 

♦声優インタビュー 

リムルル(桜井智） 

クセになる4コマ S 

カラーイラスト拡大版 

(内容は都合により変更になる場合があります） 


GEIBUN MOQKS No . 155 
NEO • GEO FREAK Vol . 8 
第 1 版第 1 刷1995年12月20日発行（毎月発売） 
定価580円（本体563円） 

〇 

発行所♦株式会社芸文社 
〒170東京都豊島区東池袋 3-7-9 
出版営業 TEL 03- 5992-8051 
広告営業 TELQ 3- 5998-2052 
編集部籲株式会社芸文社分室 
〒112東京都文京区水道8 - 13- E -801 
TEL 03 - 5395 - 6314 
印刷•三晃印刷株式会社 

❿発行人/中西吉永 
•編集人 • 編集長/勝俣篤 
•副編集長/片桐誠 

•編集スタッフ/浦川正博，伊丹恭，山崎裕，稲葉祥子 
♦攻略スタッフ/ジェイケイ， DSP ， たろりん， T - 
□ EN , 奧女中秀磨，モリスケ，修羅騎士鼠風の FLN , 
蒼炎關士ゆ一ち， ISHTAA ， リトマス兄弟， H . K , (3 
■ ARM ， ウエツピン=イレーヌ， 

•制作スタッフ/鳥貝なつみ，村木哲雄，隸逢人 
♦制作協力 / PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣 * 
山口勉)，根津修 一 ，早川知代子 ， APO DESIGN (北 
田晴美•平并勉)，小野真由美，菅野誠一•広告営業/砂 
山琢磨，印牧利昭，小林筘秋，内野与幸，葛西紀子，.占 
部啓介，小林幹尚，梶敏也，織田倉啓，奥田雅弘，作花 
範男，中川真理子 

協賛/株式会社エス .エヌ•ケイ 



•は非常に疲れた。リアルバウト 
にゴウカイザー、もう一度愛して〇に 
新作モード情報、その他もろもろの記 
事のためパンク寸前!！しかし、休む 
間もなく次の進行が。話はガラッと変 
わるが、今、「ウダウダやって るヒマ 
はね ェ！」 にハ マッて いる。诉桐） 
• 「イエーィ！ J というのは「今号は 
非常に疲れた」といっている人の口癖 
だが、僕はこの言葉を聞くのがとって 
も楽しみだ。その独特の口調は、まる 
で紙風船を頭に載せて、あじさい色の 
雲の上をリナホとゆっくり歩いている 
ような気分にさせてくれる。（浦川） 
•オレ様は山崎氏に対抗してギロンち 
ゃんのファンになったので手裏食 IK だ 
さい（まじっす！）。あまつさえ副編 
にも対抗して「江戸前•あ • め〜りか 
ん」に ハマる。 ミソデ'〜 ス！ それに 
してもコルツのフォークはイイ選手だ 
ネ。ミネソタにおいでえ〜！（伊丹） 

月は何故か超編集後記を自宅で書 


いている。さっきまで15時間以上寝 
ていたのて\まだ目が覚めていない。 

言舌はコロッと変わるが、この糸濕^麦言己 
を意外と知人が読んでいるらしい。や 
たらとめろんちゃんのことを聞いてく 
る。気をっけねば。 （山崎） 

.文号から新しし、人が入るらしい〇 
ヤリ ー !！これで少しは楽になるゾ!！ 
う〜ん、でも机の配置も変更になるの 
か*"。不親切な男性たちは、きっと手 
伝ってくれないだろうし…、ひとりで 
重い机を動かすしかないのね、きっと。 
くそっ〇 (稲葉） 

會 It しくて（自分にしては）家庭用ゲ 
—ムをやってない。某有名シミュレー 
シヨン RPG もいまだにクリアしてな 
い 0 E 見在||/20)。モリスケさん達は 
とっくにクリアして、いろいろとやっ 
ているらしい。話についていけなくて 
少しだけさびしい。 （ジェイケイ） 
#9号のソニックウイングス3の2周 
目攻略が、都合により不可能に。決し 
て私がクリアできないからではない。 

ビュー•ポイントが切!元のゲーセンか 
ら消えて3か月。復活しろ！自己最 
高は今だ380万、理論値の420万が出 
してぇ！ （ DSP - たろりん） 

_を壊してしまい「斬糸 ； mp 
無双剣」の攻略に参加できなくて、み 
んなに迷惑をかけてしまい申し訳ない。 

「斬紅郎無双剣 j は、まだあまりプレ 


イしていないので何ともいえません力、 
ワシは今ソニックウィングス3に燃え 
ています。 ( T - DEN ) 

• f 尹丹さ んじゃがもっ て何です力、？ 
考えるだけで夜も眠れません。じゃが 
じゃが。羅刹の幻十郎か裏五光決めた 
時の声って「ウガンダ」じゃないです 
か？ウガンダ以外聞こえないんです 
けど。かなりウガンダ。言える。早く 
餓狼やりたいっち。 （モリスケ） 

鎌^™がなまっているらしい。もう 
ちっと気合をいれなければ。斬紅郎も 
いいけどやはり KOF ’95 が超面白いか 
なあ。そういえば、 、 XOF ’95 最強王座 
争奪戦〃のビデオ売ってなかった。ま 
あいいや。はやくリアルバウトのアン 
ディやらせれ！ （修羅騎士鹰） 
•ちわっす9初めて登場のゆ一ちで 
す Q 新作「斬紅郎無双剣」みんなは 
楽しんでるかな？ 僕は K 0 F の庵に 
続き新キャラの破沙羅、 リムルル あ 
の2人の個性がいいよね。攻略はリム 
ルルだけどがんばって害いたので感想 
よろしくっち0 (蒼炎闘士ゆ一ち） 

#ついに念願の雑誌 コード取得。 これ 
でネオジオフリークも次号から晴れて 
月刊誌です。それもずっと応援してく 
れているみなさんのおかげ。本当にあ 
りがとう。それから今号やる予定だっ 
た巻頭の ，ビッグニュース々は 次号に 
持越し。もう少し待って…！（勝侯） 
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ムフ回のオールドゲーム攻略 
は、最新作=1サム ライスピリ 
ツツ斬紅郎無双剣」が発売 
されたといぅことで、サム ラ 
イシリ— ズの原点『サム ライ 
スピリッツ J を攻略し よ、 つ0 
使用キヤ ラは 『斬紅郎無双 
剣』で惜しくもいなくなつて 
しまつた柳生十兵衛だ。 



システム的にも、今のサム 
ライシリ—ズにあるような基 
本的なものは、すでにこの『サ 
ムライスピリッツ』から採用 
されている。 


をはじき飛ばすことができる。 


零真劍白^取り 


•怒りゲー;; 


相手の攻撃を受けることに 
よって〃怒りゲ—ジ〃が上昇 
し、 I 杯になると I 定時間の 
間、攻撃力がアップする。 


レバ—による操作法(踏み 
込み、跳び退きなど)は従来 
の格闘ゲ—ムとほぼ同じ。し 

かし、ボタンに よる 操作法に 
同時押しが加わり、技の威力 
が弱中強の3段階になつた。 

3 

9 

9 
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出 

か 
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か 
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や 
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M 
it' 日 


テイテム 


ろば競り合ぃ 


武器と武器がぶつかり合う 
と、つば競り合いの状態にな 
る。この時、ボタンを連打す 
る ことによ つて、相手の武器 


飛脚が落としていくアイテ 
厶は、肉(大、小)モモ肉の 
回復アイテム。千両箱、複数 
小判、小判、小銭の得点アイ 
テム。 I 定時間後に爆発する 
<1^アイテムの»弾。以上3 
種類用意されている。 


▼ vt + 斬る(武器有り) 


自分が素手の時に、相手の 
武器をつかんで投げ飛ばす技。 
こちらの素手攻撃と相手の武 
器攻撃が同時に出た時に、こ 
の現象を起こすことができる。 


地上をはっていく飛び道具。 
他のキヤラと比べても出るの 
が早い方。相手キャラの起き 
上がりに重ねて体力をけずっ 
たり、必殺技をガ—ドしたあ 
とのスキに使、っのが基本。 

またこのゲームでは、 I 部 
の飛び道具は斬られると消え 
てし まぅ ことがあるが、喝咄 
水月刀は消されることがない 
ので、牽制技としても使って 
いける。 

この他、しやがみ中斬りや 
立ち強斬りにキャンセルをか 
けて出すこともできる。 



+斬る(武器有り) 


「行くぞ！」と叫びながら相 
手に向かって走り、体当たり 
したあと、斬りあげる技。 

この技をすべてヒットさせ 
れば、かなりのダメ—ジを与 
えられ気絶も狙えるが、当て 
ることができてもそのあと、 


fc— 


&m 


ガードされて反撃を受けてし 
まう可能性が高い。 

やはりとどめのけずり技と 
して使うのが、—番有効な利 
用法だろう。 
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斬るボタン連打(武器有り) 


刀を連続で突きまくる技。 

|度技が入れば2〜3発当た 
り、かなりのダメ—ジを与え 遽 


1 
r , 
I - 

t し 

rvv こ 一 


ることができる。 

相手を転ばすことができな f 
いので、反撃されてし まぅ 可 1 h 
能性が非常に高い。そのため、>,<.,{5;^: 
相手が気絶している時や、と 
どめのけずり技として使って 


こう0 
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八相発破 


ツ角羅刀 


喝咄水月刀 

























旋風裂斬の硬直のスキを狙って 
攻撃するのが基本。なるべく早 
めに跳び込もう 


© 靄壬丸 

スタ— 卜直後は、基本戦法 
その3で体力を減らしていこ 
、つ。ある程度まで体力を減ら 
すと旋風裂斬を撃ってくるの 
で、基本戦法その2で対処 
しよ、 つ。ただし、間合いが離 


# WH ^^ その2 

基本戦法その—と同じく 
しやがみ弱蹴りをポンポンと 
連発すると、飛び道具を撃つ 
てくることが多い。この時は 
ジャンプ強斬りなどで跳び込 
み、硬直中の CPU に連続技 
を叩き こも/つ。 

この時に使、つ連続技は、ジ 
ャンプ強斬り丄しやがみ中斬 
り i キャンセル喝咄水月刀が 
いいだろぅ。 

その3 

まず、 CPU の目の：！刖に着 
地するよぅに昇り弱蹴りを出 
しながら前もしくは垂直ジヤ 
ンプし、 CPU にガードボ— 
ズをとらせて着地したところ 
を投げる、いわゆるすかし投 
げを決めることができる。 

ちなみに昇り弱蹴りは 、 C 
p U にガ I ドポ I ズをとらせ 
るだけなので、ジャンプ弱職 
りを CPU に当てたり、ガー 
ドさせてはいけない。 


離すためには、相手を転ばせ 
て跳び退きをするのがいい。 

忍法爆炎龍を撃つてきたら、 
基本戦法その2で対処する 
か、一にガードする。また、 
垂直ジャンプで忍法爆炎龍を 
かわすことができた場合、半 
蔵がダッシュで近づいてくる 
ことがあるので、垂直ジャン 
プの下りに強斬りを出してお 
くと いい。 

忍法うつせみ天舞は、—度 
ガ—ドしてからすぐに前ジヤ 
ンプすれば、空中の半蔵に強 
斬りを当てることができる。 



© ガルク豸 1F 

最初から最後まで基本戦法 
その3で攻めることができる。 

この他、ガルフォードに対 
しては強のニッ角羅刀を連発 
するだけでも勝つことができ 
る。もしニッ角羅刀をガード 
されても、着地した時にガル 
フオ I ドが何もしないような 
ら、投げを入れることも可能 
だ。そして、再び起き上がり 



に強のニッ角羅刀を重ねよ、つ。 

また、ラッシュドックを出 
してきた場合は、跳び込んで 
いき、強斬りを入れればいい。 

リア•レプリカアタックは 
ガ—ドしたあと、すぐに前ジ 
ャンプ強斬りを当てよ、つ。 

© ナ rt ルル 

ナコルルの体力が少なくな 
るまでは、間合いを離して基 
本戦法その—で攻める。近 
づかれてしまつたら、基本戦 
法その3でナコルルを転ばせ、 
その間を利用し跳び退きで間 
合いを離そぅ。そして再び基 
本戦法その—に持ちこもぅ。 

ナコルルの体力がある程度 
まで減る と パタ—ンが変わる 
ので、必殺技を ガードして か 
ら 反撃し よ、 つ。アンヌムツべ、 
カムイムツべはガ I ドして か 
らすぐに強斬り i キャンセル 
喝咄水月刀を入れる ことが で 
きる。もしくは、しやが み中 
斬り やしやが み中蹴りで反撃 
しても いい。 

レラムツべは着地地点が近 
ければ強斬りで反撃す る こと 
がで きる。 


き撃 
で迎 
んで 
跳り 
が斬 


© 、ソヤル Q ヲト 

基本戦法が通用しにくく、 
技のリーチもあるのでかなり 
の強敵。シャルロットに対し 
ては、右京で使った起き上が 
りバタ—ンが通用するので、 



れている時はジャンプ強斬り 
からの連続技を狙い、間合い 
が近い時は、ジャンプ中蹴り 
からの連続技狙いでいけばい 
いだろぅ。 

また、弧月斬を空振りした 
場合は、着地のスキに立ち強 
斬り i キャンセル喝咄水月刀 
の連続技も狙える。 

© 橘在京 

基本戦法その3で最初か 
ら 最後まで押してい くこと が 
できる。 

これ以外の戦法としては相 
手を転ばせたあと、しやがみ 
ガ—ドの状態で密着し、相手 
が起き上がりに技を出してき 
たところをガ—ドし、しやが 
み中蹴りで転ばせるといぅも 
のがある。このあと、再び起 
き上がりに密着することによ 
つて繰り返すことも可能。 

またこの時に、立ち強蹴り 
(スラィ ディング)で 攻撃し 
てきた場合は、ガ—ドしてか 
ら 立ち強斬り i キャンセル喝 
咄水月 刀を入れられる。 



© 胞部華趙 


相手キヤラとの間合いをで 
きるだけ離してから、基本戦 
法その—が有効。間合いを 


筆 S 攻略 


HUMS 法 

サムラィスピリッツの c P 
U キヤラは、ちよつと変わつ 
た行動をとる。 CPU キヤラ 
は状況によって自分の行動パ 
夕—ンを変えてくるのだ。そ 
の行動バタ—ンは大きく2つ 
に分けることができる。 

試合の開：^ M 後や 、 CPU 
に一本取られている時。もし 
くは CPU の体力の方がマィ 

キヤラの体力より勝つている 

時などは、とにかくガ—ドを 
固めるか、何もしないでボ— 
ツとしていることが多い。ま 
ずこれが—つ目。 

もう—つの行動パターンは、 


マイキヤラの体力の方が CP 
U の体力ょり勝っている時と、 
自分が先に I 本先取している 
場合。そして後半登場する C 
PU などは、こちらをひたす 
ら攻撃してきたり、頻繁に必 
殺技を使ってくることが多く 
なる。これが2つ目だ。 

丨つ目の時は以下の3つの 
戦法を使って攻撃し、2つ目 
のパタ—ンの時はキヤラ別に 
対応するしかないので、キヤ 
ラ別対 CPU 戦に掲載してい 

る対処法を読んでもらいたい。 

• その1 
しやがみ弱蹴りをポンポン 
と連発すると、ジャンプして 
跳び込んでくることがあるの 
で、ジャンプ強斬りや中斬り 
などの対空技で落とそう。 



キヤラ別対 CPU 戦攻略 































投げたあとやしやがみ中蹴り 
で転ばせてあとに狙つていこ 
、つ。タイミングさえ間違えな 
ければ、これだけで勝てる。 

もし、起き上がりパターン 
が失敗しても、スプラッシュ 
ファーントを出してくるのを 
待ち、ガードしてから強斬り 
や中斬り、もしくはしやがみ 
中蹴りを入れて、再び起き上 
がりバターンに持つていくこ 
とができる。 

この他、スタ—卜直後にシ 
ヤルロットが技を出さずにボ 
-ツとしてい るよう ならば、 
こちらから近づいて投げを2 

〇 回位入れる こと もできる。 


® 柳生十食衛 


その3で攻める 


がみ中蹴りの連続技を入れよ 
、つ。ニツ角羅刀の場合はガ| 
ドしたあと、 空中にいる+兵 
衛にジャンプ強斬りか、落ち 
てくるところを中斬りで反撃 
しよう0 



@5?ム5?ム 


基本戦法 
のが基本。 

また、十丘ハ衛は対空技をあ 

まり 出してこないので、近い 

間合いからジャンプ中蹴りで 

跳び込むのも有効。ジャンプ 

中蹴りが十兵衛に当たつたら、 

しやがみ中蹴りで転ばせる。 

ガ—ドされた場合、しやがみ 

中斬りを出すと十兵衛は反撃 

しようとするのか当たつてく 
れる。この 2 つのパタ I ンを 

うまく使い分ければ、結構簡 

単に勝つことができるだろう。 

十兵衛の体力が少なくなる 

と八相^^とニツ角羅刀を出 

すようになるので、八相発破 

の時はジャンプ中蹴り i しや 


間合いが離れている時はジ 
ャンプ強斬りで攻撃し、近い 
時はジャンプ中蹴りで跳び込 
んでいくパタ—ンが有効。ま 
た、基本戦法その—、その 
2も有効だ。 

この他、相手に八相発破を 
ガ—ドした直後、そのままレ 
パ—を前ジャンプ方向に入れ 
つばなしにし、ジャンプ強斬 
りで攻撃する戦法もある。 

また、パグナ•パグナやパ 
グナ•デイオスを撃たれた時 

は、しゃがみ弱蹴りか垂直ジ 

ヤンプ強斬りで対応しよ、つ。 



一眉 


一■【■ !: 

© キ雨饪死部 


意外と嫌な相手だといえる。 

間合いが離れている時は、 
ジャンプ強斬りで跳び込むの 
を繰り返し、間合いが近い場 
合は、ジャンプ中蹴りで跳び 
込んだあと、しやがみ中蹴り 
につなげて転ばせよぅ。 

運よく狂死郎を転ばせるこ 
とができれば起き上がりバタ 
—ンが可能なので、しゃがみ 
中蹴りで転ばせるのを繰り返 
せば勝つことができる。 



©王虎 


相手の技のリ—チが長く、 

基本戦法が通用しにくいので、 



あるが、 こぅいぅ 場合はバッ 
クジャンプ強斬りで反撃する 
か、手堅くガ— ドしよ、 つ。 

また、気功爆転法を出して 
きた時は立ちガードし、王虎 
が剣を取ろうとしているスキ 
に強斬りを入れよ、つ。 


© 不知央幻庵 


王虎は基本戦法が通用しに 
くいので、別の戦法を使おぅ。 

まず王虎にしゃがみ中斬り 
の先をガ I ドさせる。すると、 
強斬りかしゃがみ強蹴りを出 
してくるので、強斬りを出し 
てきた場合はガードするか、 

すぐに跳び込んでジャンプ中 

蹴り i しゃがみ中蹴りで転ば 

せよぅ。しゃがみ強蹴りの場 
合は跳び込んで攻撃か、立ち 
中斬りを入れることができる。 

たまに跳び込んでくる時も 

1 


不知火幻庵の体力の多いぅ 
ちは間合いを離し、基本戦法 
その—かその3が非常に有効 
だ。また、幻庵を画面端に追 
い詰めることができれば、基 
本戦法その3を最後まで決 
めることができる。 

必殺技を使ってきた時の対 
処法だが、毒吹雪を撃ってき 
たら、撃とぅとしているポ I 
ズの時に、跳び込んで強斬り 
を入れるかガ— ドし よ' っ。 肉 
転突きは反撃しにくいが、強 
であればガ— ドした あと、落 
ちてきたところにジャンプ強 
斬りを当てることができる。 

また、幻庵はジャンプ攻撃 
や肉転突きをわざとはずして 
投げにくることが多いので注 
意したい。 



イク 


基本的にジャンプ強斬りで 
跳び込み続けるか、ジャンプ 
中蹴り丄しやがみ中蹴りでア 
—スク H イクが転ぶまで繰り 
返そ/っ。アースク H イクを転 
ばせたら、起き上がりにしや 
がみ中蹴りを空振りで出し' 
すぐに続けてしやがみ中蹴り 
を出すと、ア I スクエイクが 
反撃しよぅとして出そぅとし 
た技の出かかりをつぶし、転 
ばすことができる。これを繰 
り返そう。 

また、フアツトチェーンソ 
I に対しては、垂直ジャンプ 
強斬りで対応しよう。 



© 夭薷郎震 


I 本目は基本戦法その3 
もしくはしやがんで待ち、天 
草が近づいてきたら、.こちら 
も歩いて近づき投げる。この 
2つの戦法を使えば勝てる。 

ただし、天草は攻撃力が高 
く逆転される可能性も高いの 
で、腕に自信のない人は、前 
述の戦法でマィキャラの体力 

£ 


■mir 


アース クエイクは 投げる こ 

とができないので、跳び込ん 

で攻める戦法が有効だ。もし、 

逆に跳び込まれた場合は、バ 

ツクジャンプ強斬りで迎撃し 

よう0 


1 



を天草よりも多くしたあと画 
面端まで下がり、バックジャ 
ンプし続けるかしやがみ弱蹴 
りを出し続けよ、っ。すると、 
天草はひたすらジャンプを繰 
り返すようになるので、時間 
切れまで待って判定勝ちに持 
ち込む こと もできる。 

2本目は、基本戦法その 
I が有効。天草の体力がある 
程度まで減ると、 テレポ—卜 
を連発してくるバタ—ンにな 
ることがあるが、 こういう 場 
合は出現しそうな地点に跳び 
込んで強斬りを出そう。それ 
を繰り返していれば、当たつ 
てくれることがある。 


ボ^>スステ I ジ(演 S 








ボーナスステー ジ は、—回 
目は下に3ヶ所、2回目は下 
に3ヶ所と上に—ヶ所の計4 
ヶ 所、 3回目は下に3ヶ 所と 
上に2ヶ所の計5ヶ所からわ 
ら人形が出てくる。 

使う技は出るのが早くリー 
チの長い、弱または中斬りで 
下のわら人形を斬り、上のわ 
ら人形はジャンプ中斬り、も 
しくは ジャンプ強斬りがいい。 

また、 I 度斬るのを失敗し 
たと ころからは、 すぐにもう 
一度出現するので、今度は確 
実に斬っておこう。 
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読者のリクエストに応じて往年の名 
作ゲ—厶を取り上げていく、読者のた 
めのコ—ナ I 「も一つ一度愛してり」。 
今月はちよつと毛色の変わつた2本の 
ソフトを紹介し よう。 その2本のソフ 
卜とは、 3 D タイブのアクシヨンゲ— 
厶『クロスゥォ— ド』 と、冬の名物ス 
ポ—ツ"アメフト"を題材にしたゲー 
厶『フツトボールフレンジ I 』だ N : 


ネオジオの 3 D タィプのア 
クションゲ—ムの代表作とい 
えば、この『クロス ゥォー ド』 

を抜きにして語ることはでき 
ないだろ'っ。 

あのエスパ—でなければ避 
けきれなさそぅな多種多様な 
敵の攻撃、ム—ドを盛り上げ 
る音楽。そして、|筋縄では 
いきそぅもないボスキヤラ。 
どれも 3 D アクションマニア 
(実は結構いる)にとっては、 
堪えられない要素がてんこ盛 
りなのだ。 

しかも、これだけアクショ 
ン性が高いにもかかわらず、 
RPG 的な要素(経験値にょ 
るレベルアップ、買い物な 
ど)も取り入れられていると 
ころが、あの時代のゲ—厶し 
ては新しかった。アクション 
ゲ I ムが苦手な人もプレィし 
たことがあるのでは？. 

何はともあれ全 7 章と長い 
このゲ I 厶、コタツに入りな 
がらゆっくり楽しむのにもっ 
てこいといえる。 


システム 


レバ I 左右で主人公を移動 
させ、レバー上で上を防御、 
レバ—下で下を防御する 。 A 
ボタンで武器を振って攻撃し、 
レバー下+ A ボタンで突きを 

繰り出す。また、 B ボタンで 

武器に宿っている魔法(武器 

によって魔法が違う)を使う 


ことができる。 

武器の攻撃力はパヮーゲ I 
ジの量によって異なり、その 
パヮ—ゲ—ジをためる方法も 
各武器ごとに違っている。こ 
の他、特殊技も使えるが、そ 
れは別の項目で説明しよぅ。 

冒頭で も 紹介したが、 この 
ゲームは R p G 的な要素も含 
まれて いる。主人公は敵を倒 
すたびに経験値が得られ 、I 
定数た まると レベルアップし、 
体カゲ—ジ、攻撃力、防御力 
の3つのパラメー タ I をアツ 
プ させることができる。 


を変えれば、戦いを楽にする 
ことができるだろ、つ。 


特殊技 


魔法攻撃 


A 、 B ボタン同時押しとレ 
パ—で特殊技を使ぅことがで 
きる。特殊技は 3 種類用意さ 
れており、 A 、 B ボタンを押 
した時のレバ—上〇 r 中〇 r 
下で使い分けることができる。 
ここでその3種類の技を説明 
しよぅ。 

•気導弾《レバ—上》 

気を集中させ、遠くにいる 
敵に気合い弾を撃ちこむ。レ 
バ I . L | + A B で使用できる。 


I トラル + A B で使用可能。 
• 気導障壁《レパ—下》 

怒りのパワーを使い、敵を 
はじき飛ばす〇レバ—下 +A 
B で使用できる。 



B ボタンを押すことによ つ 
て、剣に宿る魔法を設定され 
た数(武器によって回数が異 
なる)だけ使用できる。 

システムでも説明したが、 
魔法は武器の種類によって異 
なつている。炎を撃つ、防御 
シ—ルドを張る、果ては相手 
をワラ人形にかえてしまうな 
ど、多種多様な攻撃が可能だ。 

その時の状況に応じて武器 



主敵威 


•気導連斬《レバ—中》 

一時、バ I サ—ク状態にな 
り敵を切り刻む。レバ—ニユ 


武器•防具 


主人公の身を守る武器や防 
具。これらの武具はゲ—厶中 
のィベントや、商人から買ぅ 
ことによ つて手に入れる こと 
がで きる。 値段が高い ほど 攻 
撃力が高い。ただ、状況に よ 
っては、必ずしも高価な武器 
が有利とは限らない。 

また、冒頭でも説明したが、 
武器によってパヮ—のため方 
(盾で防御する、何もしない 
など)が違ぅので' 新しい武 



























ピンチになったら魔法を使つて切り 
抜けよう 



技ではじき返したい 




I 章のボスは上下に炎を吐い 
てくる。上下の攻撃を見極め、 
盾で防御したあと反撃しよう 




ザコ敵が順々に強くなっていく 








第3章 


第1章 


>も5—度愛してゥ 


敵になるので、その間に攻撃 
を叩きこめる。 

それ以外はただの攻 S 法 
なので、 あまり 有効ではない。 


♦ポイント3 

特—を使いわける 

相手の攻撃を食らった時は 
へたに防御しよぅとせず、気 
1 ta 壁で対応しよ、っ。ただ防 
御だとそのまま攻撃を受ける 
可能性が高いが、気議壁な 
らば確実に相手を退けられる 
からだ(しかもダメ—ジ付)。 

気 S 斬は序盤のボス及び 
特定のザコキャラに対して非 
常に有効。ちやんと利く敵キ 
ャラさえ覚えておけば強力な 
武器となる。 

気導弾は使う場面が限られ 
る。遠くにいる敵にとどめを 
刺す程度にしか使えない。 


•ボ v ント1 

防御してから反撃する 

ほとんどの敵はただ攻撃し 
ても、当てるのはまず不可能。 
まず一回、相手の攻撃を盾で 
防御し、その直後、 A ボタン 
連打で反撃するのが確実な攻 
撃方法だ。これは大抵の敵に 
通用するので覚えておきたい 〇 


•ポ V ント2 

魔法を有効に使ぅ 

ゲ—ム中、非常に使える魔 
法はミスト、スケアクロウ、 
バリアの3種類のみ。 

ミストは相手の動きを封じ、 
連続攻撃を叩き込める。スケ 
アクロウは相手をワラ人形に 
変え(敵キヤラによつてはき 
かない)、簡単に倒せるよう 
になる。バリアは|定時間無 


スケアクロウの魔法と、防御 
からの反撃で対応するしかな 
い。攻撃のチヤンスを逃すな。 

爾 魔界へ£口 


クルギア山に通じるリアリ 
の洞窟。当然、ここも強力な 
敵が待ち受けていた。魔城グ 
レイシアまであとわずかだ H : 

最初の商人でシ—ルドアッ 
クス DX を買つておこ、つ。そ 
れがここを抜ける簡単な方法 
だ。危ないと思つたらすぐに 
魔法を使って切り抜けよう。 



1 魔城 

グレィシァ 

ついにナウシズの本拠地、 

魔城グレイシアにやってきた。 
城に巣く、物どもを倒し、 
ナウシズとの最終決戦に挑め。 

ナウシズまでは今までと同 
じように戦えば OK 。 対ナウ 
シズ用の武器はシ—ルドアツ 
クス DX がいいだろう。 


敵の名は魔人ナウシズ。か 
つてこの地、カダシスを征服 
した恐るべき者である。その 
ナウシズが千年の眠りから-覚 
め、再び侵略を開始したのだ。 
そんな折、2人の旅の騎士が 
この国を訪れた。話を聞いた 
2人の騎士はその魔人を倒す 

ため、クルギア山に建てられ 

た魔城グレイシアへと旅立っ 

た…。 

u 閑村デイオの 

画異 $ 

閑静なデイオの村が魔物に 
襲われた。果たしてこの平和 
な村を救えるだろぅか？ 
最初のステ—ジだけあって 
敵が弱い。ちやんとガードし 
てから反撃すれば問題ないだ 
ろう。 


パウリスタ域 

愛撼 


器を手に入れたら、まずはパ 
ヮ—のため方を確認したい。 


アイテム 


敵を倒すとアイテムを手に 
入れることができる。アイテ 
厶は大きく分けて、ボーナス 


得占 r 体力回復、魔力回復の 
3種類に分かれている。 

アイテムは全部で22コ用意 
されているが、それぞれ得ら 
れる得点や体力、魔力が違つ 
ている。 


ベルカナ大王国の王城バウ 
リスタにも魔物の手が伸びた。 
魔物の狙いは王女 クロ— レ。 
何としても王女を守れ H : 

第—章と違い、敵の攻撃が 
早い。常に盾で防御し、いざ 
となつたら特殊技で反撃だ。 



憒戦 

マテイウスの塔 



かつての難攻不落の要塞、 



マティゥスの塔も魔物の手に 
落ちた。侵略拠点と化したこ 
の塔を何としても奪取せよ一 
どんどん敵の攻撃が早くな 
る。防御からの反撃は常識、 
利く相手には魔法、気省 i 斬 
を有効に使いたい。 

|ゴータ备 

|怪魚 

ベルヵナの商業拠点、エル 
バ海岸に：9111する要塞コ—ダ 
砦には、難敵の中堅部隊ガル 
ドフィスが駐留している。 
ここはスケアクロウの魔法 
(第2早で入手可)と、防御 
からの反撃で結構簡単に抜け 
ることができる。 


父 

1 



ナウシズの逆襲が始まつた。 

ルドウの谷にウワサの陸上戦 

艦が姿を現わしたのだ H : こ 

の船を破壊できるだろぅか？ 

ここも第4章と同じよぅに 



敵の名は糜人ナウシズ 
金7窘戦いぬけ"： 
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■ タッチダウンを決めれば6点入る 


フツト ポール •フレン ジー 

SNK/ スポーツ /48M 
’92年1月31日発売 
カセツト版： 23,800円 
C □版： 5,800円 
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•キックプレィ 

キックの種類は、パントキ 
ックとゴールキックの2つだ。 

まず、パントキックは、相 
手側にボ—ルを蹴り込んで距 
離を稼ぐためのキック。主に 
4回目の攻撃をしても卜—夕 
ル10ヤード前進し そう もない 
時に使う。 

ゴ—ルキックは、ゴール前 
で得点するのが難しい時に使 


前方を走る選手にパスを出 
し、 I 気にボ—ルを前進させ 
る戦^フレイ。成功すれば距 
離を I 気に稼げる場合もある 
が、失敗すれば I 発で相手に 
攻撃権が移ってしまぅ諸刃の 
剣。 

代表的なものとして、パス 
を受け取る選手が相手ゾーン 
の奥深く运らばる、シヨツトガ 
ンフォ I メ —シヨンがある。 

•ラン！^イ 

アメフトの基本ともいえる 
。フレイがこのランプレイ。 

ボ—ルを持った選手がすき 
間をかいくぐるよぅに走り抜 
けるプレイだ。 

代表的なものとして、左右 
対称で攻撃方向が自由に展開 
できるアイ•フオ I メーシヨ 
ンがある。また、ランプレイ 
はアルフアベツトの名をつけ 
られることが多い。 


ある。 

また、アメフトの要ともい 
えるフォ—メ—ションはラン 
プレイ、パスプレイ合わせて 
48 種類。その中から、各チ— 
ムごとに得〗思なフォ—メ—シ 
ョンが彳つずつ用意されてい 
る。 

アメフトに興味はあるんだ 
けど、難しい操作やル—ルは 
ダメといぅ人にもお薦めのゲ 
—厶だ=: 

ル—ル説明 

ルールを簡単に説明すると、 
攻撃側が3つの戦法(ランプ 
レイ、パスプレイ、キックプ 
レイ)を駆使し、4回の攻撃 
の間に10ャ—ド以上前進させ 
れば攻撃成功となる。 

それを繰り返し、最終的に 
—番奧のゴ I ルラインを割れ 
ばタッチダウンとなり、得占/|1\ 
が入る。また、ゴールキック 
でゴールポストの間を通すこ 
とによつても得^!〖になる。 

得点はそれぞれ違いタッチ 
ダウンは6占〖、フイ—ルドゴ 
—ル(ゴールキックに よる 得 
点)が3占 r セ—フテイ(自 
主貝点)が2点となつている。 


通常のスポ I ツゲ I 厶(サ 


ッカーなど)と同じく、基本 
的にレバ—で選手を動かす。 
そして、 A ボタンを連打する 
ことによつて、動くスピ I ド 
をアップさせることができる。 
また、この A ボタン連打はパ 
ントキック、ゴールキック時 
にも影響する。常に連打して 
いるとかなり有効かもしれな 
い。これ以外の細かい操作は 
別々に説明しよ、っ。 

•オフ H ンス時 

基本的には通常の操作と同 
じだが、相手選手に掴まれた 
時、レバーを左右に振ること 
によつて、ふりほどくことが 
できる。また、 A ボタンも通 
常の操作と同じだが、 B 〜 D 
ボタンでそれぞれのボタンに 
対応しているレシ—パーに、 
パスすることができる。 



• 丁ィフェンス時 

これも基本的には通常の操 
作と同じ。ただし、 B ボタン 
で_分で操作する選手を切り 
替えることができる。 


ゲ—ムモ—ド1 

この r フット ボ—ル •フレ 

ンジ — J には、2種類のゲ— 

ムモ—ドが用||思されている。 

•1PVSCPU 


このモ—ドは、いわゆる— 
人用の対 CPU 戦を楽しむた 
めのモ—ドだ。 

まず10チ I ムの中から I チ 
I ム自分で選ぶ。すると、残 
1りの9チ I 厶の中から、7チ 
—厶がランダムで選ばれ、8 

チ-^による卜 I ナメント戦 

が組まれる。そして、3回勝 
ち抜けば優勝の栄冠を手にす 
ることができる。 

ちなみにこの卜—ナメント 
戦では—回戦、2回戦、3回 
戦ごとに使用できるフォ—メ 
I シヨンが変化する。 

•1PVS2P 

2人で対戦するためのモー 
ド。このモ—ドでも10チ—ム 
の中から好きなチームを選び、 
戦ぅことになる。 

ちなみにこのモードのフオ 
— メ —シヨンの8番目に、自 
分のチ—ムの得意なフオーメ 
I シヨンが設定されている。 


( フォ I . 


メ —シヨン 


フオ—メ —シヨンは大きく 
分けてパスプレイ、ランプレ 
イ、キックプレイの3種類に 
分けることができる。基本構 
成はパスプレイ8種類、ラン 
プレイ6種類、キックプレイ 
2種類となつている。 

•パスプレイ 



B- 
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本場のアメフトを完全再現！ 
戦略とボタン連打が 
勝敗のカギ =" 


冬といえば寒い、しかしそ 

の寒い中でも熱く燃え上がる 

スポーツがある。それがアメ 

リカン•フット ボー ル、通称 

アメフトと呼ばれるものだ。 
アメフトはアメリカでは—、 

2位を争ぅほどの人気スポ— 

ツ。このアメフトをネオジオ 

ソフトにしたのが、この『フ 
ツトボ I ル•フレンジ—』と 
いうわけ。 


ゲ—厶の内容はある程度、 

既存のル—ルに準じているも 

のの、アメフトをまつたく知 

らない人でも楽しめるょぅに、 

かなり簡単な操作方法とルー 
ルになつている。 

選べるチ|ムは全部で|0。 

すべて r フットボール•フレ 

ンジー』オリジナルチ I 厶に 
なつていて、各チー厶ごとに 
個性または能力にかなり差が 















































タツチダウンのあとは?^にこれでし、きたい 


フット ボール •フ レンジー 
全10チームテータ表公開!! 
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BULLETS 

得意フォーメーシヨン 

OF 

SP 

ST 

DS 

KAMIKAZE 

QB 

3 


4 

2 

「フツトポールフレンジー 
•卜ーナメント」3強チー厶 

の1つ。 

クォーターバックの機動力 
力優れており、チーム全体の 
レベルも非常に高い。人 mNo. 

1チームだ。 

やはり機動力の高さを活か 
してパスプレイで攻めよう。 

■Si 1 

3 

15" 

3 

1 

RC 

3 

l5~ 

3 

1 

RC 

3 

l5~ 

3 

1 

~0~ 

3 

IT 

3 

1 


3 

IT 

3 

1 


3 

IT 

3 

1 


3 

TT 

3 

1 


3 

IT 

3 

1 

⑥ 

3 

TT 

3 

1 


3 

IT 

3 

1 


HIT MEN 


得意フォーメー シ三 


中間グループの中では上位 
に位置するトップチー厶。 

能力的にもバランスの取れ 
たチームで、3強を食ってし 
まうことも珍しくない。タッ 
クルに強し、選手力沴し、ので、 
ランプレイカ_効だ。 

また、パスプレイをする時 
でも充分な選手が撤っている。 


OF 


CRUSHERS 

得意フォーメーション 

OF 


ST 

DS 

CROSS PICK 

QB 

3 

15 

了 

2 

中間グループにおいては、 
上位の 2 チームに実力的に少 
し差をつけられている。 

し力、し、クォーターバック 
に関しては、上位チームでも 
充分通用する能力を持ってい 
る。 

やはりクォーターバックの 

走力を活かした戦法を使おう。 

RB 

1 

7 

丁 

1 

RC 

1 

7 

~T 

1 

RC 

1 

7 

~v 

1 

① 

2 

3 

了 

1 

② 

2 

3 

~2~ 

1 

③ 

2 

3 

了 

1 

④ 

2 

3 

~2~ 

1 

⑤ 

2 

3 

TJ 

1 

⑥ 

2 


I 

1 

⑦ 

1 

7 

1 

1 


SCUDS 

得意フォ ーメーシヨン 

OF 

SP 


DS 

SHOT GUN 1 

QB 

1 

3 

"T1 

1 

下位グループの中でも1番 
実力的に劣るチーム。 

今年は万年最下位チームか 
ら脱出すべく、秀なレシー 
バーを新たに加え、戦カアッ 
プがなされた。パワーアップ 
したレシーバーが決め手。 

ここは—^、パスプレイに 
かけて攻めてみよう。 

RB 

1 

5 

1 

1 

RC 

1 

3 

T1 

1 

RC 

1 

3 

1 

1 

① 

1 

1 

T1 

1 

② 

1 

1 


1 

③ 

1 

1 

1 

1 

④ 

1 

1 

1 

1 

⑤ 

1 

1 

T" 

1 

⑥ 

1 

1 

丁 

1 

⑦ 

1 

1 

丁 

1 


COBRAS 

得意フォーメーション 

OF 

SP 


DS 

DEEP SLANT 

QB 

2 

15 

3 

2 

ここ数年の間に力をつけ、 

3強の一角をなすようになつ 
た。粗さは目立つものの、平 
均して走れるチームとしての 
総合力は高い。パスプレィ、 
ランプレイを使1份けた戦い 
方か望ましい。 

ランプレイをするなら RC 
につなげるようにしたい。 

RB 

2 

11 

2 

1 

RC 

1 

11 

2 

1 

RC 

2 

15 

了 

2 

① 

3 

11 

了 

1 

② 

3 

11 

丁 

1 

③ 

3 

11 

丁 

1 

④ 

3 

IT 

了 

1 

⑤ 

3 

11 

~ 3 ~ 

1 

⑥ 

3 

11 


1 

⑦ 

3 

11 

了 

1 


BISONS 


RHINOS 


得意フォ ーメー シヨ： 


能力的に平均的なチーム。 
中間グループでは 「CRUSH 
ERSj とライバル関係にあ 
り、幾度となく好勝負を展開 
している。 

実力的に飛び抜けた選手は 
いないのが時徴といえば特徴。 
それゆえにパス、ランどちら 
を使ってもそれなりにいける。 



OF 

SP 

ST 

DS 

QB 

2 

9 

2 

1 

RB 

1 

7 

2 

1 

RC 

1 

7 

2 

1 

RC 

1 

7 

2 

1 

① 

2 

3 

2 

1 

② 

2 

3 

2 

1 

③ 

2 

3 

2 

1 

④ 

2 

3 

2 

1 

⑤ 

2 

3 

2 

1 

⑥ 

2 

3 

2 

1 

⑦ 

2 

7 

2 

1 


WOLVES 

得意 フォーメーション 

OF 

SP 

ST 

DS 

MIDDLE SLANT 

QB 

1 

5 

Tl 

1 

今でこそ下位 グループに 位 
置する チームに なってしまっ 
たが、以前は足の速いレシ ー 
バーを揃えており、優勝する 
こともしばしばあった。 

強い時代からの根強いファ 
ンが、今も数多く存在する。 
ある程度慣れたらこの チーム 
を使うのもおもしろいかも。 

RB 

1 

5 

T1 

1 

RC 

1 

5 

丁 

1 

RC 

1 

5 


1 

① 

1 

3 


1 

② 

1 

3 

1 

1 

③ 

1 

3 

~T~ 

1 

④ 

1 

3 

1 

1 

⑤ 

1 

3 

T~ 

1 

⑥ 

1 

3 

T~ 

1 

⑦ 

1 

3 

1 
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得意フォーメーシヨン 

OF 

IT 

ST 

DS 

HAIL MARY 

QB 

2 

" 15 ^ 

4 

2 

「 BULLETS 」 の最大のラ 

イハ V レ。この 2 つのチームの 

対戦は幾度となく名勝負が繰 
り広げられてきた。 

快速を誇るレシーバーが最 
大の武器なので、パスプレイ 
を中心に戦うのがベスト。 

ただし、 RC のみ SP が遅 
いので、その点には注意する。 

RB 

1 

TT 1 

2 

2 

RC 

1 

7 

2 

1 

RC 

1 

l 5~ 

2 

2 

① 


IT 


1 

② 

了 

IT 


1 

③ 


IT 

了 

1 

④ 

了 

IT 

~3~ 

1 

⑤ 


IT 

了 

1 

⑥ 

了 

IT 

~3~ 

1 

⑦ 

~3~ 

IT 


1 


PITBULLS 

得意 フォーメーション 

OF 

SP 

ST 

DS 

LEFT DEEP 

QB 



丁 

1 

「HIT MEN 」 と同じく、 
中間グループの中では上位の 
チーム0 

常に台風の目的な存在なの 
で 、このトーナメントでも目 
か離せない。その派手な存在 
のためか人気も高いチームだ。 

やはり一番勝負のパスプレ 
イて勝負をかけたい。 

RB 

1 


~2 

1 

RC 


丁 


1 

RC 

Tl 

丁 


1 

① 



了 

1 

② 

了 

~7~ 

丁 

1 

③ 


T~ 


1 

④ 

~2~ 

~T 


1 

⑤ 

了 

~7~ 

了 

1 

⑥ 

~2~ 


"3^ 

1 

⑦ 

2 

丁 

了 

1 


VIPERS 

得意フオーメーシヨン 

OF 

SP 

ST 

DS 

MIDDLE CROSS 

QB 

1 

7 

1 

1 

下位グループ3チーム中の 

1チーム。 

主にスピードを活かした攻 
撃を得意とする。走れる選手 
は多いが、今後上位を狙って 
いくためにはディフェンス面 
の強化が最大の課題だ。 

こうなると ハ。ス プレイのみ 
で攻めてみるのもおもしろい。 

RB 

丁 

7 

1 

1 

RC 

1 

7 

1 

1 

RC 

丁 

7 

1 

1 

① 

了 

3 

1 

1 

② 

1 

3 

1 

1 

③ 

丁 

3 

1 

1 

④ 

1 

3 

1 

1 


丁 

3 

1 

1 

⑥ 

丁 

3 

1 

1 

⑦ 

1 

3 

1 

1 


このテ—夕は 「IP VS 

2 P 」 モード時のもの 。「I 

p vs CPU 」 モ— ドは、 

ほぼ同等の能力になつている。 


QB …クオータ—バック 

RB …レシーバー B ボタン 

RC … レシ—パ ー C ボタン 

RD …レシ I バー D ボタン 

•その他の選手 

□ F …攻1。タックルなど 

で相手にダメージを与える時 
の力--3 

{'ココ . :スピ1ド。 

走力の最高値：丨 


ST …スタミナ。 

タツクルなどに対 

する耐久力—〜 

4 

D S …ダツシユカ。 

(ボタン連打に関 

係)数値が高いほ 

ど、スピ I ドがマ 

ツクスに達する時 

間が短い：—〜2 
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春クリスマスプレゼントクイズ籲 




パーテイー会場におなじみの S N K ゲー厶キ 
ヤラが2人ずついます。が、あるキヤラだけは 
2人ではありません。そのキヤラは誰でしよ57 


【応募】八ガキにクイズの答え、住所•氏名 • 
電話番号と手持ちのネオジオ八ードの種類を書 
き、〒112東京都文京区水道 M 3-2-201 ㈱ 芸 
文社ネオジオフリーク「クリスマスクイズ」 
係まで。締切りは ’96年1月8日（消印有効)。 
発表は2月号誌上。正解者の中から抽選で20名 
様に「お楽しみプレゼント」が当たります。 
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カセット 
7月28日発売 
29, 800円 

CD-ROM 
11月24日発売 
7, 800円 



天外魇境莫伝 






纏^^^^^^^^^ 







家•庭•版 


L . 新作モ ード情報 j 



アーケードからコンシューマーへ… 

MVS から家庭用（カセツト、 CD ) になったことで追 
加されだモードや、変更点などの情報を紹介していくナイ 
スなコーナー「新作モード情報」も2回目を迎えてますま 
すパワーアップ!！今回は5作品を紹介するぞ。 


©1995 HUDSON SOFT ©1989、 1995 RED/©VIDEO SYSTEM 1995/© AIC ( M , LTD . 1 995/© 1995 TECHOS JAPAN CORP . /© SAURUS 1995 







::響 I 




PP 側で巳ボタン 12 回、レバ 
一を右に8回 


気猿拳斬る 
昇猿拳斬る 
猿巻旋風脚1<卜+蹴り 
かみつ吉 i v - f+C 
ひっかき iv—+D 
ウマシカの術(術） H+A 


八雲 


An An 4+A、C 


絹 


i 〆 和 〆 -►十巳 n 


ボスキヤラ使用コマンド 


スペシャルモードコマンド 


キヤラの着せ替えコマンド 


力、らくり兵 

無敵 

iw+A 

絶命 

W—+A 

焼殺 

1 W + 巳 

瞬殺 

1 ^卜+巳 

灼熱 




衣替えと同じく、戦闘中に八 
雲と絹でも着せ替え(服の色 
が変わる)ができるのだ。 
肝心のコマンドだが八 if が 
「 A 、 A 、-4+ A 、 C 」、 絹 
が 「- ► vf - vt+BC 」 だ。 
I 度は試してみよ、つ。 



ボスキャラ使用コマンド 


ボスキヤ ラ 2人(マント—、 
カラクリ 兵)が使えるよぅに 
なるコマンドは、基本的にス 
ペシヤルモ I ドに入るための 
ものと変わらない。ただし、 

IP 側で入力しなければなら 
ない。 つまり IP 側で 「 B ボ 
タン12回、それからレバ I を 
右に8 回」 をすれば、キヤ ラ 
選択画面に2人が加わるとい 
うわけ。 


また、2人の必殺技コマン 
ドは別表を見てください。 



こんな技を自由に使用可能 



ヒツトストツプをなくし、ダ 
メ I ジも 4 分の 3 ぐらいに軽 
くしてある。そして、アイテ 
ムを攻撃しても消えなくなり、 
ジャンプ下降中でも武器投げ 
ができるよぅになる。 

また、体力回復アイテムの 
回復量が|定じやなくなり、 
毒による気絶時間も 2 〜 5 秒 
の間のランダムで決まるよぅ 
になる。そして、最大の変更 
点は何といっても目押しコン 
ボ(弱 i 中丨強 i 特大の順に 
、#吊技がつながる)ができる 

こと だ。 さあ！より 対戦 向 

きになった、このスペシャル 

モ I ドで腕をみがこう。 

キヤラの着せ換え 

前号でも触れたが、綱手の 


っぃ y 公開”： 

スへシャルモード& 
ボスキャラ 
使用コマンド 





ついに発売された CD 版 
『天外魔境真伝 J 。 ネオジオ 
CD ユ I ザ I ならすでに持っ 
ている人も多いはず。 

今回の新作モード情報では、 
前回紹介できなかったスペシ 
ャルモ I ドに入るための隠し 
コマンドと、ボスキャラ2人 
(マント—、カラクリ兵)の 
使用コマンド&必殺技コマン 
ド、そしてキャラの着せ換え 
(八雲、絹のみ)コマンドの 
3つを紹介しよう。 

3つのコマンドで 
楽し さ倍増！ 

隠しコマンドを 
すべて公開 M : 

スペシャルモ I ド 

早速、スペシャルモ—ドへ 
の入りかたを教えょう。入り 
方は簡単、まず対戦専用画面 
(バトルモ—ド)の時、2 P 側 

で 「 B ボタン12回、それから 

レバ I を右に8回」入力する 

だけだ。これでスペシャルモ 

I ドに入れるようになる。 

前号でも紹介したが、スぺ 
シャルモ—ドでは、攻撃時の 














































初っぱなから見ての通りフルノヽ°ヮーアップ!！便利だ 




カセット 
9月29日発売 
32, 000円 


CD-ROM 
10月27日発売 
8, 800円 




ステージを 選んで A B C D 同時押し 



PULSTAR 


MVS とカセツ KKS の達い 

MVS では基本的に手元で難易度を 
選択することができないが、カセット 
版では、ゲームの難易度を（レベル丨〜 
8 ) 始める前に簡単に選ぶことができる 〇 
その他は、 MVS とまったく同じな 
ので 『 PULSTAR 』 の美麗な世界を、 
200%楽しんで欲しい。 


SONIC 

WINGS3 




カセット 
11月17日発売 
29, 800円 

CD-ROM 
12月発売予定 
7, 800円 


移 H 


密 JiV 

が細！ 
か 
••い 


部 

分 

に 


変 

更 

点 

は 







単純に考えると、プラス面 
にはなつていないょぅな気も 
するが、実は隠しキヤラ (A 
KAUSAG — 、ディアブロ 
I ン)を出現させるのに少な 
からず関係があるとい、っ嘆を 
キヤツチした。その隠しキヤ 
ラの使用コマンドについては、 
次号で詳細を別の記事で明ら 
かにする予定。お楽しみに！ 

難易度ややアツブ9. 

ステ—ジ2のドイツ軍港の 
ボス登！後の、重なって大 
ダメージを与える、といぅ攻 
略法が通用しなくなつてしま 
つた。これにょり、このボス 
に対しては長期戦を余儀なく 
されて しまう だろう。大幅に 
難しくなつたわけではないの 
だが。 


みんな、ネ—ムエントリ— 
をする時に面倒なので 「A A 
A 」 なんて、適当かましてな 
いかな？しかし、 CD 版で 


CD 版 の" PULSTA 
RIU ' では、なんと隠しコマン 
ドを入力することによつて、 
自機をフルパワ I にすること 



cQrK ザーには 

うれしい 
オマケの数々を 

奢と見ょ??: 


先月の17日にカセット版が 
発売された、 NEO .GEO 

の縦ス クロ I ルシユ I ティン 
グゲーム『ソニックウィング 
ス 3J ! 

ここでは、いつも通り MV 
S 版と CD 版、カセット版の 
主な違いを紹介してみたい。 

自烤ハタ—ン減少の秘密〒 

MVS 版と CD 版の違いの 
I つに、ゲ—ム開始直後の自 
機セレクト画面で並んで回転 
している各種の機体のアニメ 



は 「A A A 」 と入力すると、 
「 S 2 IK 」 に変更されるのだ。 
細かいことだけど、企業努力 
が感じられる変更点だね！ 

これで完璧！ 

ステ I ジセレクト 

MVS やカセット版では、 
ステージセレクトが一〜4ス 
テ—ジまでしか選択できなか 
ったが、 CD 版ではステージ 
セレクト画面で、 A BCD ポ 
タンを同時に押すことにより、 
5^>^8ステ—ジを選択するこ 
とが可能になったのだ。具体 
的には、—ステ—ジに合わせ 
て4つポタン同時押しで5ス 
テージが、2ステージなら6 
ステ—ジが、以下3なら7ス 
テ I ジ、4なら8ステ I ジが 
それぞれ選択できる。 

これで、最終ステ—ジから 
いきなり始めたいという、わ 
がままな貴殿にも、満足の— 
本になつております。 


早くも、ネオジオゲ I ム最 
大の容量を誇る 『PULST 
ARJ の CD 版が登場！ 

CD 版だけに、追加された 
オマケが盛りだくさん。今回 
はそのすべてを公開するぞ。 

その他、 MVS とカセツト 
版の違いも紹介しておこ、つ。 


ができるのだ！ 

ゲ I ムスタ I 卜直後の無敵 
時間中に以下のコマンド 「 t 、 
t 、 i 、 I 、4/ t 、 A 、 BJ 
を素早く入力すると、ィ〇ド 
人もびっくりのフルパワ—に 
なれるのだ！(なんのこつち 
や？)これなら、初心者のシ 
ュ—夕—も安心だね。 



タイトル画面メインメニユ 
I 中に、 — P 側のコントロ — 
ラ I のレバ I を左に7回、右 
に—回入力したあとに、 IP 、 
2 P の A 〜 D ボタンの8つの 
ボタンで、 CD 版の8種類の 
デモが楽しめる。具体的に説 
明すると、 丨 P 側 A なら I ス 
テ—ジ、同 B なら2ステ—ジ、 
2 P 側 C なら7ステ—ジとい 
ぅわけ。 

音楽はもちろん 
CD 版のだめの 
アレンジサウンド！ 

もちろん、音楽は CD 版の 
ためにアレンジされている。 

オリジナルの曲のイメ I ジ 
を壊さないよぅに、 CD の音 
源をフルに活用したすばらし 
い曲に仕上がっている。ネオ 
ジオ c D のュ I ザ I の人は、 
ぜひ全曲聞いてほしい。 


cDf けの特権 
8護の KU ジナルデモ— 

CD 版には各ステ—ジに— 
つ、計8種類のオリジナルデ 
モが用^一思されている。並日通に 
プレイしても見ることができ 
るが、デモ画面だけ見たい、 
デモフエチなあなたに、いつ 
でもオリジナルデモが拝見で 
きるコマンドを紹介しよ、つ。 


ネ—厶 H ント U — の謎 


隠しコマンドで 
自 f ルバワ—になる= 
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■ g 版は追加要素が 
鬮妒い つねい 

ボスキャラも 

in . 



売 

発 

卜日円 

/ 〇 〇 
ツ2 〇 

セ月,8 

HJ nu QV 
Hy 1— 04 


売 
M 発 
R04B 円 


D 


月 


C11 


ついに全機種揃った『超人 
学園ゴゥカィザ—』。すでに 
買った人も多いと思ぅ。今回 
は発売されたばかりの CD 版 
を中心に MVS との違いを紹 
介していこ、っ。 

もちろんカセット版との違 
いも紹介するので、最後まで 
読んで欲しい。 

CD 版のみの 
追加モ—ド 
それが 

DETA BANK^ 

CD 版の主な特徴が、この 
DATA BANK モ IK 。 
このモ—ドでは『超人学«ゴ 
ゥカィザ—』に関する数種類 
のオプションを選択すること 

ができるのだ。まずはその中 

にあるオプションを紹介して 

いこぅ。 

•INTRODUCTION 

まあ簡単にいえば、このゲ 

—厶に登場するキヤラからの 

メッセ—ジを見る(聞く)こ 

とができるオプション。好き 
なキヤラのメッセ—ジはとり 
あえずチェックしておこ、つ。 
•PROFILE 
ひらたくいえば、この=11超 


人学園ゴウカイザ—』に登場 
するキヤラの経歴、つまりプ 
ロフイ—ルを見ることができ 
るオプションだ。 
•COMMAND LIST 
この「超人学«ゴウカイザ 
IJ で使える必殺技や、起必 
殺技などのコマンドをすべて 
見ることができるオプション。 
もしかしたら皆が知らないコ 
マンドが載つているかも。 

この他にも色々なオプショ 
ンが存在するが、それは自分 
の目で確かめてほしい。 

ちびキヤラモ—ド 
再び登場！ 

同社で発売した「タブルド 

ラゴン J にあつた「ちびキヤ 

ラモ—ド」。その「ちびキヤ 

ラモ—ド」が、このゲームで 

もできることが判明した。 

でも今回は「ちびキヤラ」 

にするコマンドの紹介はちよ 

つと無理のよぅだ。ちよつと 

小耳にはさんだ話では、ある 
条件でゲ I ムをクリアすると 
「ちびキヤラ」にできるよう 
になるモ—ドになるようだ。 
次号では何とか紹介したいと 


思う。 

何と CD 版では 
ボスキャラが使える H 

10人の敵を倒したあとに出 
現する2人のボスキャラ、プ 
ラトニック•ツインズと王牙 
が、この CD 版のみ使えるこ 
とが判明した。 

では早速、使用コマンドを 
紹介しよ/つ。まず。フラトニツ 
ク•ツインズを使うには「キ 
ャラ選択画面でブライダ—に 
合わせてレバーを上下、次に 
かりんに合わせてレバーを上 
下、最後にゴゥカイザ—に合 
わせてレバ—を上下、そして 
セレクトボタンを押したあと‘ 
レバ I 下+ボタン」で、プラ 
トニック•ツインズを選べる。 

次に王牙を使う時は「キャ 
ラ選択画面でシャイアに合わ 
せてレバ—を上下に5回、か 
りんに合わせてレバ—を上下 
に5回、そしてセレクトボタ 
ンを押したあと、レバー上+ 
ボタン」で、王牙が選べる。 

ちなみにこの2人は 
モ—ド」のみ使える。また、 
この 「 VS モ—ド」を抜けな 
い限り、|度使えるょうにな 
つたボスキヤラはそのまま使 
えるので、この状能〗のままセ 
—ブすれば、次に始めた時で 
もすぐに使うことが可能だ。 

肝心の必殺技は別表に掲載 

しているので、そちらを參考 

にしてほしい。 

J カセ；！ 

義 # U ^ じ u K 

と G PI S ^、同ム AL '、、- 

sg^ MVf^?M 

趟の違もげ卩 
M ツ r - J ののの Y 、 

2の、 J 版陕 
bt こサト始段 EA 
イツに4 t 







































運がよくないと、なかなかスーパーな馬は生まれてこない 


MVS とカセツト版の違い 

MVS とカセットの違いは従来のものと同様に、4 
種頃 （EASY、NORMAL, MVS、HARD) のレベルが選 
ベるようになっているだけ。あとは基本的に MVS と 
同じだ。 



家庭, 
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版新イ 1 


[ 乍モード情報 







3つのモードの中から自由に選べる 
2人で遊べば楽しさ倍増だ！！ 











GAME LEVEL SELECT 







距離麵生: 


winner ,, 


距離適_ 



れるので、競馬に詳しい方は 
その走りを思い描きながら子 
づくり(！)が楽しめる。そ 
して「競馬のことはちよつと 
•:」いぅ方も、節々で調教師 
がワンポイントアドバイスを 
してくれるので、心配はいら 
なぃ。 

ギヤンブリステ含な 

組み合わせで 
夕 — r \ Li 挑戦 

組み合わせる馬同士の血が 
濃すぎる場合は、"ダメな馬" 
が生まれる可能性が高く、種 
牡馬を選ぶ段階で馬の名前が 
赤字で表示される。しかし、 
近親同士の配合で生まれた名 
馬ラムタラのよぅに、奇跡的 
な名馬が生まれることもある 
ので、運に自信のある方は一 
発賭けてみるのもいいかもし 
れない。 


CD 版では 
レ—スの数が 
50を越えだ 

さらに CD 版では、牝馬、 

種牡馬を組み合わせてプレィ 
する馬を決定したあと、その 
馬の血統をに入れ、マィ 
ラ— (短距離から中距離)、 
万能、中長距離の中から一つ、 
その馬の路線を決定すること 
になる。 

この路線によってレ—ス内 
容が変わってくるので、牝馬 
レ—スなど MVS にはなかっ 
たものが追加され、そのレ— 
ス数は50を越えるのだ。 
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で 
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CQ 版は自分で 
乗鳥が生産可能 
新たな楽しみが 
君の心を熱くする”： 


麵 


業務用ビデオゲ—ム初の競 
馬アクションとして人気を集 
めている『ステ—クスウィナ 
—』が、装いも新たにネオジ 
才 CD に登場する。 

CD 版の最大の特徴は何と、 
自分のプレイする馬が自分で 


定 
1予 

卜日円 〇驗 m 
ッ 2700 -RsoF 
セ月,8 D -? 1 80 
力 1029 C967, 

作れることだ！今回は追加 
されたその他の要素も含めて、 
1ステ—クスウイナ—』 CD 
版の内容を紹介をしよ、つ。 

また CD 版の他、 MVS と 
カセットの違いにも触れてお 
こう。 


違 

能 

性 

の 

馬 


た 

馬 

だ 

ん 

選 

の 
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「勝ち抜ぎモ IKJ と 
「フ U — 対戦モ—ド」の 
2種類のモ—ドが 
楽しめる！ 

CD 版では、新馬戦から古 
馬戦まで勝ち抜いていく「勝 
ち抜きモード」の他に「フリ 
—対戦モ—ド」もある。競馬 
場と距離を選び、友達、彼女 
と熱い闘いを楽しも、つ。 

また、それぞれのプレイヤ 
—が生産した持ち馬同士で対 
戦 フレイ もで きる ので、勝て 
ば|违埋つた感慨も味わえる。 



実在する馬を使つて 
独自の馬を 
g できる 


生産で 

CD 版/ T \ 


W のゥリは何といつて 
も、プレィする馬を自分で生 
産で きるといぅこと。 

方法は簡単、スタ—卜時に 
牝馬と種牡馬をそれぞれ—頭 
ずつ選ぶだけ。 

選択できる種牡馬、牝馬の 
数は進んだステ—ジに応じて 
変化するが、その総数は種牡 
馬2 〇 〇頭、^ Hi — 〇 〇頭(正 
確な数はまだ未定)にものぼ 
り、自分が作った馬も種牡馬、 
牝馬に加えられるので、その 
組み合わせは膨大な数になる。 

また、選択する馬はすべて 
実在の馬がモデル(叱馬は実 
名) もので、 セレクト する際 
に父、父の父、父の父の父… 
と、その血統が詳しく表示さ 





























































❺サ ムライスピリッツ ❻ ADK ワールド 

斬紅郎無双剣ポスター ポスター ( ADK ) 


( SNK ) 10名 10名 



( ZERO - SET ) 5名 


❶’昍 年度版 SNK カレンダー 
( SNK ) 10名 


プ 1»ゼ〕卜 


今月のクイズ 



忑如 i な3似 g 

念 

£ IHei ~ ぶ② 

ynrni 脱 ^ uuatdy 如 

51 ug 脚 i 00^0 

UU 脚逝 ^ 0^00 

u 似 tjkjtljamltKJ 逝 

tBt ^ tdygu 似 ％ 


©餓狼 伝説 3 
c □ソフト ( SNK ) 


5 名 



© NEO-GEQCD 

スペシャルソフト 

( SNK ) 5 名 



❹ K .9 F 95 マスコツト 
( SNK ) 20名 



クイズ S えて 
ブレゼントをもらおう I 


11月 23日、 土浦市に 
才—ブンするミ|| •テ 
I マ パ— クの名前は? 


応募の$まり 


ハガキにクイズの答え、ご希望 
のプレゼント番号(必ず何号かも 
明記)•住所•氏名•年齢•職業 
•電話番号、そしてネオジオフリ 
—クへのご意見•ご希望をご記入 
の上、応募券を貼付し、左記宛先 
まで。 

〒112東京都文京区水道 2-13- 
2丨201 ㈱ 芸文社分室 
NEO • GEO FREAK 編集 
部「8号プレゼント」係。 

締切りは一月10日(消印有効)。 
発表は2月発売号誌上。 


ネオジオフ U — ク6号 
プレゼント当遇者発表 H 


① NEO . GE 0 CD 本体 

•斉藤美幸•神奈川県 

©K .0. FMCDV フト 

•田村充•宮城県 

®K •? F 95 

rC へシ冗アイテムボ•： m ： n ス 

•武藤美奈子•秋田県 

④野中政宏サイン入り 
K •? F f 95 ポスタ— 

•仙石しづか•北海道/山路美子 
•大阪府/漆原麻衣•大阪府/池 
田かおる.千葉県/北村真由子. 
京都府 

® 餓狼伝説スペシャル 
ポスタ I 

•諏訪部智之•静岡県/千葉聖子 
•岩手県/岸田和浩•兵庫県/辻 
井徹•兵庫県/神戸敏浩.群馬県 
\後藤真也•愛知県/福重博文. 
沖縄県/中村充伯•愛知県/戸谷 
隼人•長野県/竹島秀樹•滋賀県 

@K •□• F '94 ポスタ— 

• 泉川蔵人.兵庫県/河野勝利. 


千葉県/寺田元•大阪府/木下泉 
.愛知県/吉原百合子•北海道/ 
阿部真也•新潟県/エ藤孝幸•栃 
木県/林泰平•神奈川県/田口徳 
之•茨城県/中島裕希•滋賀県 

⑦ 風雲黙示録ポスタ| 

•塩谷忠士•京都府/小島健二. 
大阪府/藤本昭惠•滋賀県/関谷 
正寿•埼玉県/坂野理名帆•東京 
都/渡辺祥彦•佐賀県/座間ゆか 
り.香川県/藤田雅子.福岡県/ 
京塚明•山口県/三島治•静岡県 

⑧ パルスタ—ポスタ| 

•横野雄亮•兵庫県/大久保高明 
•神奈川県/錦織修 I 郎•福岡県 
\村野利樹•兵庫県/土橋亮 I • 
和歌山県 

⑨ ステ—クスウィナ—ポスタ— 

• 大城徳仁•広島県/北出雅章. 
京都府/坂本敦志•三重県/石川 
裕一•静岡県/佐藤篤典•広島県 

⑩ K . O . F % ァレンジ CD 

• 新垣貢•沖縄県/石井彰人•大 
阪府\高畑裕•石川県 

⑪ K •□• F f 95 ポスタ— 

• 松原孝•三重県/島守綾子•青 
森県/加藤純•宮城県/後藤圭介 
•大阪府/大塚章子•東京都/森 
岡直弥.香川県/石田真希子•京 
都府\阿部圭佑•新潟県/村上亜 
紀•奈良県/山本俊•北海道 

f オジオクリアファイル 

• 枝誠•茨城県/安堵聖氏.大阪 
府\原隆訓•愛知県/栗山和樹 • 
岐阜県/峰拓也.佐賀県/高橋大 
輔•神奈川県/柴田剛•愛知県/ 
今村竜也•石川県/南享介•大阪 
府\飯塚麻衣•兵庫県 

以上のみなさん(敬称略)が当 

選です。おめでとぅございます。 
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春 PN/CHAKI (新潟県）今月の 
チーマは雪ってわけじやないけど、 
やや目立ちめ P 舞の衣装がちよつ 
と寒そう 




# PN/NAOMI (東京都) NAO 隱さん一 
とは、パルスターの ED に出てくる方 


と誠人ですよね V 



♦ PN / 我夢丸（長野県）木立ちを 
背景にした十兵衛の圧倒的な存在感。 
斬紅郎無双剣にも出て欲しかった… 


♦ PN / 蒼坏黒胡軋（兵庫県)ナコルルは鹰 
と狼がいるの1こ、リムルルは何もなし. V ，。 ちょ 
，.づと|残念 



♦ PN / 槭弥広己 ( 鹿児島県）とにかく WH 
が好きという城弥さん，今回は V リアスタッ 
チの半蔵 &DIO 


參 PN / K . タカヤマ（埼玉県）ルガ— 
ルどはめずらし t 、。 一番好きなのは柴 
舟で、自称•ヒゲおやじフリークだそ 

う.です: ::'. .''. >.. 



肩驗り心糊 

鲁 PM / 唯鷹雄（福島県）ナコルル 
が斬紅郞無双剣に残ったことを喜んで 
いるフアンは多いでしよう 




参 PN / 細川^ 〇 え（大阪府ん:細川ざん 
のオススメ美男エディットチーム。注目の 
メインはやっぱり京ですね 




，々"峰 






J 



mPH /< u ん二らん（愛知県)ジ, 
一のサンタのコスプレ…、といってい 
いの かな ぁ。 季節 もの 大歓迎だす 


life 


草薙一登（滋賀県）斬紅 
郎無双剣には残念ながら登場せず… 0 
雪が物悲しく、鎧を脱いだ姿も象徵 
的… 



• PN / 永岡岬（岐阜県）12月12白 # PN / 機機魚（営城県） ダークで 
は京の誕生日…というわけで、雪の中 ディープでジャングルなタッチ。そう 
ユキからプレゼントをもらう京。なん いえば、南半球は夏かあ!！ 

ちて 。 


カラーイラストコ ーナー 

■s パ _n ント 11 mm 
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ワーヒーシリーズのブロッケ 
ンを操作して迫り来る敵部隊を 




激散らすシューテインクゲーム。 


ADK の歴代作品のクラフィックが展 
示されているぞ。 

ADK らしく 「忍者列伝」、ちょっと 
気になる「没 - 


なんとこの 「19 YY 」 では マツ 
ドマンが使えるのだ。出し方は 
『作戦名が流れているとき、 2 P 
コン トロー ラーの レバ ー t " fAC ポ 


tm 


キャラ 」、 ADK 
の歴史を振り 
返る「歴代 


タンを入れっぱなしにする。』だ！ 
それだけではないぞ、階級が少佐 
以上になると ABCD ボタン同時押しで 
ジャーマン ト ルネー ドが使える ぞ。 


ゲーム」の3つ 


コーナー があ 


るぞ〇 


ブラウン5臟「夕仏トラ〜レヒ-口-ズ」 


『ワールドヒーローズ』の英雄たちのこと 
を詳しく知ることができる! 息龜 

ぞ。「ヮ-ルドヒ-口- 
ズ」を開催したブラウン 

ぽ7博士_ 




ADK ド攀ム 


ADK の人気キャラクター 
の力一 ドバトルだ。 

ちゃんとキャラクター 
ごとにエンディングがある 
1ぞ。さらに、キャラク 
k 夕ーセレクト画面で 
m レバー ti ——+ac で 
ラスボスのゼウスが使 
_ えるぞ。 


ADK の NEO GEO CD ラインナップ 


タイトル」発売予定日 [i 格（税別^ タイトル ] 発売予定日 [i 格（翻)| 


?ジシヤンロード売中〔¥ 4,8001 Iワールドヒーローズ 2 JET|)fff« 売中]¥ 6 , 800 ] 


ニン ジャ コンバット売中|~¥4,80〇1 >快ガンガン行 進曲 I :謎売中 I >6,800] 

ラギ 売中]¥4,800] I クロススウオード D 売中[¥5,8001 

クロススウオード[賺売中] ¥4,800] I ワール K ヒーロ-ズパ-フ I クト売中 [¥8,8001 

ラリーチェイス 売中 [ ¥ 4,8001 匚 将棋の達人 売中 [ ¥ 7,8001 


[ニンジャコマンドー I 売中I =¥ 4 , 800 ] I ADK ワールド 匕招梭売中 f ¥ 6,800 ] 


ワールドヒーローズ|=_売中 [ ¥ 4 , 800 | [ オーバートップ[未定[未定 


Iワールドヒーローズ 2 [招梭売中]¥ 5,8001 


ADK ニレ市、サ"■レス 最新ソフトのお知坪#先取り 


惘報等、お得な内容満載 


TEL.04B-775-2347 

-電話番号はお間違えなく- 


NEO - GEOC © 


NEO GE 0 は SNK の商標です。 































































I シャンヌとりよ〜このお便り _ 


シヤンヌとりよ〜こが漫才をしながらお便りを 

勾 "t 〇 [g 7 ^ 

なエ溫 r 獄 : M 

=こ1た廟爾 斜^^ 




もう見た？なぞ〜な小屋0 


NEOGEOCD 初の 
ディスクマガジンが誕生。 
全編 ADK のパロディーが 
てんこもりの超極楽ソフト! 
こんなにコーナーがあって、 
¥ 6 , 800 で好評発売中！ 


なぞ〜な 小屋「？」 


今まで何が起こるか分 
からなかったこの コー 
ナー だけど、 ついに 明ら 
かになったぞ。 コーナー 

できるスタッフロール、^~ —愚 
「将棋の達人」の紹介、新作ゲームの紹介が 
見られるぞ。 


一 t :. '•:，心..、一.“…一一^^ ….....一 


ADK の開発秘話などの問 
題が盛りだくさんの 4 iR ク 
ィズ。脳味〇曽が沸騰するま 
で考えてカルト ADK に挑戦 
だ！ 


© SNK / ADK 1995 


^ iSIDK 株式会社工-チず-クず営業部 

〒362埼玉県上尾市愛宕 3-2 -15 ADK ビル 

通信販売のお問い合わせは、 TEL 048-775-241 2まで。 
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